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La primavera empieza fuerte en Mkmmanía 
con una exclusiva de tas buenas para tu PC 

Francisco Delgado Director 
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la primavera 
también se 
siente en PC 


¡priven ¡do. un mes más. a Míe romanía. 
Cuando parece que, por fin, se empieza 
a retirar el frío y vamos a disfrutar de un 
tiempo más caluroso, e! panorama en los 
juegos de PC también se va caldeando 
poco a poco... ¡Y de qué manera! Seguro que con 
haber echado un vistazo a la portada que te ofrece 
Mi ero mama este mes con una exclusiva de las bue- 
nas^ has empezado a emocionarte tarto como lo hi- 
cimos nosotros cuando vimos ese « B ¡oShock 2u que 
tan bien luce como el tema principal de este mes. 
Pero si quieres saber todo lo que nos han contado 
sobre el juego, hasta ahora, te invito a que disfrutes 
el extenso reportaje que te hemos preparado en el 
interior, que luce aún mucho más, te lo prometo. 

No es, como seguro que ya adivinas, el único tema 
que este mes va a conseguir hacer subir tu tem- 
peratura -iy la de tu PC! al leer Melomanía. Los 
avances que vas a encontrar, por ejemplo, seguro 
que también te van a interesar. Juegos como «The 
Last Remnanta, «StormRiseí o «Ride to Helia te van 
a demostrar que hasta en los géneros más trilla 
dos, como Rol. Estrategia o Acción, hay aún 
mucho hueco para que te encuentros con 
originalidad, innovación y promesas de una 
gran calidad en juegos que están porvenir; 


Aunque, si lo que quieres es que me centre en lo 
que ya está aquí, Le aseguro que este número va a 
colmar tus expectativas con creces. El número de 
novedades con el que vas a inagurar una primavera 
que empieza caleritita es tan elevado como la calidad 
de muchos de ellos. Si no estás convencido, en cuar - 
to pases esta página y empieces a disfrutar do este 
número de Mi croma nía te convencerás tú mismo, 
pero te doy un pequeño anticipo para que sepas lo 
que te espera en páginas interiores; «Empire. Tota 
War» - que es algo, -bul!, tremendo-, «Fmergency <■ 
«Silent Hill. Homccoming». «El Señor de los Anillos. 

La Conquistas, «Cod enante Panzers. Coid Wars... Pe 
supuesto, este número de Míe romanía tiene más, 
micho más que of recerte en este arranque prima-, - 
ral, con jugosos contenidos en las secciones habitua- 
les y un montón de novedades más. 

Y antes do que me despida hasta el próximo ni - e 
ro te voy a recomendar el DVD déoste número, cor- 
las mejores demos aparecidas desde el último mes 
y un juego con el que vas a disfrutar durante ser., 
ñas; «Spellforce Gold Edil ion», que incluye el titu; . 
original y la expansión «The Breath oí Winter- 
Y ya sabes, como siempre, espero que me es- 
cribas y me cuentos qué te ha parecido es:-- 
n limero, Nos vemos e! mes que viene. 
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HDe regalo!! 
DVD para PC 

con 3 DEMOS 
y UN JUEGO 

COMPLETO 


¡¡Todos los meses junto 
con MicromaníaU 


^ Este mes de regalo 


el juego completo 
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mejores demos 
-eVfete/rmefw, 
«Men of War»...“, 
previem, mapas y 
mucho más... 


Q 


mRHAMmF 40 *: OAWN OF WAB O 


¿Us hordas de Tíránidos se te tan atragantado? ¿No 
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Mátete en la piel de Violette Summer 
y cumple peligrosa 5 misiones tras las 
lineas enemigas sin que te descubran 


noticias 


<$TQ0A LA ACTUALIDAD EN JUEGOS CARA PC 


Disfruta en «Velvet Assassin» de 
una nueva perspectiva de la guerra 

La Acción tiene 
una nueva cara 

Si fuera masculino dirías: ¡«Commandas»! Si la ambientación 
fuera más moderna pensarías en «SpUnter Celí». Pero no, se 
llama Violette y es la T Guerra Mundial. £5 «Velvet Assassin», 

O Acción © Repíay Stutfic re/ SauthPeak tiaims © Kodi Madít © ftimawr a 200& 


A Siempre que se habla de guer ra pe nsnmps en tipos drnos, pero en «VelvEi Asuiun» 
MKBffnarlsa -una agente íterato cuyas avcnlcras $e tupirán en Jh de una tipil ruL 


A unque seguro que nunca lies oído 
hablar de ella, como nosotras, su 
actuación contribuyó en gran medi- 
da a la victoria aliada en la Segunda 
Guerra Mundial Se llamaba Violette Sata 
era agenté secreto británica y sus misiones 
se desarrollaban tras las lineas enemigas, 
infiltrada en el ejército nazi. Su vida -su 
vida real, pues Jo que acabas de leer i» es 
un guión de cine- ha servido de base para tí 
diseno y desarrollo de tiVtfvéi Assassinia, un 
juego que se estrena esta misma primavera 
en tu PC y que te ofrecerá una combmactófl 
de acción con ligeros toques de rol, en accio- 
nes de sabotaje y eliminación. 


La protagonista de «¡Vetvet Assassin» t* 
prestado el nombre de la espía en que se 
piro, pero con distinto apellido. En la pie 
Violette Summer ts las verás -o, casi m* 
que no le vean- con el ejército nazi en m 
distintas circunstañcias: asesinatos, irdih j 
cm en cuarteles enemigos, ayuda iiger i 
diados, etc. en un cfosefio donde tu yber J 
de acción será enorme. 

Podrás usar todo tipo dy W da ftg y jrj 
niobras de detracción utilizando objetos 1 
todo tipo a lu alcance, además de tus anr i 
y tus habilidades de espía y asesina. Al ec i 
cluir cada misión, podrás ajustar los nívtíM 
de habilidad del personaje para que se ad¿ j 
te a tu estilo de juego, potenciando aspees i 
como oí usp de armas, -el sigile, la fuoria l 
ca. etc, Lo dicho, a medie camino entre Su 
Fisher y los chicos de ffCommandosa, «fei 
vet Assassin» llegará para dar mucha guétri 
como no habías imaginado hasta ahora 
desde los ojos- de una espía muy especial ■ 


A El lEgilo Sflrá una de bi características princíMtei de «Vilvit 
Ahisiíii». aunque a li hers de actuar, Yi&ltfte puede ser bruta!. 


«Crazy Machines 2» pondrá a prueba tus habi/ídades 

¡Puzzles para volverse loco! 

t Estrategia/Puzzies © FAKT/Viva Media O FK Interactive © Mayo 2009 


Seguro que si conócese! programa de TV "Lr Hoi 
nigutiro'', le suena el n cimbro de Marrón y sus 
habituales desafíos conocidos como r El Efecto 
Mariposa", en Jos que a través de los mecanismos 
más disparatados se desarrollan extraños y atrac- 
tivos puzzles. Una idea similar os la que da forma 
\ % C a ¿y Mach i- íes 2 aunque >i I 'nvas iilij ¡i . d ¡os 
rallos jugando también te sonará una serie llamada 


fiT-if! Increíble Machine»-, un |uégg donde tendrás 
que resolver puzzles formadas par extraños apa- 
ratos mecánicos, eléctricos, magnéticos y hasta 
futuristas, con rayos láser y todo. Además ¡Je unos 
desafíos muy atractivos, «Graíy Machines 2& ofre- 
cerá una tecnología de rangua uJia, con el uso de 
simulación física PhysX, y es un juego apto para 
tocia la lamilia. Y además, con elsel'O tX.* 



A ¿Crtfftí; tefiei? suficiente 'to" para resolver Estire puzzles? Además, eitetim soluciones casi irrlinltAs. de cada uno. 



Nuevo contenido para «F.EA.R, 2» 

Nunca te vas a 
librar de Alma.. 

© Acción C Múndilh 
O Wárn«fBw.© Abril 2009 


Si 


cas semanas vas a. seguir disf rutando 
de Sa acción más terrorífica, explüsk 
va y visceral en cu ordenador. kíonolitli 
y Warner anuncian que dentar de poco 
se podrá descamar un nuevo mapa, "Sol- 
dados de Juguete', ¡unto a un tema extra y 
un pack de imágenes nunca visto. De mo- 
mento no se han dado muchos más de- 
talles sobre e ste contenido extra ni si $em 
gratuito o de pago. A esperar tocan. * 

► B nuevo contenido para flF.LA.fl. 2 » 
osla ró di Epon ¡ble sn menos de jijí mes. 


1Ü MIORCWAhlA 



*- £-a sin Mr dncubierti es una te las trwttos ha bil -riadís do VinleRe, iunqd« algunís mMJúrtts 
r mtrvu, «nto taHlUr » gentes arrias uptmttos tornee»»» juffl lUfeMw». 


* En «tfeNt AiMtsih* la jcdfa m daum?ltar4 hi. 12 tÉetnaries dUlirrtn 
Fttreri» de úlros Untos Jnténfcicps de la Segunda Gu&rfa Mundiar. 
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13.000.000 


^ 1 1 <_ m ' ~ ^j'~ * 

Es: 5 : = “ - ‘ "-• 

'3 i. e .-r: M 

SEcftstsi m ví-t35 k i;-"Srgue 
r — so tatos les formato* 

: - :,.? ha apareado hasta to 
r--j. Xboií 360 , Pla>S{ 3 ti 2 fl 3 
c ?C la q-Jt. de todas modos, lo 
¡invierte en una délos Ututos 
• -o f-lquo mis- de mayor 
•io a nivel glafcdl en el último 
- Ya quisieran muchos' i 




Más ¡usgos anime gratuitas 
del gigante alemán Gamigo 

¿Jugar Online? 
i Yo sólo gratis! 


í: Juegos Ünine gratuitos © Gamite í; 2009 

■ : u :go, la oompaílía Iras la que ?>e encuentran 
W* Online gratuitos torne, «Shot Online h o 
-:£í Chaos» -que has podido encontrar er; 
-Hins de los últimos número de Micromanía-, 
Juncia un puñado de novedades en desarro' 
■3 para 2009 . Además de Fa inminente versión 
localizado al castellano de b F iestas un juego 
de mi orrJine de lo más atractivo, la cumpa ñia 
acaba cíe anunciar que «Pírate Galaxyj entra 
fin íase de "be la" abierta. «Pinato Galaxy* será 
un 'web brawser garne", es decir, que podrás 
jugarlo directamente en tu navegador ríe; Inter 
net GamjgD anuncia más juegos para el futuro, 
entre ellos m juego de vefoc itlad online del q ue, 
aseguran, no tendrá nada que envidrar a titilo?, 
como íNeed for Speed Oniinea... iy gratis 1 - 


a [(Pírate Gal uno de Fas prí^imoS titotos de 

Gami^K qm ahora sí eneiaertra era lase "opeis beta 


* Al ser m tAuta que sí jwwde jugar directamente 
el rasgador de InlemeL no raeoíít* tostad tofo. 


v: 


últimahora 



ESI JC misiiMT que nunca fue. 

« Black Sheep* -La Oveja Ne 
gra- es eJ nombre de una mis¡c r 
inédita de «C&C Generáis» que 
EA regala como descarga : . - 
UjíI.i cafa página web del ¡ui:-:; 
vwrw.cammandanécmqítwxQm 
EA lo hace como agradeció 1 er 
to a todos los tafis de «C&C». 

□ ti fútbol será onünn y en 
§spañúL Fieedom Factor y e : - 
un estudio de desarrollo esíj,:- 
ñol. formado por exmiembror 
dü Pyro Studios, que tiene e- 
proyectil (tVirtuaFüboto -norr 
bm provisional-, un ambiciosa 
manager ríe fútbol online, ¡usa 
bte como "web- browser gamo" 



Q Ya vmpiñzxn fos 1100. éc 
invierno 2010. SEGA ha anun- 
ciado que ya está en desarroi - 
el juego oficial de los Juego r 
OJfmíMco$de invierno 2010 que 
se llamará «Vancouver ?0¡ 
que, aunque no es muy os- 
en su nombre, si promete 
variarla y muy resista. 

Q Ahora, a canias ¿tu PC? 

Activishjn ha registrado como 
patente Ja marca «Sing He: . 
que los rumores apuntan corr- 
Continuación de sus serien sGo 
tar Hcro» y ocD.J He roo taiin 
registrada hace un íiempo- 
Pero r i diferencia da’ úlr m r 
«Guitar Ñero Vtóarld Tour>... 
dremos cantar en PC o no? 



□¿fres dal Heal Madrid hj, 

te en el Ff? Virgin Flj 1 . 
ba de lanzar ecReal Madnc: 
Garne», una combin e: . 
manager deportivo y sime .. 
oficial del equipe bfanc: 
que de$an^|ar ia carrera c :te 
sional completa de unju 




U 




£>toda la actualidad en juegos para pc 


noticias 


El Termómetro 


■.,lft(ÍNl¡fNL 3» ttt tamil id. 

Crjtck picsenta, mientras 
tees ÉL-'tüs líneas, su nueva 
tecnología ¿GryENGINE 3» en 
la Güines- Dcvclopcrs Corde- 
runo:? rte San Francisco. Es 
un nuevo motor que integra 
todo tipo de tiéría mientas 
de de :;¡n rollo fV¡3ra PC, PS3 
y 360... y consolas de una 
pmmna generación. 

I r ejuajio, rn V4'hprnj. lántO 

iiQperaEion Flashpmní. Dra- 
gón Rtairig», como «A rima A 
'h saldrán este verano. Am- 
bos son simuladoras bélicos 

y los responsables de «ArmA 
2» lo fueron también dd 
«Flashpdntí' origina J. ¿Quién 
ganará b L ala lía por el me 
jar luego para PC? 



■ ■ 



r 
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Af.ij rtijaifirr.'v jCáibir n> M«if 

Aunque sigue sin confir- 
marse de manera, oficial por 
parte de- Capeón!, cada vez 
más rumores apunten a que 
la versión para PC de sRcsí- 
íient Evil 5» ¡está en camino. 
En Internet hasta ha ap-irecr- 
doujia imagen de la caja con 
el logo de "Games fer Win 
dows", ¿Será de verdad? 

¿Capcont por eI flC? 

Y mucho que ver con eE an- 
terior rumor tiene que ver el 
que relaciona a ¡a compañía 
con un proyecto para crear 
un servició de riistriJindón 
digital de sus juegos, con el 
PCcomq objetivo prioritario 
Capcom no lia: querido hacer 
coméntenos al respecto. 


irw - 1 

!Ki 

Fuús ai tmai no habrá mas 
ti HeJÍEjaJi.' Lo rufo** IJllÜ HUO L 

va note de prensa ha des- 
mentido lo que otra, antes, 
había ¿sí i m iado. Se conlirma 
que, asi, que íns mimos ser- 
vidores activos para ftHcllga- 
1e I endona- atenderán sólo o 
jugadores en Asia. 

fu FC. ¿no mofa lo erreniatf 

Jbisoft ha confirmado I a dis* 
noriibi'iidad pára descarga de 
contenido extra para aPrince 
of Rer&ia*, con el nombre de 
«Epílogo . Lo malo es que 
sólo estera disponible en 
PS3 y Jíbox 360, por e rno 
mentor y Ubiscrft no confirma 
si llegará a salir para PC, 



* hmrrrm. ¿sonros nowtrro o calas moscos han mututo dé nwlo manera? Esin 
ojos con luceSr esas alas metílicas.» a vw si es que son moscas "fefníiaatír- 



¿ La guerra contra las máquinas ya m es un futuro posible, siru un presenta 
líflr¡We r asi que para atibar con Skynél tendrás qué hacerlo antes chl.. éstas* 


Asi /ufarás en tu PC a 
«Terminaior. Salvation » 

Skynet no 
tiene salvación 

O Atííón C G nn t'- Warner Ef üs. C Mayo 700'^ 



Irtígurando lo que para mu- 
chos. según rumores,. es d 
comienzo de uno nueva trilo- 
gía de películas -ya sin 
vemator" Arriold-. 
estrenará en todo el mundo 
«Terminator Salvalioi 
cuya adaptación a ju-cg 
para PC ya han sicin rlis- 
lübuidas oficialmente las 
orinaras imágenes. GRIN 
es ci estudio responsable 
del desarrollo de un ,uc l lk 
cuyo diseño de acción pare- 
ce claramente inspirado en 
otros como «Gears d Wara 
o «Wanted» -del mismo 
estudio-, donde la ac- 
ción en tercera persona 
y el uso de coberturas 
tácticas smé te base 
para pegar tiros con tía 
el ejército de Skynet y 
acabar de una vez por 
todas -o no- con la 
guerra cuntía ía$ 
máquinas. * 



Los "wargames" vuelven al PC con «R.USE.» 

Estrategia en estado puro m 


¿Sabías que. 


£ [jlrateftja © Eui^n Systantf/Ubtsaíf ÍJ 2 Ü D9 

Ubisott recupera el espíritu de los 1 wargames" de mesa, clásicos con 
sRJU.S íx un pnometodor juego do estrategia que te trasladará a la Se- 
gunda Guerra Mundial. Con unos mapas gigantescos, más grandes de 
la que se ha visto nunca en el género, y un impresionante moler gráfico 
que te permitirá pasar de una vista global de decenas de kilómetros has- 
ta un primer piano de la acción, su jugabilidad girará, alrededor de uso de 
poderes especiales con m que despistar a tus oponentes, 
camuflando lus unidades o creando señudos íantesma, 
porejempo, lo que le dará, según sus responsables, 
una pmfindidad estratégica sin procedentes. *■ 


„ei pasado día 16 de María 
fue proclamado en Sait rfíega 
California, coma el " v ^ 

5í?ny Online Zfiísríammsnl 

oficial por su ayuntamiento? 


Cnrl duSInlo. concsjnl de s»n i» « <*“• 
•jada de hafer púhüca esta proclamsdón. una 
sernas ant^ tm ta aceptación de esle henor 
puf paite del presídecte de SOE, ichn Smídky, 
y fBrte del equipa de «Iraipwslwt ya ^ 
« debió, w gran parte, al décimo anLvef«f»e 
m qtó *s uno de l&s mgu* «B* raAs W 1 ^' 
rps dt lodus los tiempos para PC- 


12 mh>:limii.n:.ii 










El iWb fflffí oscuro de /j atetan. Se 

hi confirmado qLpe se está desarnolFando 
una versión para PC cta fiD-^rk Secíúrü, un 
conocido juego de acción que apareció 
hace algo más de un ate en consolas. 



Juegas ée pe/itu/a. A [j confirmación 
el plisado mes del lanzamiento del juego 
de la película ódmnsíonriers 2 . Li Vengan- 
za de los Cardos s, se une ahora, oso sí, 
para 2010, airón Man 2 a. 


Un camino muy "India" «The P&tte es 
un ,uego para PC desarrollado dn forma 
artesanal par un estudio independiente, 
que fe llevará n un mundo de horror y fan- 
tasía, en un bosque Iteno de misterios. 



«Split/Second »; más 
conducción extrema en PC 

¡Ganar es sólo 
el principio! 

G. Velncrdad s Etack Sock/OisnEy Interactive 
r:: Abrí © Principié de^DlO 

Uri realify televisivo va a ser d responsable de 
ponerte frente a Ja pantalla, Pero r;o la de tu te- 
Revisor, sino la de tu PC, pues ese es el punto de 
pn.'hrla dei guión de tiSpfit/SectiiHlb, un juego 
de velocidad extrema protagoritóacto poroocte 
deportivos, cuyos resfínósabJes son Black Rock 
Sttidic^ P los creadores del espectacular íPurc». 

(rSplit/Second» se ambienta en una carrera .a 
muerte cu b uue tos participanles del mentado 
realily participan cm el objetivo do ganar clara, 
peí o lambían de sobrevivir El escenario do la 
carrera es una ciudad creada por la pjiyjirctnm 
del ncállty para la ocasión, plagada de espJcravos 
como para íwjcerfa saltar por los aires. 

Ln ftSplit/Second* nn te limitarás a conducir a 
toda pastilla sino a hacer ta vida imposible n trrs 
uvales, chocando con olios y activando trampas 
para modificar c? transcurso de la competición: 
escenarios que se derrumban, edificios que ex^ 
ptosrarwari, puentes que so vienen abajo, atajos 
ocultos... Literalmente, reventarás ül circuito. 

«Split/Seconds está siendo desarrollado, se- 
gún sus responsables, con un especial sentido 
cinematográfico, yo que películas de acción y 
coehes han servido af estudio do inspiración 
para el diseño y desarrollo deP juego. Desdi- fue- 
EP. este sí qi.re sera un juego explosivo. - 




* Tip objetivo será criE/Ju- uri? ciudad repleta de’ minas, íiplQsivfts y tráfilpus sin un 
r Iwí lindo la vida imposible a tus rivales era La caires ¡Vaya lee uní! 


A Un K u¡ ín 3 caballo entre "lif.id Mas' y la so jk tUteed fw SjjL'td», con r-ealüics 
(dcvisiws por utf*. es el oñ&e.n de Jira ncpkiavas carrciaE de «SpIKfttcDnds, 



Codemasters y su "Gamer's Day" 

La nueva generación 

© Eventos © Crtemasters/Alari O 2009 


;rr uj semana de febrero Codem^ters 
bfó en Sm Francisco su "feria" partí - 
«idenjuego, adelantándose al 
B que. en 20G9. promete resurgir de 
sus cenizas. Durante la cetebr,ic.ón 
del 'Gamer's D;*y h la compañía 
presentó tas últimas versiones 
do juegos tan esperados este 
íir'io como vDiRT ¿8. ocDveiinrd 
lia. «Fuels o d más que deseado íOpe- 
ration Flashpoint. Dragón Rísingí, que 
una década después de: lanzamiento 
original, estará listo este verano 
guerra - en ledos tes senli- 
común a juegos como 
o «Dragón Rising* será un 
enorme realismo, tanto gráficamente como 
en su jugabifidad, con lo que si lo luyo es la 
velocidad o te acción bélica, vas a alucinar * 

► flQperatkHT FlastipoinL Dragón Risfiipi Ifegará 
una década después drl o rigrnaE, aun más realista. 


Planeta i ama «Yo Presidente: Crisis Global» 


Ahora... ¡a arreglar el mundo! 


® Estrategia ÉJ Planeta Interactive © i* disponible 

oclfó Presidentes, cuyo lanzamiento casi se produjo simultá- 
neamente a las cinchones generales de 2UÜS, se convirtió 
en uno do los juegos más vendidos del pasado aña. Aho- 
ra, tras las elecciones norteamericanas y aprovechando 
el -por desgracia- tema de moda,, la crisis global, llega 
una secunda entrega cuyo subtítulo es justo ese, aCnsis 
Global*. De nuevo tendrás que compet-r en la política nn- 
cional e internacional por arreglar el rnurujo, con el caigo 
de presidente de? gobierno español , ¿tstás lisio? * 



x La "Obaniumanía"' tauilwric forma partí ífc la 
«*«1 entrega de +¡Yo Presidente*. IHoEn, Barak 



’ r * ¡ "Jj 


...se extendió hace unos días por 
Internet el rumor de que te techa 
de lanzamiento de «Diablo lli» 
estaba confirmada para finales 
de 2009 ... ío malo es que, tras 
preguntar a BKzzard, nos han 
dfefío que de eso, nada, ¡P uñeta! 







Los + esperados 


El primer vístezQ a u.n sorpresmn comer «BioShock 2 » nos 
ha coóvetiütiü para ponerte en é punta de mira y sumarte a 
te fera de rcuesírob. más desdados, fe te único rjovetídd, 
esíe Jne.A fr¿!5 p/ abandono de Jtr ítildi deí-geníu/ «fmpíre. 

Jbía/ rtterv, lj¿jp. pepita poetemos disfrutara frrpn 


Parrilla de § elida 


Qemigod 

® rf)ILWÉia2ÜUÍI V tiTRATEWIW «¡OÚH O «¿.TaR € H£ 

p planteamiento de este juego ser un semidiós y combaíi r 
conlr¡? ni mí pri huso rlp la divinidad suprema- es ían 
■ ?jtr. ; ii:l .vn cccmla lirma de su creador Chis Taylor. 


lw> Sitm 3 

© ji.r-iin /ujq © :,MLJiAciO¡ © lahllwjuq-Lh © pe 
¿Un paso más allá en la serie de video?u&gCS más vendida de la instaría y con la 
novedad que todos esperaban: los Sima saldrán de era y asearán por la ciudad 


Bordertaiuls 

© VffWWaiOW * iWUWKlÚM© GEAflBOKrfK: O -t. M PS3 
Es uno de ln$ aspirantes más sólidos ü revolut oiw ni 
rtumdo del mi, pintando una aceta" ^operativa en 
escenarios generaítas aleatoriamente. iC.iii :iaaa 


Un juego que te dice... ¡cómeme! 

El PC de las Maravillas 

T> Acción /Aventura © Spicy Horse/EA D FmIu por cnníirmar 


Prototgpe 


0 vmmoxw 0 -vrcirtH © hwjiqwjywemd; € pc, sea psa 
k ::i«Hi protagonizada oor un hombre muta ole s?n nwiona ole llene la capacidad de 
Absorber habilidades de cipas y lambón el rxxler dé dévorcir a jus enervaos. 


ía/entando Motores 

Aiwt Hw Tdww nf Efemífy 

© VEÍWía^Oíte © : íUL ÚNUNt © ^ÉOFT 0 FC 

Su diseño visual y un afractiro trgrsfsWCíJ con tintes 
religiosos se unen a algunos ^mentas or^iimlfis en £i 
garlero para ^vertirle en toda una promesa. 


Tras casi ti na década del lanzara tente 
de e American McGcc's Alir.en, en el y ño 
2000, EA n¡j ársuróadú que va a trabaja - 
da nuevo con el conocido productor y el 
estudio Spicy Horse para el itesarroílo de 
una segunda parte de aquel juego. iAIiccb 
era un jueEü de acción que estaba basa- 
do en la obra de Le.vis Carrol. "Alicia en 


el País de las Maravillas', aunque pasada 
pnr el filtro y la peculiar visión de Ameri 
clin McGee, con el resultado de una Alscia 
un tanto psic6tica r con impúteos asesinos 
y viajando por un universo bastante más 
desquiciado que el del libro. íAliqp 2 % aún 
es un nombre provisional p : el proyecto, 
que, de momento, iampoco I ierre tocha. - 


Que dicen los de EA. que te vagas al Infierno... 

i Conviértete , demonio! 

í> Acción íí FA flertwnnd Shorts íl Jten ha par cmifiíirar 


Dragan Age: fJrígítii 


p otoño MQ 0 mi m 'iicrwíii © vi. a¿¡ 

Sólo por ser el nuevo luego de rol de Bioware merece un puesto en nuestra lista pera 
es que además o que hemos podido ver... inns \i ±- con i» hricü ¡nhierrii! 


d 


Thit ís Vegas 

0 otomoílh^ © NZüMmTUPA © ucwmmu* k. «j.is:: 

[:Las Vegas a tus presen un titulo que te r^ro- hm jugar «n ros tainos, parficipar en 
.cOfiduCir, -.::.-ir p^ea. ligar.. ¡ a ciudad a tu disposición! 

Starcraft íí 

© ¿ 1 XILI © ÉSIFitíta^© ULíZZAHD/WiytnLil* FOÍJWD 
Nue-^ anc^. después de un» obra maestra la estrategia 
se aiiundíi su conUnuatión. dejando a los lans al lun de del 
infarta iQiaü larga se nns está haciendo la cspriía^ 


Cuando EA anunció que ios resporEa- 
blos del excelente y terrorífico «Dead 
Space» len ían uri nuevo proyecto en 
perspectiva nos empezamos a trotar 
las manos. Algo más extraño fue saber 
que el juego. «Daniel Interno», iba a 
estar basado en 1 _¿i Divina Com edia úe 
Danto, más en concrete en la parto del 
descenso al Infierno. Pero la gran süi 
piosa \ su llegado cuando, contra todo 
pronóstico y tras pensar que nos íba- 
mos a encontrar con otro "shootnr* del 


mismo estilo de «sOead Spacea. EA ha 
ÉOnfiríTiarki que «Dantc’s Infernos será 
un juego inspirado en te acción de tí- 
tulos como fli^od ot Warw una de las 
series más aclamadas del género, en las 
Lónstías-. Así, en fu viaje al Infierno te 
vas n ver repací iendo estopa en tercera, 
persotia, ¿i un ritmo frenético y 
c&n seajenc:¡3s corno la aniqui- 
lación de demonios a base de 
clavarles emees en la cabeza. 
Lateralmente, i Si. es infernal! * 


En boxes 


BioShock 2. Sea of Qreams 

© ííW© w'ñiVj © .‘KWARin/iAKr ;■ © n::, m. h sh 
Nueuas Aventuras en Raphjre, can la Bi¡- S-¡5ter 
como tu nuevo gran enenp y tú converl^u nada 
mcno& quee<n un Dig Uaddy. iQueremoi: pugarta 

Oeus f x 3 

© >>:o 0 fiel © riñes © pq.scci 
L.j mítici! serie de rol de citrda ficción de Yerren Sector vueK'e a la palestra ccn una 
"prccuela ' 1 que promete estar a a altura tte sus ratonados airtecesores. 

ttabíoili """ 

0 FíftCO J lRMi'.K © RG © V V-r-.UI © WjVM. 

['-.o hay mucho que decir, r- anuncio del regreso del rey, "‘^ntorde Iccta un géisra, 
ha despertado e! ¡ nterés - ■: me : » o 1 1 mudo: las esper M • . ..i : ¡ ¡,i podriií n ver ::e|ores 


a. Lü dñ "a Dios rcrj^ndD y zoo el moro dando"', en 
tifternon va a íer im^i deseripate» líter-U cte l\ acción que tendrá 


JF5 M^Í<í1WiÑlA 






<ÁN LOS JUEGOS gut NÚ TE PUEDES PERDED 


clásico! 


► Todo empitíza con una 
carta, í\ jue^o comienza 
cuando recibes la carlea 
di: un viejo amigo que te 
nvila a viajar a su ciudad 
para ayudarle a resolver 
Ciertos crímenes que 
se e$Eán produciendo. 
Dtésgramdamenl^ 
después de un azaroso 
viaje llegas a la ciudad 
para descubrir que tu 
arribo ha sirio asesinada 
A partir de ahí te verás 
sumergido en una historia 
que se irá complicando 
cada vez más hasta 
adquirir una dimensión 
épica y de cuya solución 
depende el propio futuro 
do Awentim ■ 





a Con luto lüju de delaltns.. Ei juego utilizará un 
potente nctor gráfico que le dará un acabado que 
promete ser. serie ii lamente, espectacular Modelos 
detallados, animaciones variadísimas, escenario:-, 
enormes, efectos visua les de todo tipo... todo par;; 
conseguir sumergirte dentro do un mundo que sera 
fantástico, sí, poro ta rr« bié n inc rtiblemente ítal ’sts -i 
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a Del papel j tu pantalla. 

íDrakefteSpg» sera 
exlrerradamenLe fiel a us 
reglas del ¡ue#o de mesa 
en el que se inspira. Las 
nani ¡fiarles, Ice: hedii/itó, 
d sistema de oombate^ 

■ . sera una conversión 
directa, acepto en los 
casos en los que haya 
::.i* :?.;:er pequeños 
asustes para garantizar la 
jugabilidad. Desde luegx si 
eres un -alero de pro vas a 
¿istretar de lo lindo. - 


Hit 


~ ' r rUUfíf MUNUa 

CBncretím ef,ta e f 
i'.-jnturia, en e c f u 
^ ■■ " nrte al frene de 

nw es^».. sufras 

¡tac - r -r-,:; 

que acatar dw - l } 

¡je di rns (Tirones *P 131 




* y U,. . iqtá * r dE !"3¡5¡¡¡3¡ 
i .-. ü[tcdón ¡no seta ■ i - K 

magos, tendrás ^pastase 8 


Un juk^ü con muchl^trrfcií yjtera. oDrakefisanFv 
ambientado en el universa de un juega de rol de r r-- 
alemán llamado "The DarkEye" que. en su país ce 
origen, es todo un ¡fenómeno de masas. Con más de 1: 
años dn edad sus dirás son simplernfcnle escatofr ar' - •• 
más 4 r 5 millones de aventuras vendidas, más de 1DC 
novelas basadas en él de las que se han venido más 
de 1.6 millones de ejemplares... Por tener tiene hasta . 
periódico quincenal real, el Avenenan HerakL dedica": 
a informar üt^are el ¡pego. Impresionante, ¿no? « 


t¿ icrCmas. 




l^SASLSESÁH LOS JUEGOS QUE 


► jLn lian vuelto a 
hacer! Pues si los nazis 
vuelven a jugar con Jo 
sobrenatural, Esta wz 
fian obtenido acceso al 
Sol Negro, una ilimitada 
fuente de poder oscuro 
con la que pretenden 
acabar de conquistar á 
mundo. Por suerte los 
aliados cuentan con su 
furapia afma sídteta: 
el agente especial ELI. 
Bíaztaflcz, tu personaje, 
que vuelve una ve/ más 
para enfrentarse con los 
supersoldados nazis y 
sus hordas do criatura 
del averna. Lkn hombre 
contra todo un ejército». 
iPobrecitos nazis] ■ 




* ENo dejes piedra sobre parirá 1 £¡ juego, que 
se desarrollara en ¡a Picticia ciudad alemana de 
Isenstadt. contará con la fantástica ambientaron 
característica de todos tos títulos de la serie. La 
imaginería nazi se dará la mano con la para non i 
para conseguir un efecto alen ador pelo, al mism : 
tiempo, increíbtementie alucinante. . 
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' . *Ssi 

uPa «MJ* ^orinante 

más espe f ar tza flamas 

q je niinra. Nans, Ja, “ 

J criaturas sobrenaturales- 

L ¿Alguien da ™ s? 


jA Busca bien,,. ihay 
teso™! Come- en todas 
las entregas ¿anteriores, 
en -KWtsIlefisteins twbrá 
montones de escondites 
secretos y tesoros por 
enconímr. La norod¿ad 
está en [|ue. por primera 
vez, las barras de oro que 
encuentres te servirán 
paro comprar armas 
irías potentes, recaigas 
de munición especial y 
oíros equipamientos en e! 
mercado negro. . 




■ 
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saJSsaarSr! 

5s&?=!3£ 

SüESK» 




m Mas armas, más opciones... ¡jn.H libertad! L. 

nuevos poderes místicos de ti s persona ¡e un e;:- 
al excepcional diseño de los escenarios te darán 
más libertad que nunca a la hora de acabar cari 5 . 
enemigos. Po.: supuesto si quieres podrás ev.~rz; 
pee; be descubierto, como hasta abora, perú rom: 
podrás utilizar tu habilidad de ralentizar el lier :: 
para eliminarlos uno por uno, o utilizar m pjs>c . 
para sorprenderlos par la csnelda y freí ríos a toe . 
la vez con el lanzallamas... ¡Tú eliges! ■ 


mi: 







* Ul so b he hecho yo?l Pues sí. tú sólito, y es que entra 
tos poderes está ef de provocar una expto&irén de espinas. 
También tienen una tuerza excepcional, siper velocidad 
puedes "absorber 1 los poderes de be enemigos y hasta S: 
recuerdos y , el resto Id tendrás rju e descubrir tú misrno. . 


■t Te Um*t Mírcer, Ato* 
M*C*t Eso al menos 
Jo descubres enseguida, 
pero para averiguar más 
sobre tu pasado tendrás 
Que avanzar bastante en 
la aventura. Porci camino 
te encontrarás con una 
apasionante trama de 
manipulación genética, 
conspiraciones militares y 
mucho, mucho más,,, - 




pantallas 


0 ASÍ SER ÁN IOS JUEGOS QUE NÓTE PUE K S PERDER 


í Acción muíante! 


Prototype 


€> ACCIÓN ORADrCAL^CTIVISIÜhl C JUNIO 2DÜ0 


► JÚ TlfNfS El PODER 1 No recuerdas tu 
parada fir siquiera sabes quién eres, pero 
tienes unos superpuderts aíucinatrfes i/ haij 
une ciudad llena de criaturas mnnstr uceas 
une limpiar. ¿Necesitas saber más? Pues 

I-i Ff-rni^i ai ríítnbatB- :U 3 - 


^iHeyü ¡Ems no sm 
monsInKBJ Además 
de a terribles criatura 
mutadas, tendrás qu¿j 
enfrentarte también i 
un enigmático grupo 
conocido como lo 
Guardia Negra, cu , . 
misión es acabar ají 
los monstruos pero 
que, por desgracia, 
te cuentan a liento- 
filias* Si ves que se 
acercan, ¡golpea K 
primard » 


ententes lanza!? aí támbate 1 -, /y 5 

■; 

- — — - — ■ ■--= -m 


n 


22 Mir:hi 







0LA SECCIÓN OQNDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


el buzón 


Cartas a la redacción 


¿Tienes alga que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y fe bagas oír. 


¿Mtcropagos? No, grapas I Cierre sorpresa 


' I Espero que no sea cierto ptro 
me han comentado que ahora 
con la expansión de «Las Minas de Moría» 
piensan activar un sistema de micropagos 
para «£l Señor de los Anillos Ontínew. Me 
parece Fatal. Sr puede* comprar objetos a 
cambio de dinero real, ¿qué sentido tiene 
ya hacer las misiones o dedi car eF tiempo 
a tu personaje? ¿No les llega con la cuota 
qne nos cobran cada mes?* Hieren 




R. A ve/, que iiq cunen el pánico, que es- 
tás mezclando dus cusas dií^renfe-s. Lo de 
los rnicropagos y Turbine es cierto, tienen 
un proyecto en esc sentido, pero como han 
anunciado varias veces no tiene nada que 
ver con a El Señor de los Anillos Oníinen, 
sirio con un nuevo juego del que todavía 
no se sabe el nombre y que. probable- 
ménte, será gratuito, a sí que. do momen 
lo. no trenes por qué preocupar ln. Fn cual 
quier caso, lo mejor para evitarte del iodo 
las preocupa iones os que para el tul uro, 
cuando te enteres de alguna noticia, bus- 
ques en Piernona nía. y sí no la encuentras 
en -estás páginas os que, muy probable* 
mente, rio sea cierta . [} 



LA POLÉMICA DEL MES 
Conexión obligatoria 




jr-jr- i !' : ,V.r ib, 

■T-ir: u %ier ccüCE-in a fá 
íisr Stcrifn Inclusa- par.- j 
Os ifi Sb-js? cSV¡ pyii:': 

toda fa vídjtf? Lo ^ 


, oiavíni: 


Efectsvjmcni^, ln ríe [¿ cuenta d* Stfeam resulta uu ¡\m* 
nír'usivü, cero mucho ¡v& tememos cxm es ln dirección en 
ln que se \t\u:w. '.i Sncjústría. V.vhí:-.. que lá& compañías han 
Qümpml:adíí que Steam r¿mv una lorma efectiva di? luchar 
ven -\ piratería (por no mencionar tir.is muctos Yei*!ajas>car:ü i:J 
atf «¿a tu coteutron de juegos desde -zualquicr nixtelni ) y ya 
a sc- r fflüy fflííiplífíiífb queabaiv.:(iri(?i este sistema. 


r+o me puedo c reer que la no- 
ticia que dabais ei mes pasada 
acerca dt que Microsoft ha ca nc-elado la 
legendaria serre de simuladores de vuelo 
«Microsoft Flight Simúlalo™. Peno, ¿cómo 
es posible que hayan decidido cerrar una 
sí rie con más de 25 años de historia? V 
digo yo que no será porque no cuentan 
con un público fiel o porq ue tienen mucha 
competencia en su gérteru. A m i, desde 
fuego, me parece que es una vergüenza, 
ü times Fldliecií; 

R- Bueno, bueno, ¡que no llegue te sangre 
ól rfu_ L n noticia es realmente mala, pero en 
realidad ra e; que se haya cancelado oficial- 
mente la señe. sino que Microsoíl ha dísirelto 
el estudio que se encalcaba de su desarro- 
llo 0 sea, que aunque eslá claro que no va 
¿i haber más entregas en un futnrn próximo, 
nadie ha afirmado nada a largo pim De he- 
cho, desde Microsct- han sido les primeros 
en reconocer la importancia de la franqui- 
cia y eso abre ln posibilidad -aunque, eso 
si. pequeña- de que algún día vuelvan a se- 
guir desarrollándola Al fin y al cabo siguen 
siendo los dueños ríe ¡a marca. 



El "otro” Batman 


LA QUEJA 

Requisitos artificiales 

s.a wmaiia pasttk me compró «GTAIVih 
después de cmqnotwf. üíjjun lo que 
pnni> f-n r .u caja, qup mr equipo C!Htipfo< 
Ira tequisilta miámn pan i 

t lífctívainenle, cdíiid poder, ¡ 
powita #ít ñuirhii, pwo o te porp lt> 
hv, opciones gr -ilins j! diurno o, 
r-n cuanto ímbu tendía qun ju^t 
"ü traes"* V lügn fp r si m pu^do 
cuma Otos monta, *m chsbisrm w* tos 
requisito! mafúñpft Claro que. cnlorr 
cer. B Ift ¡ñiTian penlida una venia. ¿no? 

« Jtali^sH VsSIs 


Ujia nn. i-iohiBSe- 
rriente muchas, 
pero rteitos todi 

la razón en qui- 
tos requisitos* 
por muy 
m í n i m o s 
que sean, 
deben p- 
ran+izar una 
jjfifltirhílad 
aceptable y si "W 
esn no es asf r 
no valen ahsolu- 
füiiiEnfe paira nady. 
¿De mú le sirve 
sattei qi.ie du ?. des 
ejecutar ef ¡ .. K-qc- si 
no vas .1 pc4er 'jugar 
ton el? Un f^cu de 
ncrteílad, señares. 


: Me ha Negado al al ma la ca - 
ceSaclón del juego de wl basad 
en la película ,fe Aliens H que estaba prepa- 
ra ndo Obsídian. Cori esa aomicntaciü^ 
tan alucinante y semejantes desarrolla 
dores el juego tenía que merecer la perú 
por fuerza. ■ Mí 




O Me ha encantado el reportaje 
de «Ealman Arkham Asytumo del 
mes pasado y me parece que d juego tiene 
una pinta bestial, pero no estoy de acuer- 
do cuando decís que nn J, ha Irabidonm^ún 
jnegu capaz de hacer justicia aFpervünaje'", 
A inf me parece que «Lego Báftman» es un 
fantástico juegb. y vosotros también de- 
bisteis pensar aligo parecido a juzgar por 
Eagran nota que te distéis, m Manu 

sR, Es que cuando decíamos “hacer justicia 
M pers¿]r¡a|í“ no hablábamos de la calidad 
de !q& juegos, sirio de lo líeles que han sido 
ü I¡j ambientaclón oscu ra y por momentos 
terrorífica de los cómics de Bal man. Oes 
de fuego que dego Raiman! es un juegaio, 
y diverl idis mo además, poro estarás con 
nosotros, c-n que ese Ratman tan pm berro 
tiene muy peco que ver con el pe- sonaje 
atormentado di? ■'El Caballero Oscum". 


R. La cancelación de cst-e juego es una f.ir 
na. prequt era realmente prometodor. perc 
siempre te puedes consolar con los dos jue- 
gos basados en el mismo universo, igual de 
prometedores, o más, que están en desa- 
rralto: flAliíns ve Predato™ do RabelEi&n 
«Alio.ns: Marines Co 4 onl¡j J es 5 , río Gearbün. 


Menuda alegria mehelíevüdo 
al leer que, por fin. va a Iterar a 
España «Si ns of a Solar Empirew. La líer- 
dad, cuesta trabajn creer que ha tenido que 
pasar más de un año desde su laíitunÉcrTto 
en el extranjero para que alguien se anime 
a tmérnoslo, sobre lodo cuando la crítica 
intonadonal lia sido unánime dándole mas 
notas altísimas. ■ Amonio Reua 



R. Di que si, que ya era hora. Vamus. que 
no sería porque los aficionados 3 la estrate- 
gia no llevaban liempo pidiéndolo... I a con- 
trapartida es que. salvo sorpresa de ijltin; 
hora, parece cnnfrrmadoquecl ¡negó nova : 
aparecer traducicta, y eso. teniendo encue- ■ 
la ni peso del argumento en el desarrollo de 
ruego, es una verdadera lástima. 





PRCrCTÍVItt DffTSSí Las Ji tos püi&tfdte c. 
f . '. , '■» i tí *i pr'^nOn—wr 

\ £ . . ¡,-tl Í! Ji j I 

I a un 'i iv,m‘:i|- .ü: ,!* A»..¡ i, ii * ... ■ i 

A,. T.m ¡lililí»-: i|i¡. - Ii " í-S*K« W¡ do Campos* 

¡ 1 ■■ «!S M J s : ■ -«aiwndcr a te a 

Wt di |, l! , - ii- í,: ! ■- .iÉfHltó CII ha '■* 
\ a crpuiisjis. rr«*i-. el tus ^éikIwb * 




.-. 3S pañnl si. pero- 

“ ««hádame™^ 61 

- : ;5'w“ ,í " í ‘ 

** “ ¡2¿, M ' P*™ 

^ ^ es ® VS*idrto i que 

¿cnémíf® * t®** 1 » . 

‘ “^l*,**, (qiií no*** ¡a pnrwa 
sil lüCfO v i 

J RPuesesvertaa™*^ ;;r tienes- Es» 

- ■ -■'''; '. ■.•: •• ii ' |, ’ i '; 

. -■■ • . ■ -,; . 

^«flpteaí» 

._odol»i**> te 


Ite -- ■„; fir^idido ver íjüft 
-r ___ _ x ™*.mpras del rotes 
JÉ*-* ii ; _i ! jdo PC a F-i üHi- 

Lfi monitor de ¡L4ÜG 
* - - r- ' x¡ íea bueno, peno 

na 3je ármenos de 300 
- . - t_ rÉE Full HEb¿no os pa- 
3-ií : •: rageradQ? ■ FrEddy 


FuRfl DRBLE 


R. Pues si te j^u^ta eitrabai&de lósete™ 
de Best Way yate lalfe muy poco para poder 
disfrutar de i ju nuevo ¡mergo. «Wen oí Ware, 
que corno seguro comprobaste en lo pre- 
view del mes posado tiene pinto de que va 
a sor otro juegazo de los buenos Mientras 
llega y en vista de que le va lo estrategia,, 
¿qué te parece probar, si no lo conoces to- 
davía, lo genial c0mhin3cinr.de estrategia y 
mide dSpellt&rcej P el ¡u^go que arlamos 
este mes? ¡Verás como te sorprende! 


1 . ; -o, en primer lugares que el 'PC a la 
r. ' ES «fogprado por definición. Vimos, 
: ■ ji.a de reuni r el PC más potarte que 
. _::jfi¡3 imaginai, noque sea asequible 
~j idad tampoco esperamos que mu- 
l de tosí Jiros os lancéis o comprar fres 
r re GTX para ponerlas en SU). Aclara 
asió, este monitor con sus 2560x1600 
seles de resolución es más que tul! HD .. 
Es "SiíperExtra HD"! : Diiso si, también te 
decimos que. salvo que te haya tocado & 
■'■■¡mil iva. tienes muchas alternativas más 
- . .«cómicas y dé una gran calidad. 


Gran estrategia __ 


C Esloy entusiasmado con el 
juegn «Faces crf Wan> que re- 
~ asteis hace un par de meses. iMeuu- 
: - uegazo] Sinceramente, me ha gus- 
_ :o más que «Company oí Herúes»- 
"krtas opciones y tanto tomismo... tras 
. -¿rio, mi listón para los juegos de es- 
v :egia se ha puesto muy atto. Ahora, 
_ - jp haré? ¿Con qué me sorprenderé? 

■ j;_ ;v nui Chamarra Gmráii 


¡Dichosos retrasos 


i. Yo creo que cuan- 
do uno esta desarrollan 
do un juego ten esperado como 
«Dragón Age» y da una fecha 
para su lanzamiento es para 
cumplirla. Lo di^o. por sí al- 
guien no lo lia pillado, por 
el recién anunciado retra- 
se del juego desde la pri 
mavera baste el eteño ,. 

Me parece que o una 
verdadera falta de 
respeto hacia los 
aficionados. 

■ Rubén 0- 


: 


hsuíiíB, Ése es el único caiífi- 
rivd que merece una reciente 
campóte publiertsria lanzada en 
el Reino Unido- y que ha proroca^ 
do una enorme polémica al se 
halar el consumo de videojUCgos 
entre la juventud no sóto como 
causa de obesidad, que podria- 
mos discutirlo, $m también de 
mui pruPabte muerte prematura. 
La cusa eí tan disparatada que 
no merece mayor comentario, 


R. No ores ni muchu menos el 
único que se ha quejado por 
este retraso, algo normal tra- 
tándose de uno rte los juegos 
más esperados del aéo. Al final, ¡a 
opinión más repetida nn todas 
vuestras cartas viene a ser 
que. si hay que elegir, todos 
preterimos un ¡usgo retra- 
sado o un juego i naca ha- 
do o defectuoso, pesóte 
que verdad queremos es 
no tener que elegir... í A 
ver si no;; ponemos 
las pilas, seüorcs 
do BioWarc, y ati- 
namos la puntería 
al dar techas! 


sin K ' 

respuesta 


van 3 ara/w ím de 

ulkttqíitc Lonaon "■ con el tira y 
¿ifto/3 acerca de si el ¡negó va a 
seguirán marcha o no en Europa 
una sífiiacjon que sáfe consigue 
marear a hs sufridos usuarios? 


hag de Cierta en los sorprendentes 
rumores que apuntaban a que el 
esperada «Diablo ílh> podría esta ■ 
fjsío a fmaíes de este mismo añc : 


no se ansian más a h realidad 

fas compañías al dar ¡üs requisitos 
mínimos para sus fuegos, en vez 
de poner especificaciones que 
a todas /ocas insuficiente u^ra 
jugaren condiciones? 


¿Qué,,. 


sorpresas nos prepara Rotioíic 
fnfenliu. í. :: . :l, el nuEvo Estucíjj: 
fíe desarruífo recién fondado pe - 
ías enlígaos miembros de tos y e 

ExtíníM EfisemWe Stüdíos? 


¿Cómo» 


ofertara ai futuro de «Wferliammer 
(htine: ^ge of RetítOMPify el 
reciente cierre de fi? servidores 
causddü, ai parecer por la baja 
población de jugadores en e/Jas ? 


líwj ídSposiMWaíies de que nos 
encontremos con un filara Chrfts 
final fanfasy: Tomb Raider [ryeie 
bhronides», afierra que se ira 
confirmado la compra de Bdas per- 
parte de la japonesa Squane £r V 


WiCRC'VA'» i 















¿No estás de acuerdo can nuestra puntuación de un juego? 
¡Na hay proir/e/na . 1 Escríbenos, dinos cuál es ía nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


mñPWimuEMmñ 

Warhatruner 40.0GQ 
Dawn of War ti 


Puntuación M icmmanta 


La nlra nntri ' ■ - -- 

Fruto/merite gmht 

Tiene üíl fiama besfraEsu juj^bifidadfómpecahl#- y, knpre m¿£ m 
Hifíta r b amUentodán senciltammta elavn ta ttel jui^m efe m&baíu- 
jl ifiK soy aficionada. Ifatios, que si til primer jiiega de la Mr L 
era aocelejtto, Hite directa rmfirtu, insciperablE. m Vir^-r 

tanto co¡na inoperable... Que es un ¡uqp genial tt ñxhzu- 
t'bte. eso f.í;l:á ¿lora y la n n;^.:> prueba es que no- hace falta kp 1 unta: 
*! universo m-.'&irrirner para darse cumia, pero so campea, por 
cjcfTipta, inxJkia rnefofrir^iin poco coa ¡slyj mus de v¡a tetad. Es un 


Puntuación Mhrrr. musita 


Sssíartts confuso 

No digo que sea un mal juego, 
ni mucho menos, porque su sis- 
tema de combate es talmente 
divertido, pero me parece que 
su campaña no está muy bien 
planteada y resulto demasia- 
do corrluso saber qué tienes 
que hacer en cada momento, 

II SonltaejD GulirrnPT 


imperdonable 

Me parece fatal que a estos al- 
turas sigan apareciendo juegos 
de roF arrime sin traducir aJ cas- 
tellano, cil menos en sus tollos. 
Estoy seguro de que esta ex- 
pansión es muy interesante y 
tiene muchas novedades, pero 
sólo por estar en inglés debe- 
ríais haberle bajado la nota, 
■ luías PImwÍ 


Esa originalidad que mencionas 
y su gran ambientoción son sin 
duda sus puntos fuertes, pero 
tiene el problema rf-c que se Que- 
da "en fierra de nadie". Como 
luego de rol resulta bastante 
"iight", la verdad, y corno juego 
de acción pierde mucho ritmo 


La otra noto 


VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA 


■ •VnIÉ íVj Éjb«Mp¿ 

IVarhammer 4 G.ÜÜÜ 
flawn oí War U 



Esa confusión es en parte un 
problema del iuegu (y así lo ne 
cogimos en la rcview) y en parte 
un etecto intencronado buscadu 
por la ambientoemn de terror. 
Es verdad que. a veces, resulto 
i rústrante, pero en el forado se 
^rato de uue pases miedo, asi 
que nn creo que su noto deba 
penal izarle tonto por el lo. 

MIL fAirtcr dp- ta raviewJI 



¡Qué oríginali 

Me parece que se trato de uno 
de los juegos de roí y acción 
más origínales del momento. 
Los combates son espectacula- 
res, todo el sistema de poderes 
divinos funciona estupenda- 
mente y además combina muy 
bien con la ambi-enfación. que 
también es estupenda, Vamos, 
que merece más nota, m KtV.r. 

La otra nota 



con sus larguísimas diálogos, 

F.D.I. Ilutar de \a irevicwl 



Una buena aventura 

Creo que habéis sido demasié 
do duros. Vale que está algo 
anticuado técnicamente, pero 
eso rto nos Importa a los verda* 
denos aficiníiados a h aventura. 
Si to ambieíitaciórr es buena, la 
historia está bien escrita y tos 
puzzles son ingeniosos, ¿qué 
más dan sus gráficos? ■ jmdi 



SÍ esto [uego no lia llevado una 
noto más alta no ha sido, to lo 
aseguramos, por su tecnología 
ni por sus gráficos, sino por su 
jugabiltfjd que se hace por mo- 
mentos muy monótona y plana, 
y eso sí que es un prubicmn que 
no nos gusto: encontrarnos ni en 
una aventura m en ningún otro 
tipo de fuego. 

■E-A.P, lAirít'i dt \m rrvjny| 



La otra noto 


El riel idioma es. efectiva mente, 
un problema, pero en este caso 
merece una consideración me- 
nor por no tratarse de un juego 
independiente, sino de una ex- 
pansión. Vamos, que si ya estos 
junando al original en inglés, que 
esto expansión también aparez- 
ca en ese ¡eterna no debería to 
nema valoración tan negativa, 

I tfJ- (Airiür de ta raviewl 


üwpnktes 

of Mistery 


Puntuación M icmmjrirHi 


Más que arrecio 

Desde mi punto de visto se trata 
de una aventura más que co- 
rrecta con unas gráficos muy in- 
teresantes, más que suficientes 
para un juego de este tipo. Ade- 
más está totalmente doblada ai 
castellano y tiene un precio muy 

asequible. a Antwita C&t.ir 
La otra nota 



Demasiado sencillo 

No me acaba de cortvEnepr ta apunta de Tíeíic para e$te juego, 
me parece que se tes ha ido la mano quitando características y 
*sÍÉnpfjflcanífo ,r lo qué deber ía ser un ¡uegü de este género. Sin ™- 
cursoí, sin ftüfidgismcieatióiute uuidadis... Así aperas quedan 
OpciDHES esfratcgíOLE que disfíUlar. ■ E£ 


B cinrlg que hace ut\n propuesta difi::ri:ri‘H L i lo q¡^ .:s habitual en el 
género, pero K» rujio haccrnujpi o peor, nóln ¡Jil'ui mto. Puede w no 
L esl uítma íKfia" (ipií que sífciblcr» rio es “mJ puro"), p^j && 
opciones. tácticas m abmmoávviíL F.a.L \küiot detaíwvínvt 



formalmente es impecable, peno 
tiene el problema do que resulta 
demasiado limitado, tanto en du- 
ración corno en profundidad rte ?a 
hásiona y eso hace que la a ventum 
resulte demasiado fácil y corta. 

A.CJL lÁutnr de la tbvíbw\ 


Puntuación Mkrbmanta 


ffofíto 

Lj verdad, esperaba bastante 
más riel nuevo juegp de «Spider- 
Manw, sobretodo en su apartado 
gráfico que me parece propio de 
un juego efe hace años. podían 
habérselo currado afeo más y ha^ 
hornos ofreddü algo más pareci- 
do a las pefículas, que si que son 
espectaculares. ■ Bem.ird H 

La otra nula 




Xírtrorn-Tnl'i ^mtrvl ni ílurKht*; 
pulíjirjr. 1 » nsrias qní ^ ■üv.ib^n ^ 
f E, 1 a ««áár., .mi tómü ck reíuriiirir. 

■3 í 4 V!i frür!K rupní-j r o '/¿tyawí 
OpórlIffKi pjrfl r^fwnrHi^.iu!; n-j r i.- 
niínicr&cíaímritiMCíüníí. 


Técnica mente el juego es flojítc 
ó$o no &e puede ¡ncgai: pero creí 
que eso se compensa eo gr,-; 
parte con su original sistema ú 
juego y su p la ritna miento, rn 
abierto en sus opciones,, que jf 
penr-ile elegir entre él caminí 
colecto y el "oscuro”, que k 
hace muy variado y mal mentí 
di veri-' do de jupr. 

M.LL | Aui-nr fe la reviré 


mi»:wov/-nia 








m HA PASADO UN DECADA y {grito sigue 
igual «i Rapto,. ¿5 no? Pu« no. por- 
que o:ñ riSlirxik 2» «ar j un glio Mctol ai 
guión de! juego original, cambiando su 
pmi^gDrai&ta y □bjelivDa, p#s« a sagú ir 
ambientando &u acción en Rapto, 

0 UN ftAPTUftí DISTINTO ñera m » 
la ciudad qur recuarta# m iú eres el miy 
ino. S «ás . ¡un Big Dadd^T Y lestsceni- 
rios p&í k?& qui t# molerás &frfir> reco- 
nocibles perc distintos a «fiioShoda. 






tt Género; ActPÓpn/Avfrítvrí 
Estudias/Compamij: 

2K Mac i mu Gama 
’%& Distribuidor ; Tnkt l 
Qt Idiocia: Castellar.* 

9 Fecha pfRviRla: 

Odubre/Novititibrc 2QG9 

lí .5 rxm e rfu'n pn r h esea . cor? ■ 




J i ’ "i ?>• $• .i *rpr T^rr f: « -w. 

ijaiauras ue Tenenbaum resuenan en fu cabeza; "desp/erfa, ya has pasado demasiado t/empo 
vormido" ¿Cuánto, exactamente? Te suena todo lo que te rodea» ¿de qué? ¡51, es Rapture! Pero un 
jé reflejo en ei agua te devuelve fu propia mirada mientras te levantas del suelo. ¡Dios mío ! Eres ... 


ovalo es un peque- 
ño pueblo que está 
a un tiro de piedra, 
como quien dkx.de 
San Francisco. Sí- 
i d condado de Marín, 
lk media hora en co- 
e b adad *H tolden 


toda la costa Atlántica europea y 
americana. Es más, saben quién 
es. al responsable.,. ¡Son el los ! 

2K Marín es el nueve nombre 
del estuco que ha vertido dando 
vida a les juegos deportivos de 
la serie .2K, y que ahora también 
¿Jeja al equipo humano encar- 
gado de (rejerear Raptare en 


Poro como no se pueden poner 
los dientes largos sin dar algo a 
cambio, vente con nosotros y 
viaja de nueve a Raptare, porque 
cuando empieces a saber lo que 
está pasando. La impaciencia te 
va a devorar de aquí en adelante. 
Avisado quedas, 


respirar un ambiente único don- 
de los posters de jugadores déla 
NBA y la NFL se juntan con las 
estatuas efe Little Sisters y Big 
Daddiest Algo muy especial, si, 
Pero no habíamos ido allí a ver 
las oficinas. sino a ver cómo va 
a ser «BieShock 2i>. Así que tras 
entrar en una sala de reuniones 


de te que. %atr f^r****. eran cBnSbodk 2. Sea d Dreams». 
han^urs tte te Fuerzas Aéreas Al' nos luimos hace mas sema- 
estadoundenses y taf b&, invitados en euclusi va por 

los estudios di 2K Marín Al. 2K Games para ver, disfrutar y 
saben muchas cosas sobre jue- preguntar sobre este esperada, 
gos de acción... y saben mucho deseada y enigmática segunda 
sobre el fondo del mar. parte de uno de los juegos más 

brilFantes de 2007. Pero tam- 
bién te avisamos de que aunque 
vimos, disfrutemos y pregunta- 
En 2K Marín saben lo que es mos, en 2K Marín lo de los enig- 

Rapture, lo que ese nombre irn- mas y los secretos les encanta 

plica para los juntares de PC y -más, si son sobre Raptare- y 
lo que pasó allí. Saben la razón van soltando la Información 
de por qué siete años después con cuentagotas, quedando aún 
-según la Línea temporal de mucho por descubrir de aquí en 
Rapture- de que algo arrasara la adelante, durante los próximos 
ciudad se están produciendo se- meses de 2CÜ9 P hasta que el 
cuteros de niñas pequeñas por juego vea la luz. 



Eres un Bis Daddy! Mijar dicho, EL Big Oaddy: 
«I prototipo original, que Tenefibaurn ha reactivada aüos después. 



w Será un juego dor.ee 
la Acción se meír m 
con tuques de 
Aventura y Rol, de 
nuevo en Rapture. 

C Te meterás en lo pie 
del BigDMdy orí: v 
el prototipo que J-. ■ 
origen a los dem ás. 

3 Tu grao enemigo se- 1 : 
la Ble. Sister, una 
de las Lítlle Sistets 
originales, que quier? 
q ue Ra pture sen 
como antes, 

3 El guión situará 
la acción casi una 
década después dr- 
juego original. 

O Podrás elegir con 
libertad lo que hace r 
con las nuevas Little 
Sls-ters, como en 
«BioShocks. 

Hay planes na 
confirmados para 
incluir mulli jugador. 


LRapture le ttpm! 
El regreso a uno de 
tos universos más 
fascinantes de la 
Acción para PC. 


de gran tamaño y sentarnos có- 
modamente, Jordán Thomai, el 
director creativo del proyecto y 
nuestro anfitrión principal, co- 
mienza a dar las primeros pin- 
celadas de información. Así, eos 
comento que todos los rumores 
sobre una 'precuela" -horrible 
p a labro- de rtBicShocfc» no 
pueden estar más alejados de La 
realidad. El guión de oBfaShcck 
2, Sea of Dream&fr, arran- 


RAPTURE¡PR 3 IVSERSK 0 CS 

Antes de empezar a saber Id 
que pasa en Rapture, te vamos 
a contar, punte por punto, loque 
vivimos en el comienzo de nues- 
tra visite a los estudios de 2K 
Marin, Así. seguro que sufres un 
shock como el nuestro cuando 
te contemos que.,, no, mejor en 
unas pocas líneas. 

Un pequeño paseo por las 
oficinas de 2K Marín baste pare 


Nafren» sf mundo de Rapture a 
combatir una nueva amenaza, ta Big 
Sister, convertida en un« ¡Big Oaddy! 


Affo lu Uñado de nuevo, casi una década después, 
nuevas LiMl# Sisfm J fepture. De misEva El AdüH domine li eí- U topia. 


MICROiUW s 









■ i -05 afiD5 pasados dí^dp que m Litrlc S.i$ters 
jbaíidenaran Gapturf- har» hecho eMohwianar a los ituiíantp^. a peor. 


i . :• . _l m r ■ . a ". j' :- rife 
dFHi vtn ¡io r¡?-;u|íí^r ftapluñutof 


taré 7 arios después de los 
hechos acaoi: idos en Capture en 
el juego erigí mi No la acción. *1 
guión Una historia que narra -y 
que días anles de que leas estas 
linea* se ha ido desgranando a 
base de pistas algo elípticas en 
&a mb s€rt»HiHig('iifh!esea.coffl-- 
el secuestro de ninas pequeña:, 
de no más de siete años, por 
toda la costa Atlántica. Es 1967 
y “algo 1 esta saliendo del mai y 
levándose a las pequeñas,,. *& 
Raptare! ¿Quien 11 Pues aquí va el 
pjimei shock luna Big Srster' 


ai comiendo del juego -y aún me 
se sabe si lo harás al final-, la Bie 
S ifilw es una de las Üttle Sisler 
originales que el prota de «BioS 
hock a rescataba al final dei jue 
go si llegaste al final "bueno 
ciaro- íQué lo ha pasado? Muy 
simple. ochaba do monos su vid* 
en Raptare. La superficie no en 
para olla y quería que todo fue» 
igual que antos, ¿Superficie? Si 
daio ya te hornos dicho que era 
una de las Lidie Sisiers rescata 
das al linal del primer juego. Mas i 
concretamente, aquella niñaqw 
aparecía en el primer tráiler dei 
juego -que pudiste ver en el Wí 
del numera 167 de Micromaiñ- 
segun ñus confirmó Jordán TI* 
mas i Recuerdas el tráiler? En A 
» vsfg a una niña pequeña en k 
playa, de espaldas y con un a- 
riosa muñeco de pilucho en b 
mmv unBjjíQadtfy. 


LIEGA U NUEVA GENERACIÓN 


Q SECUESTRADAS V MODIFICADAS Las nueva!. Llttlí kstara 
nacen de la mino de su J hermana” mayor, La R»g frstet es la res- 
ponsable del secuetfro y pasterjoi modificación gótica de niñas 
en distintos pumos de U costa allanta en varios continentes 

® f QBG FM3ÍH A BIQ SISTI R Lu Big Sister. según los Creadores de 
aBsoShock 2», encuentra su motivación en que quiere que lodo siga 
igual en Raptare que cuando ella era pequeña... y a cualquier precio. 


SA PTURE: SEGUNDO 3HDC ti 

Lo Brg Sister sera, sün duda, uno 
de los personajes principales en 
tiBnStiocfe ¿>y pero no la prota- 
gortrata,. Este personaje será En 
antagonista, pero ¿quién es en 
realidad 7 Aunque su identidad, 
cotí un nombre nota conocerás 
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' ' • r. EL ai ser El prg|g|ipD di? 0¡R Dadd f que db Dricen a las 

pal tulla, dijereíite, asi que tu arsenal Inmbk'n Servil distinto al viitó tn nBiDShtfCJi 


UHCriilMANIA Sí 


Ojee 9 p pequeña qui. L quiete buscar úngelos, 5Dule* inocencia! Es su manera de ílantaf 
Jkpercarira per ftaplütf para pegarlos un buen ¡efingoEO y eatracr el Adam... ¿caray con b inacencin! 


EN El fsrüff/o 
QE 2 KMA RIN 

□ 2K MARIN IE FORMÓ a lina le-, 
do 2007 a |> irlti de un puñado dé 
nufcfk|ie¡)K tk ÜW Boston. el estudio 
responubte de «BioShackt, para 
dar Iofitij aesta segunda parta. 

E9 MOSHUCK INUNDA M MARIN en 
cad j metro cuadrado, con mioimci 
lisuras y un j decoración basada en 
pDbliM^yjiltidd jut>¡u. 




w, , 

Li acción basada en ptásmidos y 
armas te rfcr/ara /i/y.rr y jfcppitar 
tus habilidades como tú quieras 


Daddy. que era una Bestia parda 
en el original, ¿le imaginas como 
van a ser tus enemigos? 


NUEVO DESAFÍO SUBMARINO 

«BioShock 2» es una continua- 
cion que, devolviéndote Loda 
la esencia del juego original, 
lauto por ambienta ctón cuma 
por diseño de acción y jugabi- 
Ndad. también querrá resultar 
innovador. En palabras de sus 
responsables -en concreto, de 
Hogarth Delaplante, director de 
arle del proyecta y uno de los 
miembros del equipo de desa- 
rrollo del uBioShock» original, 
recuperados pan Hta oMlHB- 
cion , dar ñas de tonino será 
muy Eácii pero tardar» tundiría 
como proyecta todo I» fue sen 
uBioShock 2». qwr *m es soto 
un juego, es taa*e» pq obra 
de arte -1 - Ce» «b »h y 


Fms fca niña ba crecido 
.. «a sii <rapar de volver a su 
¿pt qpnere recuperar a 
rau ¿a-sta td y como la conoció, 
sea a base de secuestros 
áe «ioif de modificarlas gené- 
kvarit. Ya sabes, el Adán y 
sarta i» (pie rodea a Raptare. 

fta» la demostración que pu- 
émm «f en 2K Marín arrancó 
. m m ¡upado aún mayor para 
wsfret Hpedaftivas La voz de 
^unbdum. ta doctora que ya 
preció en «BiaShock» -¿re- 
uudjs ?-. se dirige a ti... Te 
acc debes levantarte, que 
& tan ie que despiertes, que 


has estado demasiada tiempo 
dormido. Te conoce, pero, ¿de 
que? Mientras te levantas, miras 
tus manos y al incorporarte un 
reflejo en un charco del suelo te 
devuelve tu imagen. Eres... EEres 
un BJg Daddy! 

Si has jugado a aBEoShocki* 
-como seguro has hecho- y esto 
no te deja impactado en el pri- 
mer minuto de una dentó, es que 
eres un tipo Iría y duro como el 
pedernal. A nosotros nos empe- 
zó a recorrer un escalofrío por el 
espinazo que nos dejó tiritando.., 
¡Vas a ser un Big Daddy, ami- 
go’ Pero, vaya, sí tú eres un Big 



O sía, a ti. Aunque a b mEjar, aparecí Jf» Bií Sisler.. y a el 
arada que te dediques a jugar con su* niñas. Así que prepárete íc pe-cr porque es muy hrirta. 


Algunos personajes importanlEs deF guión de 
flfiiíSbiKftB volverán a apfcTKerífl íitll continuatión. ¿Quizá Andrew SyanT 


.. El msrayfílbw diseñe artística qaje tendeé 
«ÉicSii&cfc ín cpniiiMjíra la linea establecida por ai juep erigí nar. 


;es pcx>ErTO; 


Nada ni nadie... bídeplo tú! len^nbaiim te lia despertado pata que 
acates con la Bis Eistfrr y evites que en Ftapíurc toda vuelva a empezar. Pero, ¿sepura qu* esa es la úniea razón? 


as 



LA FUER1A ES LA 
LEE EN BAPTUBE 


m eres m bies mw. l ahora, ¿qué? 

Mejor dicha, eres EL Big Diddy El protcrtu 
fa original, que hj victo nuctivadD por T« 
nenbáüm, y que contará ton algunos ' ju 
gurtlto*" que *erán un* nowcfed sobre fe 
ConorÁ&i de tus en^ipos en -h @io5ht»r. h b 

m ARMAb. PLÁSMICOS V SORPRESAS. 
El diaafto de fes armas y habilidades de tu 
perwjuaie te dará una gran potencia oteo- 
s áu. pera también Jos nuevos motantes de 
Raptor® serán mas poderosos y la Big Sis* 
ter tendía un poder e>r ; .< mayor que ly. 


esta consideración! trata el 
equipo de ?K Marín a su t: r iatu 
ra Asi, ¿qué desafíos te esperan 
en Rapture cuando vuelvas a su- 
mergirte en el fa nda del mar? 

Capture, tan protagonista 
como tu en n'BioShückfl y en su 
continuación. está siendo re- 
creada de nuevo, manteniendo 
ese estilo ”art tfecó" a caballa 
entre lo bello y lo decadente, 
amén de estar semidemiida. Ha 
pasado casi una década -tiempo 
Rapture - desde ef juego original 
y todo ha evolucionado Ahora, 
entre otras cosas, podrás esplo- 
rar no sólo la ciudad por dentro 
sino también, en parte, en el ejr 
lerior. flapture parece más casti- 
gada, peto también sus habitan- 
tes han cambiado. Los Splicgrs, 
los mutantE5 r antiguos humanos 
encogidos para ¡habhar Ja utopia 
rdeada por Andrew ftyan, siguen 


en Rapture, prero han evoluet 
nado, ¥ no a mejor. 

Sus habilidades y pode re 
además de su fuerza y agrea 
dad, han crecido con el tlemp 
Algunos serán ya más man 
truas que personas y no -sólo < 
lo físico, sino también en ur 
mentalidad 1 más animal. Ser: 
más duros, ya te lo avisamos, 
ser un Big Oaddy no supondi 
una gran ventaja. Y ios da igu 
que su presa sea una Littie Si 
ter que un Big Daddy, por m 
prototipo orrginat que seas, 
muchas armas que lleves ene 
ma. además de tus plásmidos. 

PODERES MUY ESPECIALAS 

El Big Daddy primordial. Si 
algo así. y más en el unryer-; 
de fíBioShock 2». no es p&: 
cosa, pero, tomo en casi loo 
lo contado por 2K Marín sab- 


\ 




REDESCUBRE U UTOPIA 


O ¿CÓMO OTEAR ALGO NUEVO A LA VEZ QUE CONOCIDO? €1 
r rtfijurtQ di- Raptare ha supuesto alguna quebraderos dt cibui 
yaque como ¿tama Hogirth Delaplanta, Director de Arte de tBm 
hocl 2a. se quería olrecer ¿lgo nuevo 'ii trata da hace» ¿ríe w 
cfc dar máte lo mií-irio" mantenieodü toda la esencia de Rafítuee 


cómo b hagas será casa tuya. 
¿Preferirás ccssdiar Little Sis- 
ters. y dejar a la hermana mayor 
sin ‘-herramientas' 1 para llevar a 
cabo sus planes? ¿O tal vez las 
adoptes para alejarlas, del mal 
camino? Aunque, ¿cuál será 
el mal caminó? ¿ES que te diga 
Tenenbaum que es malo? Quizá 
algún personaje conocido de 
«BioSfiockn ande por ahí. acó 
sánelo a Tenenbaum- . o ayudán- 
dola Quiza, hasta el mismísimo 
Andrew Rpn. ¿Quién abe* Ho 
sol ros snto sabemos que Rapta- 
re sJpe esperándonos * en «I 
(ando del mar. donde están pa- 
sando cosas muy ptxtas Cosas 
que sólo en 2K Mam saben y 
que. por ahora, no queren con- 
tar Cosas que soto en la pé de 
un Glg Daddy píWsd«a*™ 
Pero aún queda pao eso ¿Po 
drásaftirtr tarara* ■FftJL 


la historia da «BioShock 2» te 
enfrentaré a decisiones morales 
donde no todo será Manco o negro 


«i juego a estas alturas. Viay Aunque, ¿realmente serás capa? 
muchos, muchos secretos en de algo así o te decantarás por 

Raptare Tus poderes están en ser un buen "papaíto 1 ? ila ttetl 

he esos secretos No* contaron swn será tuya! 
que tendrás un enorme arsenal 
de armas -algunas ligeramente 
distintas a lo- que recuerdas-, 
red ¡se nadas para la ocasión, 

También tendrás plácidos "de 
serie'”, valga la opresión, aun 
que podrás usar nuevos plás 
nidos, adquirir nuevos poderes 
y mejorar, tanto armas como 
plásmidos. a base ¿Adam? 

Entonces. esto implica que tú y 
las Little Steters... iay. madre! 

IPodrát cosechar Little SKters! 


LIBERTAD TOTAL EN RAPTURE 

■¿BioShock 2o, como su pre 
decesor, será un juego donde 
la libertad para desarrollar tus 
habilidades será tola! y donde 
los momentos en que se plan 
teen ciertas decisiones morales 
-como cosechar o adoptar a una 
Little Sister- podrán ser resuel- 
tos en el sentido que tú decidas- 
Tu objetivo final será anular a 
la Big Sister y sus planes pero 


m ELLA ES LA GRAN PROTAGONISTA l a 0sg 9hter, 
tu antagonista !u Nimcsis en (tRioshock í*. será la 
auUrtica utrilla de tu vuelta ¿I un verso de Raptare 
O ¡SIGUE SIENDO UNA NIÑA! El enorme cuidado en 
el disido óe lodo el juego io verás también en la ^ 
Big Sirte*. asmo usos djbwjiloí en d tanque de su 
espalda, o esos tácitos locas que también \ú ador 
nan hechos por, .. ¿las propias Little Stetara? 


iVLlf 
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Será un juego donde 
la acción se llevara al 
límite de te verticat, 
con escenarios de 
gran tamaño y altura, 
te Te meterás en [a piof 
de Kamjttcm Rourfce. 
miembro de tos 
Pacificadores. 

2 La ambientadón será 
una mezcla entre el 
salvaje Oeste y el 
estilo "steampunk 11 , 

w Habrá secundarios 
que to ayudarán, 
manejados por la IA. 
te Pilotarás vehículos 
para desplazarle y 
combatir. 

te Tendrá un frenético 
modo ■multijugador 


PMMEMAIÜMESION 


Acriórr a j^ran aHura. 

Um perspectiva 
diferente del género, 
donde lo vertical 
define Ja jugabil idad. 


uamnatíon ' 

Duelos en lo más alto 

Una Guerra Civil Americana que ha durado un siglo, batallas que se libran en las 
alturas y los Pacificadores, que además del nombre de un revólver, son un grupo 
de resistencia frente al P5L. ¿Delirante? ¡Pues ya verás cuando empieces a jugar i 


L o de innovar en el mundo 
de los juegos de acción 
es algo que se puede 
considerar una deman- 
da constante por parle 
de los jugadores, y «Dámnation» 
es la respuesta que Codemasters 
y Bine Omega nos están prepa- 
rando ti raspéelo. Gracias a esa 
exigencia nc eosdh nuevas nos 
fiemos enct : ■ :on propues- 

tos rompedora-: : - su concepto, 
corrió «¡yiror's Ejt-üv. o por su ju- 
gabilidad y ca : - 4 .r ica, como 


HíGears qí Wara -el primero, daro, 
porque el segundo, en PC ríos 
quedamos sin vedo. 

Asi que, sabiendo que fe hab la 
mos de un juego que tendrá tiros 
a mansalva y una ambientación 
futurista, ¿qué te puedes espera? 
que sea tan original? 

UNA HISTORIA ALTERNATIVA 
La propia ambientada 1 e fusiona 
de lo que será xüamnatiuux- da 
una idea bastante clara de que 
la originalidad -además de .a ¡y- 


gabilkM claro- es algo que .ios 
responsables del mego conside- 
ran importante. El guión te Nevará 
a un siglo XX alternativo en que 
la Guerra Civil en Estados Unidos 
ha durado 40 años, y por In cual 
se ha desarrollado una tecnología 


bélica que tra evolucionado baste 
niveles inimaginables, 

El pak ha quedado destrozan 
y dividido por el conflicto ente 
los Nadofialistas y Jas fuerzas c- 
la Con lición. Y. con este panrr 
ma tan desolador. Prescott Sta; 




i' :, ?n ins i.? ;. ' 

convertido en soidado de 
una guerra civil americana alternativa 
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La mtfa en «Pamnatio.- a 
jugará en todos laEnwtlfí -- 
ds suek> y rt« 4 lí tí> más afic 


díirc Industnes PS- p-opiedad 
del magnate W,D, Prescott. ha 
c reado un nuevo ejér-r ito encar- 
gado de aplacar lo que queda 
del bando perdedor para poner a 
la población civil óa¡o e' yugo de 
un nuevo orden. En estes enl ra- 
ras tú¡ en acción, o mejor dicho 
tu riiter egb en el juego, el capitán 
HamrJton Roürhe. veterano de la 
guerra, miembro del grupo de la 
resistencia conocido como los 
Pacificadores y que, además, 
tiene entre sus motivaciones la 


venganza cort il Presnolt y los 
suyos por ¡o desaparición de í j 
prometida a 1 final de lo guerra. 
Sabe que este viva y no parará 
hasta encongaría. 

¡MIRA HACIA ARRIBA! 

La acción en íDarnnaticn», con 
el punto de partida de este guión, 
te melera tte ílenn en un universo 
de juego que parece dedicado a 
homenajear a múltiples nombres 
de l a nc y, s i, también a oí i oí ¡ue^ 
gos. Para darte una idea. «Dam 


naíiont vendrá a se r a!qo asi' 
comn una mezcla r. v * r*: calas 
del Oeste. «Mac V, : ■ - es 

de ambientan ión s-— - 1 _ - 
juegos como ios . a v i ■ : . ' :: os 
«Geaísof Wa r z- . ■ ■ : i:;: 

Una mezcla a¿: -- = ;■ cero 

cuyos resultados, con» puedes 
aprecia* r m * :■ ~ que 

acompaña _ . - ■■■ • te 

siendo má: :_o '- -'r-::' 

Seguro o : jdo la 
atención r ete- 

rente: i - rere i. 


lUiLTiMmidoia Ide Estaíkre tn Cuerrj de 
América! MfcJcbüfi Ikits y un ritmo hervri - 
cu ur d acción ürijzirul y dBVíffírjJt 


Ello se debe a que «Damnalim 
aportará otro de sus detalles 
más originales en * 
su acción al hecho 
de un diseño de la 
misma basado en 
l.i verticalidad- ¿Que 
te suena raro? Pues sí. suena 
raro, pero es más sencillo de 
n que imaginas. Básicamen- 
te, en= vez de avanzar sólo hacia 
delante, como en ef 1>3% de jue- 
gos doJ género, las tres dimensio 
nes reales del espacio serán ►* 


La Guerra Civil en América íl l 
ha eilefldido Justa eí ütfo XX y l? 
tecnología célica tiallEg^áo a... ¡esto! 






L- .:¡ ú/ribiírnscií-n 
■ -i -¡ay originad y.-cw un 
:¿dL cotilo "stMiripunk". 


i Acción vertiginosa y vri 
mulífju^clor donde las alturas 
whi tamban m\y importantes 


9 

itc LiniCD. ■ 


El diEenoííe per$oiiaiR$ 
Sí r j algo realmente único. 










Puentes coleantes, cables, v yas_. 
tíi «UamnúEiortn tuafcjuie* método 

v.iklr.d para .ilr.iiir.ir Tj übjetiva 



msmz 


•1 BALAS* Adí- 
ifiá&détüliateli(Ia«l rüí- 
nejanda armas y ¡a ajji- 
íidadriideÍ!ii|!«?aonaie 
electuaiido ídú tija de 
mevJmtenbwytíiiüi- 
ras, efi «Damnatteiü* te 
encontrarás tjan li- 
nas halíilidades espoera- 
Fe?., casi poderes, como 
te Visián Espirito^!. que 
EiHfándegranayuíte. 




-4 LOCALA A A TOCOS 
TUSENEU GGS End 

moda merltrjup «feria ulili- 
dadetoia Visten Espiritual 
Sífé értorme y le permitiré 
localizar Mu* éflimlgíií a 
través de parades y obje- 
tes. per* lamhiÉn habrá 
medies más Erad ¡dónales, 
hhhü las miras, tefesci- 
picas de Jos inevitables 
riFIcs dt IrJílcdtiradDr. 


ÍALQ ALTO Y DESDE 
Fiftjy l.¿JD5. Tirito un bu 
tundo indriidiui CínTio 
multijugadar, «Damita- 
tleflwiflp.se limitará a 
ofrecer ums escenarios 
«muras, sím que salie- 
re aprovechar al máximo 
SU arquitectura para pu- 
1 encía r ina perspectiva 
dddi$eñúfe*u¡ón peco 
explotada en d género. 



► Heñirías muy nn cuprita en 
íDamnation», explorando esí:p- 
nanos donde tendrás que ascen- 
der y descender continuamente, 
y donde tas objetivos y enemigos 
te pueden aparecer por encima 
de tu cadozo o ¡bíi|o tus pies. 

GRANDES. MUY GRANDES 

El siguiente punto en el Lie 
gDamnation» intentare destaca? 
Sé lie otros juegos del género 
en el tamaño de sus escena 
A esta peculiaridad de moverte 
hacia arriba o abajo, además de 
avanzar, tendrás que su-n¿- ■;! 
cómo y por dónde hacerlo. 3 i_¡e 
Gmega aseguna que para n>:cr F -?r 
do un ©¡tremo a otro tarta tí: ■ 
o desde el suelo hasta el : .• • 
más elevado, pc-drás torear r : ■ 


la,., i tres horas en tiempo real! 
Pero ahm;i viene la explicación 
al "córTio 1 : los vehículos.. Aunque 
el estudio aun no ha desvelada 
o! número total, hay al menos un 
par de ruédelos que ya sen co- 
oocidos: te moto de Rourke y el 
"Trike: que viene a sor como un 
mido. perocúri lies plazas. 

Rere-, además de tes vehículos, 
tendrás otros medios para mo- 
verte portólos escenarios tan pe 
culi ares: lanzándule por cables 
usando- escaleras un pocé can- 


sado, te verdad-, saltando pe 
ventanas de un piso a otro,, 
acción, desde luego, pocu k 
lual. Así. podrás :r por tu pr- ■ 
camino con total libertad. e 
punto a otro. 

PERO, ¿DÓNDE ESTAN? 

Con semejante tamaño ile ■ 
iinr ios quizá pienses q ue tot = : 
-¡por rio hablar do per&egL. ■ 
un enemigo fcfl osles mast-: : 
ticos mapas no va a ser - 
de pavo. Pues.,, i acierta: . 


Serás eJ rapMr? T -%i??r fim Raorke. 

un miembro de ios Pacificadores, un 
grupo de la resistencia ai ejército del PS 
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7F ü fHiti fcl fallo, ye.i ítfijgo [fue ir pw 

■nqirt! ¥ esquela I A rie aDanirutinn» hai-á^l^ 
trias que, fiinifvfeihirfiN-vtcKiirlr- una mana. 


fitue Omega es una conocfi 



A 


¡gP — %■' 



rr DESPLAZARTE EN El MUNDO DE «DAMWIOW no sta 

implicará moverte arriba y atuja en ía nueva perspectiva ver- 
tical que propoiídrá eí juego ¿J múrate de te Acctófc É eircratM. 
enanne tamaña de algunos estarlos también hará muy reco- 
ttiendabbe usar aígutwi de los vehículos disponibles en el juago, 
desda la moto- de Rsnirke hasta el rt Trike ,n -en la imagen-, 

EE VEHÍCULOS Y ARMAS Tanto en su modo de Juego individual 
como en el multijugador -especialmente en éste- vehículos 
como el mencionado Trifce te ¡permitirán acoplar hasta un par de 
personajes que te anudarán en el combato, situados en puestos 
de artilleras o pilotos, como prefieras. Algo muy similar a lo que 
yá viste en juegos como «Unreal Toumament III h. 



que pasa es que los chicos de 
Bluo Qmegc! h.->n diseñado Igs 
habilidades de tu personaje con 
está en mente. A una enorme 
■ y eaad ce movimientos, a cuál 
más espectacular -sobre lodo 
teniendo en cuenta que -aüam 
nation* usará una perspectiva en 
tercera persuna- .corno esquivas, 
sáfes, deslizamientos, volteretas 
. un largo etcétera, se sumarán 
abilWades especiales nutre las 
";.y destacará una muy peculiar: 
¿ . s¡ón Espiritual, Tras este mn 
oz t. r ante nombre se esconderá 
j .■ pare ide a una visión térmi- 
ca de las que usa 5a m Fishec 
por ejemplo-, que te permitirá 
enr.nrtnr erfcmigps tías paredes 
y objetes, mancados como silue- 
tas coloreadas. 


La Visión Espiritual sera muy 
útil nn el modo Individual de jue 
go poro aún más en el mi iih| uni- 
dor, un apartada que Blue Qmega 
considera como une de los pun - 
ios fuertes de erDamnation», en 
el que casi tudo lo mencionado 
hasta ahora -armas, -diseño de 
escenarios, vehículos y demás- 
se aliará para darle un diseño y 
jugabiNdad de te más sólido, que 
pretende competir con auténti- 
cas Vacas sagradas" del gánero, 
cotilo aUnreal Tburnamenit lito. 

ACCIONEN COMPAÑIA 

De todos modos, no sólo en el 
rmiltijugadoí vas a disiruíai de la 
acción en compañía, porque en el 
modo individual también te verás 
arropado por olios person^cs 


«Damnation» prumsts un moda 
mtá&vttsdar espetó:: - que podrás 
jugar en entornos verticales enormes 


que lucharán junte n t . aunque 
en esta ocasión controlados par 
la IA, y es que tes secúndanos de 
«Ckimnation» serán a^o más que 
z ñeros cuí uparsa ~ - y 

del juego. Tantc -■■ - 
en rada una ce ai : r rías "3 
ses que tendrá ? i-e?: 1 tere-n- 
tes personajes se T - de 
dar a iDamnatiow» un tono muy 
peliculera can sus actuaciones, 
diálogos e ■ - Nc en 

vano, B ue : . :t - as de 

hacer juegos ™3tinr3üC' fOsmna* 


tion» será su primer 
piuyísrh]-, es lárribiéri 
una productora de 
eme en Hollywood, asi 
que esc tono épica y 
: e-H guión Un sólido 
parecen ser algo más 
que meras promesas. 

Sólo faltan unas semanas 
aa-a ver si la acción de urDarnria 
¡ion», como prometen sus res 
punibles, escapa/rte iiubir 
el listón del género a un 
nuevo nivel. ■ fJiL 
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O Será um juego de 
estrategia láctica 
yfütuTistacon una 
trama al etilo de las 
novelas de Tom Ciancy- ! 

O Podrás elegir una de 
lastres facciones: 
Federación de Europa, 
Rusia o Ií>s EEUU. 

w 1 Podrás jugar con el 
ratón pern incorporará 
un sofisticado sistema 
de control por voz. 

C Combatirás en 
escenarios reales, 
desde París a las Vegas. 

w Tus unidades irán 
ganando experiencia, 
y haciéndose más y 
más vadosas en cada 
t>alaHa r s-i sobreviven. 


Tom Ciancy s EfíuWa 

¡Estalla la Tercera Guerra Mundial! 


i Qué pasaría si las armas nucleares quedaran completamente obsoletas? 

Pues que entonces el principal motivo por el que evitar otra Guerra Mundial, la 
autodesfrucriim del mundo entero, desaparecería. Sí, sL itoda una provocaddn/ 


Estrategia directa. 

Tácticas futuristas y 
un novedoso sistema 
de control prometen 
mucha diversión. 


M uando buscas un juego de 
táctica que sea realista, 
los de la furria Guerra 
■Uf Mundial son tos primeros 
\ ^ en los que te lijas por su 
COrtotO iiislorlLo real. Otra opción 
son aquellos ¡juegos como eOold 
War» o tf'-Voricl in Conflicto, que 
plantean ir pasado alternativo, 
pero Siien-i' = odemos inventar- 
nos tina : ; : ■ Guerra Mundial. 
Eso es, precisamente, toque hace 
«EndVi'a--: L _in elaborado 

guión y ur verosímil para 


que la sensación de realismo sea 
como la de cualquier _uego de es- 
trategia histórica. Añadiendo un 
Mure hipotético -nada halare 
ño- consigue hace? que la guerra 
parezco próxima en un futuro muy 
cercana Algo inqi Man le. 


ornas un nueva escudo aníimisiies. 
Paco después la cosa se va ca 
lardando- Rusia anuncia su propia 
versión. Tras el éxito de estos es- 
cudos, los misiles nucleares que- 
dan obsoletos. □ mundo respira 
aliviado, pijes la amenas de des- 


trucción mutua por el armame ■ 
atómico ha desaparecido 
Rusia, tras la destrucción ¡ 
Oriente Pf óximo, se corwtorl» i 
el abastecedor de energía de! r j 
do. recuperando la influencia > : 
rferin militar de les trampas r. 


NUEVO ORDEN MUNDIAL 
Estás en 2017. un ario fepués de 
la aniquilación de Oriente Máximo 
debida a un conflicto núcleo • en el 
que murieron 20 millones de per- 
sonas. Europa y EEUU calían 


rusos úBmermr 


y combate en una incierta Guerra Mundk 
donde las amias nucleares están anulada; 


MICPOMA3JIA 
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; r>n KcsIMc 1 


¿A qué se parece? 


I 3 5 ÍI 5 MO. UNIVERSO UTERAÍ 53 , DIFERENTES JUEGOS Qut d 

¡rtuhs de un lléve el %é\Q "TwnCfencp" estamparte amache 

mái significativo de fe que podría esperarse. Esta no es una li- 
nea de juegos, más o menos, con -ciertos detalles en comÉi, san-;, 
que k idea es que compartan un merm universo de Ikcidn,, An- 
tes KñaintiDW Sií» j «Splinier Celia.., Ah&fa «HAWJU, mtibo sí 
fteeoir» y «EndWar». Cada juego aporta su propia visión de b 
Iranqnieb que leva el nombre dd femóse novelista estadount- 
denso. Con «fEndWana se introduce fe estrategia en tiempo tté 
haciendo d de Tom Cfency un entorno más global y apocaltytin 
¿Con qué sentido? ¿Tal vei con el de inorar todos los juegos en 
un entorno compatible^.? ¡Quién sabe] 


ttcnv-v = s 




■ 'W 


ViwirJs ta 15 Htert Guerra Mundial al q 
mundo de los ejércitos de lhi.e ib: L\ 
tren supetpotMUMS crecDfillictü. 


Otro jijefo ide estrategia qi* 

>. báiO «í ifl confftcto entre 
: v- .1 Escala mundíai. 


Las tres ptrterás que fcictiaffl 
aquí sí hínun armas y el puK?n 
emplea mudra más fentasin. 


Las batallas tendrán lugat ejl 
íiüdñÓtS totes que quedan ¡Knisaifas. 




~ «j£- 


perdido el miedo a fe güera, ¿Cuál 
seiá fe chispa quí: despierto fes 
hostilidades? 


U.R.S.S- Flor olrn lado, fe Union EtJ- 
ñopa se transforma en la federación 
Europeo, convirtiéndose en la sn- 
perpotencta más rica ccl mundo. 
_35 EEUU, pese a Index mantienen 
•:.j estatus como nación tecnológi- 
camenterrns avanzada. 

Fs J -“ doliendo equilibrio do po- 
der queda amenazado cuando 
los EEUU. están a punto de ter- 
mina? la plataforma orbital militar 
"Freedom Sta' K - Sin el temor de un 
conflicto nuc: ear a gran escala. fes 
tres gandes superpotencias le han 


lALASARWUSlSI 
«Toril Oancy's EncfWars te 
sitúa en el año 2020 . a fes 
puertas de fe Tercer Gue- 
i:a Mundial. leniervJoqun 
elegir con qué ban- 
do jugar: los 
FF.Ul.i_, fe Fe- 
deración Euro- 
pea o Rusia. ► ► 


Desde el mapa general podré _ 
i.'fejtirr tudfl SOrá tu siguiente hn”. ¡ 


Lai unidades aereas serán 
ñutos centraba Wmdudcjs y 
olías lambdes similares. 


1 
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IRÍSALA tiESTC&NDS 
LA CAMPAÑA «EndWar» 
mapa *Jdba I 
desde el pe ver el equilibro 
tfe firer&ss entre las tras pa- 
tencias, sdacciónar te próici- 
ma batalla y dirigirte a ella, 
Podrás ver aqui Jos frentes 
más activas de la contunda y 
las prindp^les movimientos 
ofensivos del ejiemlp« 


MAPA tiLy-PAL Tam- 
ban te Servirá paro eooí dí- 
as recursos de tu poten- 
lasfueras que (festina 
a cada batalla. Con él podrás 
enviar unidades de rehier- 
ra pan que apocen a las que 
ya estén enfrascadas ttn pio- 
na combate, Cuando lleguen 
al frente podrás controla rías 
igual que al resto. 




RLE-! Rü'LE II 


El juego 5 í dividirá en dos 
partes principales, la gestión es- 
tratégica en un mapa global y las 
batallas. Si bieiídmapa a nivel fío- 
bal le dará una ¿preciable profunda 
liad a la campaña será en la l áctica 
de tos batallas donde alíela todo 
su potencial. 

TÚ VOZ ES EL MANDO 
En cada miswn tendrás un rtórne- 
no limitado c k tropas que deberá 
seleccionar Luego, a medida qun 
combatas, iraneans^uiendo expe- 
riencia, haciéndose más valiosas, y 
tendrás también acceso a valiosisi- 
mas unidades de refuerzo. En fin. 
todo muy convencional. 


El rasgo más característicodel 
luego radicará, sm duda, en el sis- 
tema do control por voz d añado 
específicamente para &EndWar». 
Dejemos clara, pintes de seguir, que 
podrás tugar al estilo clásico, em- 
pleando teclado y ratón. Pero si 
optas por utilizar la voz te encon- 
trarás con un sistema sofisticado 
pero de funcionamiento muy sen- 
cilio. Bastará con habla i -de cier- 
ta manera, eso si- y tus tanques 
realizarán ataques, retiradas, apo- 
yos aéreos, capturé de objetivos J 
y muchas cosas más. h ejército 
responded d i gentemente. 

¿7 qué tal Ílt . ■: mira oso de dar 
órdenes? e- : . ■ . sto en este 


prime? contacto, genial, la verdad. 
Cuaradn active el modo "Comando 
por Voz' el juego te irá mostrando 
qué opciones hay y sólo tendrás 
que ir leyendo la que quieras en la 
pantalla. Al decirte en vozalta, más 
nuevas opciones irán aparecien 
do para completar la orden do un 
modo concreto y sin equívocos. 

¡ESTO SÍ QUE ES MANDAR! 

En cuanto cojas un poco deprád i 
ca te verás oq^nbando coberturas, 
lanzando ataques rápidamente y 
controlando el campo de batalla sin 
titubeos, como un experimentado 
mariscal de campa La agilidad c je 
se consigue con las órdenes por voz 


es similar a la que puedas conse- 
guir o oo tos ataios de teclado, 
pero la inmersión no tendm 
ni punto de comparación. 

No es lo mismo pinchar 
con el ratón para mover 
a una unidad que decir- 
le que ataque al ObjE- 
Irvo, ni lo vivirás igual. 

Ahora piensa nn cómo 
puedes .legar a disfru- 
tar jugando contra tus 
amigos. ¿Qué? ¿A que 
ya estás deseando prn- 
barfc? Pues ve juntando 
el nombre del juego en tu 
agenda porque, si... dará mu 
cho que hablar, m PIM 


wras a cvs umuma 


! VÍV3I 


y muy ágilmente. ¡Cuidado 
con to que digas en voz afta/ 


*0 MfCRD MANÍA 
















O U>5 MANÍES DE LOS 






Stormrise 

Estrategia de altura 

Sí sí has mirado a izquierda y derecha antes de lanzarte ai ataque. Pero, ¿has mirado 
arriba y abajo ? Na ¿verdad? Pues entonces no te extrañes de que estén lloviendo 
batas sobre tus hombres. La próxima vez recuerda que hay tres dimensiones^. 


El argumento de «¡Stormrisefc 
nos descubre que en 50 o 60 
a ños habrá una catástrofe cfirná- 
ttoa que obligará a crear enormes 
búnkeres donde la mayor eanti 
dad posible de seres humanos 
puedan tubo mar. Miles de años 
después los durmientes tíespier 
tan para encontrarse con un mun 
do devastado y con los descen- 
dientes dn fos que tuvieron que 
erlrentarse al holocausto, muta 
dos en una nueva ra/a con áncreí 
bles poderes mentafes. La guerra 
entre lo$¡n:tuates hablantes dei 


Víajl al futura y entro sn una íjíjcttíí 

luchando desde los rincones 
más altos hasta tos más bajos del mapa 


pianola y los que quieren recla - 
mar un lugar en él está semita. 

RECURSOS CLASICOS 

Para poner en práctica este argu 
mérito el juego ut ili^;ard¡ muraos de 
los recursos clásicos de la estrate- 
gia Habrá gestión de recu rsos -ob- 
tenidos de pilares de energía, con 
los que construir edificios en los 
que producir las nueve unidades 
diferentes de cada uno de los dos 
bandos. Los dos bandos, además, 
serán muy diferentes entre sí, San- 
io en eJ aspecto de sus unidades 
corno en su funcionamiento. 


Las novedades en el sistnm¿ ; 
fuego estarán, como se ha rrien: 
nado, en el sistema dr: control y 
uso dn las tres dimensiones. 

Cor respecto al primera, fey r 
destacar que el juego aparecer 
la vez en PC y en ¡as consolas 
nueva generación, de manera l 
su inteiía/ ha sido disertado cu 
un pad de control m mente i 
sudado es un sistema pensí 
pare ser mucho más di recio ■ 
tuitivo de lo habitual, en ef qi : 
drás alternar entre tus grupoi 
unidades de forma casi insta 
nea moviendo el ratón (o el : 


unque hace ya mu 
choque todos los jue- 
gos do estrategia en 
tiempo real llevan la 
coleí ilia “en 3D\ muy 
fxicos juegos hacen un uso total 
de las i res dimensiones, con todo 
lo que ello implica. Pues bien, eso 
justamente es lo que promete 
«Stormiise*, añadiendo además 
un sistema de coi crol realmente 
innovador y la enrienda de los 
dnsa ralladores de j negus como 
íMetleval íl:Tota= War?. Interesa n- 


3 Los escenarios 
serán totalm&n te 
tridimensionales, con 
edificios y lories o los 
que subir y túneles a 
los que bajar. 

3 Su sistema de control 
será revolucionario, 
muy rápido e intuitivo. 

Tendrá un potente y 
espectacular motor 
gráfico quo r oso si, 
exigirá el uso de 
DirectX 10. 

-3 Contará con un 
innovador modo 
mullí jugador. 


Estrategia humados 

Una combinación de 
elementos probados 
con varias ideas 
nuevas muy originales. 


mt Género: EílrUcgia 

i«fr E¿lijiÜQ$^(ifn[K3ñiá: 

Ule Cr^lÍMí 
AusTíilia/SEGA 

Distribuid^: SEGA 

$9 Idioma: Cns.tRll.ihii 

(i Fcdm prevista: Mano 20Ú9 
www. sefia. k /s r (trm rí s a 


ÍAS CLAVES 


* EJ futuro inmediato y 
el lejano so enfrentan 
por ef control de u n 
mundo devastado. 


4Í UCRCMñNlA 










Descubra uiu nuena perspecbva del¿ 
estrategia, don di: dos bandos se eírlrentaran un 
un mundo devastado par un hülocnu^odiiYLvtknL 










CÍO. pwf /tot3 

Estrategia en fem¡» rml 
con feocíones compiétaméme 
dislinSK erttrp ?i„ 


£1 tetes? m SteOT. 

0U0 gr¿m juufioífc estrategia 
que Dranscuífc en unu 
ambienta fu toráta. 


Cada uno de los dos bandos contará 
con tres urentes terrHbtS, tres 
aéreas* tres velalculcrs y un general 





col paú] oponas uríosmiíiín&lrcis 
■ ^ r - j direecéán. Después de pro- 
podemos asegurar que se 
tía ele \m sistema más rápido in- 
_ tradtcitítetíjos 
' . ' - ' . ‘ ' -:; ¿e, es& 5t también 

«W líOTHií}^. 

POR TODO U3 ALTO 
E! otre aement: r (msjmo del jue- 
so será que ha^a ..?: intensivo 
altura coro una í mansión 
- 1 - '.arito en el diseño «de Sos es- 
' t” 2 " a -que contarán rcr, Jarres, 
eaáoes > túneles- comeen el uso 
ir nadf i de eWa tus unidades,. que 
pocrír. r desde la torre fufe a¡ta al 
túnel mas profundo pasando por 
todos tos espacios BntptnetfiCS. 

Esto será especjalmefite impor 
tanfe porque no tendrás una visión 
Bmcraldd mapa, sino que aMo de- 
pondrás del rnismo punto devala 


que tengan tus unidades. ¿Quieres 
ver qué hay más allá de esa 
cofirte? Pues tendrás que 
enviar un grupo d un 
punto eJevado de ob f v 
servada! para averf 
guar lo. ¿Quieres pro- 
teger a tus unidades 
aereas? Pues haz que 
vuelen entre dos edifi- 
cios altos y el enemi- 
go las perderá de vls 
la... Las posibilidades que 
5C abren no son sólo numerosísi- 
mas, sino también originales. 

Y sí estas posibilidades las con- 
cunas con i trirj potente teOTJogte, 
un excelente acabado gráfico y un 
modo multijugador realmente pro 
metedor, loque queda es un juego 
que, estemos seguro, dará mucho 
que hablar cuando aparezca , tten- 
Irode muy poco. * LPW. 


“ . FBCfffiBE TUS LÍhíEAS, En el ¡utgü habrá un único Ttairs^ b 
eneróte, ofet&nidj ete unos tfbm que tendrás qué conquistar. La 
gracia estará en que estes pilares están conectado* éntre sí, te- 
mando incas de suministro, y si rompes esta cenexidn, coriípiisLin- 
de un pilar «fflffliga per ejemplo, todos fes pilares dependientes de 
él se apegarán, te que puede wtriblar íKicalmente h partida. 


Al 





DESCUBRE UN 
NUEVO MUNDO 



@ kúl con SABOR aRENTAL l ad 
¡íemnanEa es un pmmetedor ¡ue^o do rol 
l^ponéE- quí> respeta fielmente todos lew 
estándares dd género: una historia largua 
y compleja, una ambientación fantástica 
muy variatfe, mentones de persenafesy un 
deLilladu Piensa de combate por tumos. 
Él EL QUE TUVO RETUVO. Se nota que mis 
desanolladtjres son tas dicos de Squam 
Enia, responsables de uFinal Rjrilayj/», la 
serio emblemática déoslo tip^de pt^gets. 
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Llega la nueva fantasía de Square 

* THELAST 
REMNANT 

¿Qué es un Remnant? Pues un artefacto místico de enorme poder. ¿Ves esa flor? Pues es un 
fíemnant. ¿Esa espada? También. ¿Ves ese gigantesco dragón de piedra de 80 metros de largo? 
Ya, ga, p ero mira, es rol japonés, asi que no le busques mucho sentido.» jy disfrútalo como un loco! 


pé$ár de que, tradi- 
tianalmente. el 'rol 
japonés” -un subgé- 
nero muy particular 
dd m\ caracterizado 
por poseer (argos y elaborados 
argumentos, mk*pgesfrffl a po^ 
rríllo y apasionantes combates 
por turnos- tiene mucha mas 
tradición en las consolas que en 
les ordenadores, son muchos 
los usuarios de PC aficionados 
a este tipo de juegos. Pues trien, 
pensando en ti, si eres de este 
grupo, Square Enix. responsable 
de la legendaria serie flFirtal Fan- 
t9sy» h está ultimando la versión 
de PC de «The Last Remnant», 
un fantástico ejemplo de rol ja- 
ponés que des pues de so paso 
por XbcH 360 está siendo same- 
tidoa toda una bateíta de ajustes 
y me jo ra s para ofrecer un resul- 
tado que promete ser especta- 


cular. Si crees que es una afir- 
mación exagerada, mejor sigue 
leyendo y luego nos dices,.- 

RELIQUIAS DE PODER 
«Rio Las! Remnant» te traslada- 
rá 3 un mundo fantástico habite- 
do por muchas ratas diferentes 
y que tiene como principal ca- 
racterística que por su superfi- 
cie hay repartidos montones de 
"Remnanfs". unas misteriosas 
reliquias místicas que pueden 
adoptar formas, tamaños y as- 
pectos muy variados, pero que 
comparten entro si la habilidad 
de datar a su poseedor de gran- 
des poderes mágicos y que, por 
eso mismo, han provocado siglos 
y siglas de guerras entre las di- 
ferentes facciones que pueblan 
el mundo del juego. 

Tu personaje en el juego, Rush 
Sykes. comienza la aventura 




busca a su hermana aacueatrada, y rÉúünfr i#n aluncrrrante mundo Nfitéstiro. 





? Embárcate en una búsqueda épica 

■ y decide el destino de un mundo 

■ fantástico arrasado por ia guerra 


muta* ttmcstók 1 


Rol oriental Toda 
te fuerza del mejor 
rol japonés con una 
ajubientadón y una 
historia de lujo. 


A PÜEPAftATE PARA LA L UtHk. Un a$p*d;4 fundamental ítól juÉgft $érJri SUS 
combates pñf EiifiiftL íí bsqut tendrás que usar tedas fusilóles tkElcas. 


w Disfruta del mejor 
rol al estilo ja pón es 
da te mano de ios 
cre&ítoí&s de «Fin¿. 
Fantasy». 

C Su argumento te 
llevará a m mundo 
fantástico en una 
historia alucinan!? > 
más de frf] horas d-e 
duración. 


ajeno a estos conflictos, pues 
rto es más que el joven hijo de 
una pareja de científicos que es- 
tudian los Remnants h pero muy 
pronto se verá inmerso en él de 
hermana- pe- 
...uestrada por los 
una misteriosa fac- 
ción que pretende hacerse con 
el control de todas fas reliquias. 
Rush. por supuesto, se tensará 
a te húsqueda de su hermana, 
lo que le Elevará a emprender 
-un viaje de dimensiones épicas 
en el que cruzará el mundo de 
un ertremú a otra, encontrando 
montones de enemigos, pero 


también decenas de aliados de 
increíble poder. 


JUEGO RARA RATO 
Este planteamiento, como es 
habitual en tos juegos de rol ja- 
poneses, evolucionará en una 
larga y compleja historia que, en 
el caso de «The Last Remnant», 
tendrá en el menor de los casos 
más di 60 horas de duración. 
Pata abordarla tendrás que en- 
frentarte, como ya hemos men- 
cionado, a un sistema de juego 
muy similar al de otros juegos 
de este tipo, que te llevará a ex- 
plorar Cl mundo del juego ►► 


O Incluirá un elaborado 
sistema de combate 
por turnos que te 
pondrá al frente de 
enormes grupos de 
unidades. 


~ Podrás persona tizar 
tus personajes, 
su equipo y sus 
habilidades 
basta extremos 
elevadfewnos. 


& GfnqRjc RüI 

vi Evtudias/Compaflíii: 

Square Enix 

SA ÍSstJibuiítor Kbch Media 
$1 Idimna: Inglés (voces). 

CasteHaiiü (totas) 
d 1-r.chH prevista: Mm® 20&5 
¿i W wiv, JLül rtwran f -gsm e. ar 











A 1M1RA DONDE PISAS! Cuando viajes alrave santo tos ferrilwics entre una crutody otra «taris Mpu*£td a te 
sorpresa d* ereeniígfre abalorios. Esto puede retentiiar tus viajes, pm tos Iworts que obtendí m fe «rnpaiuráh de sofr 


4 ¡DE PELÍCULA.! Habrá montones de espectaculares secuEncias. ■cineniáiiiciK. que 

Eé harán sentirte el prpt^piista to ujta pjwiuceíón tinemitognáfita. 


á ORGANIZA TUS FUERZAS. A la h&ra de combatir podrás ahupar a tus 
pereenájes- aliados en diferente uwtoftes, que luego pelearán de forma qenjunta. 


4 LA PRÁCTICA HACE LA PERFECCIÓN, Como en iodos fes juegos de ni. cuantos más enemigos éenfffíis y mis 
misiwís completes, más Experiencia a^quirjrsn tus persoajes y, ton eEJa. madres serán sus poderes y sus heblNdai 


►► visitando sus numerosas 
dudad». En ellas te encontra- 
rás con decenas de personajes 
que te ofrecerán información 
y, lo más importante, misiones 
de todo tipo. Realizando estas 
misiones no sólo avanzarás en 
la trama e irás mejorando tus 
habilidades, sino que tendrá* la 
opción ¡Id ganar nuevos objetos 
y armas, dinero y P sobre todo, 
nuevos aliados que se unan a ti 
y luchen a tu lado. 


montón de unidades diferente 
Esto se traducirá en combah 
multitudinarios como pea 
veces has visto en el género 
abrirá la puerta además a ur 
variadísima jugabilidad, Sólo 
detallado proceso de selección: 
a los personajes más adecuatk 
para cada unidad, combinanc 
sus poderes y habilidades de I 
mejor forma posible, será toe 
un juego en sí mismo. Algo* 
también se podrá decir del pt: 
ceso de selección y melón d 
equipo, ya que cada objeto qi 
encuentres podrá ser mejorad 
mediante el añadido de diferí 
tes complementos y hechizo: 
combinado con otros o, ¡netas 
desmontado en sus compone 
tes más básicos que luego pe 
cfrás usar para crear tus propio 
objetos y armas. Añádele a toó 
esto que durante los combate 


f Reunirás un séquito 

de lo más variada- a 
ln iaigg (fel juego, 
compuesta par 
personajes de lorio Upe 
ite raías y clases. 


COMBATE SI N PARAS 
Precisamente estos combates 
serán uno de los aspectos más 
destacados y originales deJ jue- 
go y es que en vez de controlar 
en ellos, como es habitual, un 
puñado de personajes, tendrás 
bajo tu control un numeroso 
grupo de unidades,, cada una de 
ellas compuesta a su vez por un 
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Las opciones de personalización del 
¿ : juego serán enorme sr habilidades, 
t poderes, armas, equipas l. 


□bfelos que aumenten: su poder, Podrás incluso desmontarlos nn st¡: 
componentes básicos para dar forma a tus propias cncacinnes. 




A iMtNLJDD ARSENAL! A medida que progreses por la aventura encontrarás armas y otras abetos da todo tipo 
que. además, porfían sor modificados y personalizadas para adecuados a tu estilo de juego personal. 


jk. COA CIUDAD ES ÚNICA. La ambierttacián promete Ser Oseí pelona!, en particular an lo referente a las distintas 
ciudades del juego, todas ellas detalladísi mas y espectaculares pero, a la vez, totalmente diferentes entre -sí. 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿ Te " £ preguntado cómo ponemos ia nota a cada juego. ¿ Por qué un 85 y no un 79? 
a 3'3 pue veas que no hacemos las cosas a lo toco, aquí te lo contamos todo. 


Asi somos 

C <JUG ADORES Y 

i —V JUGADORES. 
: fl la mínima 

.. :c-T‘-':s .a jugar. ¡Los juegos 
: ii^iícri-iri L ^ he- 
- ■ jiíeíg tantas hutas que... 

: -^atrevemos a vaíomrlosí 

O iOLD AnALIZAMOS IA 
píRSIÚK FINAL D£ CADA JUEGO 
A arique preterimos usar la misma 
rgpia cue se puede comprar en 
.-a Rienda 3 veces, rtó queda más 
f medie que utilizar una copia 
. na ver&ión final pero sin 
: : : r cal juega 

■ ■ : versiones, puede que 
- . :t- cosible valorar aspectos 
- -■ modo multijupdor. £i es 
:l := : r¡cp ica remos, pero no Le 
«í remos que '£§¡¡á muy bien’ 

O CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIDI QUE 
ÜúNGCF A PONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
"■os gusta a cada uno. ¿Tú no la 
"¡arias? Así nos asegurarías de 
cue "el culpable" que a na liza el 
jego sabe de la que habla. 

0 CADA JUEGO SE 

JUEGA HASTA ÉL FINAL. 

1 si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
h&ras necesarias para que se pue- 

vibrar bien todas y cada una 
:t .^características. 

d AMOS IODOS LOS 
AJÉG 5 EN DISTINTOS EQUIPOS. 
E: f ~t :■ método que se ríos 
: ' .-i : v] verificar cualquier 
■ r: i_ c 2 t 0:1 dad Asi podemos 
= . . ' t" Jarle el equipo que riece- 
iiruíar de cada juego. 

: : ”3 c que díga la caja: 

O DACIÓN SE AJUSTA 
i. >STWA ¡í M CROMANfA. 
r . --- - j.*p : =,; remos las 

puntué: ■:-■-?= Crsp^.es de haber- 
nos hecho mi preguntas, inten- 
tando ser 3 d mis :n vos posible, 
Las puntuaciones son sólo una 
«(presión efe nuestro opinión, pero 
esperarnos que te ayuden, 




fn Mkumaná pretendemos darte ¿a rdufmaáán más tompiate g exacta so/sre los juegos que aparecen en e\ fjiercüdtL 
For o /Jo Incluimos en Jos erna/iss fus ¿Jotos más precisos, at f/empcF va /o ramos Jorfes /os Garitero das cíe oarfa trilito. 



IhhjlhillHLL 

Lus rvqiÁsIní.mkijmmfiQr 
íl Ubi-tarlu, ül c".jl;i!n mín 
nh;ir.vt;i.MO.-| camrt citen Ln 
dep-rei^ JwsliMGltJfii uflflcKldii 
dj ?mi y pigim #--h. rplrp 
Otras Cft£¡a. Enrunlnris kimhrn 
¡nfnrTrnciñn ,iwrta tléliB 
mrfcnida rlri mí£it, mi fnplicsU 
neeessrlliríiTb en b uji riri 
m+yTHp CiJOOte!* dt ¡tego, tiHí, 
Ffiiscn^in, «oapldfi ffrfini, ¿le. 

Té curbirus H tfjiibo ^Jihrr- 17 I 
qut se i d v rLCuÜLi ul jut^n y una 
rnfíír.rr.lirjíiri de haitfvmt 

rcriradi ptr UpwiMfTb. \rJor- 
lu de LoiniiHi- íEíK^irinmínle 
Míi .-i del fabritanb 


5. \ 


AUmidílvji 

Si he gnjtj ir (P^riC^D pOfú íi& b CiiTwiki; b dTit±i mny-stn iM ¡uc^O analiíKk. 
WScnnnnh Ir ajotare impar -to üblffi an&iifitr/tó. E^b ¡Dcnmembcipn nprnipSra, 
-^ftitínia.’Twnlc, que ■¡rían jirsjrc mPinmi O pttMW Qué el CnrndLiüiL Tan nóId Inla 
de .<\i pOtibiidid út dtcctn dentm H-í rn^Tij ¡jCn í Ul tiiLúnlrJ i jl- I jinbOn i \ mimn 
en gir si í amMbJ y b piiíílitót'iüH oiu dilure, por n rirsc^ xmpkir b IrílsymKlírt 


Nunln opiraién 

U »Titf. 3 e^n duí rüraoi d ¡liega yert”; :t,-^- 

opirÁbri Os deixiliüimoo Im - ; ; : 2 r. ■ 
b rraq'nr y lg pTtf j'i^xsmoi lamben _u > - > 
íáratíÉrMkas nííconw d mude - : - .- 
> el rmflHup*í (il «ble) parwKirjí 


L.i reterencia 

El QiU se- EKmirtro. pr« 
MkfíH^nL] tüm til rniíims 
i’.epri-rme rie tofiíH-Li lí !|lm 
a^rett m Diría nnilhi? ci»:ral0 
L. iiu1.-j ñiúJ dd .niii'.i' no 
Hrpon-torJ de uto tt'hvúiKÍái, 
¡iuitü prir piiTrt^, wn ol 1GHÚ (fe 
ftí&Érte'n, pcn> r J If-ay1jd.3r.jr como 
Un ilKk-Jtro üf Vim’cí. .i^wtlnj. 
p¿ rompan' 3 ^*oí hlub«. 




Así puntuamos 


En MicramanJü procuramos íeocrJo toob ^n cuenta 9 Ja tíora rffi puntuar ltjt juepo. 

ü¡n Ja üqorffl rfe Psfa tsbJa se rfospejjrá ttiüJquior rfurfa sobre h nuía obtenirfa por cads juego. 


0-29 


F* ■ Ni lu mires, lia mns, no 

debería ni existir. Nd es que 5^3 

mala, es que IIjuiujId J |=iie,itg" es 
vn CDnlTü^nlido, Quizá Mana pasaviisra saqu^f. 
uíndimientij ,0 disco. íh puJumui:, rw la gHibl^amos. 


30-49 


P VC ■: > Buenas ideas que Í 1 C siernpr .- 
DÍiucen buenos nesulladles junio 
:l Hiiiléntioos. despropósilus que n : 
nwiceen h pena que les dediques dLinaüiafda tiemp ■ 
Quizá üncyenlre?; alftope ñO Sía del bdn lamenh? - 


ACEPTAELJ Juegos que v.vr 
los qüt sólo san r^p;ula rc-^ n I: 
que no defrauden en conj . r 
es que oresenteu prubluanas RrHi4>5i en n • . l . ■ ‘ _ . . 
en concrelo, sx;ro lam^wco terminan de c ;■ . 1- - . . - 
Sólo de ti Jependuii decidir *¡i merecen _ _ . . 


. Nd la ú lides, si el juego tiene 
una íiota R n nr>te rnterv^lc. es pdrque 
rs bueno. No r^R- tralva de IhtUiW 
■ - ■ - fc - Rn Indos suc aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tisies ia coortímidad de jugar cm eílüs. 

Ml.i’r BUENO Gandes juegos 
o F&s qirc les falta sólo una pizca 
para conyerlÍTse en verdaderas 
. I :j :ej.. En todo caso, merecen tu a-teocidn 
‘i. Vj Je|ar pns¿ir la oportunidad de probarlos. 

■i íA M A : r I tíA $j consignen una 
nn-ta asi' será porque en todos mis 
abetos, se encwnlren roiamto lu 
: . - : ; : - Buena, incluso pueden ser perfectos... si 
■ -T a :c : . La mayorLi Crecerá rníiovacioncs de iodo 
% 93 ffltns. simplemeafe, se/J-i lo inup: en íu pencro. 


FTíj/cTt 


JUEGO Da Ul 
El más desej z: 
seUDdece:Jjí 
CJücie -5 ¿ .i . j-:, 
sólo uno de todo?, los ¡i, _ :.- 

so uiializan en la TRvistú ._ . :¡ . 
claramente ideotificadü ram : : 
que ¡á füdaoción de Micromarcj 
ioosidem el mefer del o lí 

- RECOMI M 
Si Vis es!e se 
es que se tr.Hj Zt 
uno de los juegos que rn.- : . . 
haguítiido en la redacta ■ i _ 
ongirialicfad, calidad, inr . . . . - 
O Cántidad de mejoifis. pe.:. ■ 
teníamos a poner este se : : ■ 
sólo lo llevará si además--.-.. -: 
que es un juRgo roiry diver- :: 



ivUSDt unes 
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INFOMANÍA 



Tiempos revolucionarios 

Empire. Total i Var 

Ai frente de uno de los viejos imperios de Europa, ¿cómo afrontar los nuevos tiempos? En ei Siglo XVIII llegan 
la revolución industrial y la Revolución Francesa l. Por si fuera poca las colonias de las Indias Occidentales 
quieren su independencia . /Prepárate, que esto no io apacigua ni Mozart con su Minueto de Septimino! 


PEG1 

■DhUhE 




rm Ttttíia 

Gtnero Estratega 
ídkrtifc Ca^l^4i¡>3 
EstLtdld/Cennp.iíii.i Ttif CrfíCiw 
DistHb^i-^GA N r ifefSVDví 
UronmlHito: f-a disponible PVP Hm. t 
Wl'L-- Mw.toialwx «m Fciilítfc de la bev, mp 
forros ImafpnH dricarljws v U'íki n> cafetero 


mitim vas a tmmmn 

*■ WwfoK üm QfT1ptflA< Ciiuiuio ;> t> 

«■ PttkrdofTKámsí SfckíXYIIl/11 

► lutariales: Sí (campaña y butafcKij 

* Escenarios: Europa, IrdLayAincíku 

► Batatos; Novales. en lifirm y asedas 

* MnttpgPík*: $í [2 * ¿S. fin cínica 
y hhiLili^, m Hlfidifi! ft fin ffid 


m mmw m 

► CPU: Co«2QtfmGH? 

► HAM.4-SB 

► Tarjeta 3E>: 

GfiFufw GTE 260. 1 GE 

► CñnrsiDn: Sj-ida Andró. 

ADSL 3 MB 


■ LDOtlE f«K OL'F TFWflI 

► Cm PefáájnbftJhtfMi 2,^1 Gte 

► RAM: 1GB en Windows KR 
2 GB « ffiivtows YhAi 

fr Exacta «n dtotfHGB 

► Ivjétj 3ftCfin DrecflE r i. ■ 
5haík>rModel?.í}y?S&MB 

► Canes rara: Requerida para su 
adivíKión wí rv? en Stsam 


■ MOOMIMJ NfUMM NBA 

► CPU: Core 2 Quad ü Pberwm X4 

► RAM: 2 GB 

* Espwip wi disw: 15 &B 

► Tácffilfi. 

Ge Forcé serie GO 2XX. 

Rtodean serie 4BKK. 

* Conexión: Banda Ancha 3 MB 


$Ú VJCROMANU 




a iFüÉfiü j (fiscir&cidfi! Una descarga de artillería a Eüempn puede hacer 
retroceder ti rtiíls ifflpítUQEG áífrfjlitf.. tnduKü íe la caballería enliga. 


* ; - .> ■ :.X,2 las ¿a adopción lie díterenies lorinacMm'i [ajFifc ser détiSivj. É&la 
z¿ :_:-a:: pernitL- ífeÍRnderse inchrao dé caig» rto b cabalteiü enamifla. 


i '— l-.i', que combatir a piratas y wnsanoí para protegEr tus puerta y 
“arts^er seguras las rutes comerciales que preceden dr lffe ooJcwiiíis. 


f Coloniza, conquista, comercia, 

* expiara y haz ta guerra contra tus 
rivales, i Es la Estrategia total/ 


bios en «Total Vtfar», o quizl más 
bien, de revolución. Aun asi, se 
mantiene fiel u su Estíle v. desde 
luego, ¡i la espectaculáfidad que 
taha hecho ta n pop Jar 

ESTRATEGIA MODERNA 

Comoestratíi: . en 3 sene tam- 
bién fEmpire* tieno .nj vertiente 
de eslratfrL- ¿ !■; r ■_■' . . en la que 
se desarma ‘.¿ oirá -en 

tiempo real- panillas bata- 
llas. La fcr necarre tocto 


ni Siglo XVI II y tiene 
Il^ji en tres escena- 
rios: Europa, la India 
y la América Colonial. 

Así. tu política de alian 
¿as.laeíeadóadcTCCurso^ 
i- comr:TÍoy hiist.L la religión 
determinarán el rumbo y pros- 
peridad de tu imperio, sm ol- 
vidar la gestión ile tus ejér- 
citos y armadas Si todo 
esto ya te parece muy 
complicado, tranquilo; ► ► 


N Pul i cs dc-jar qiiL- l.i ti.il'.ai.i « i esu&lva automatLcarnenre sígitrt el 
equilibré de fuerza; y, si te vea en mfér ¡Oridttí, [Mtedes rebpsar el combate. 


■é. B destiftt dé tu njepSfi «tí en tus manas. SNd letallesJ birjg]é la política. gBti«H los recursos detit Imperio y adápte 
,1 l« ihri^tiftmpoE para hacer de tu poé la pútéflM be^wn rímica mundial Inente a lis demás impertas rivales. 


N 1 ía referencia 


Morid mCunttiü 

► «liitptfi . luLii Wai> 1ÍEñe ¡Ltjjjr ülh arrié d Siglo j 
XV ■'i'ii. , il ,is que icWncIrt 1 1 ConHicíb te Iív.í ;¡ 
una alleiTiHlw! dúCadü dé (OS d POS SO- 

► ><-WcirUí n CmAkI» w vunln en UthatátUt- ¡ífici fcn lürtfiiti, aderr^i. ¡uéftlS 
L-umpuíiaS po; IuíihvJ, OCLJpúi^úte- de Li dfflwrHró, híwanom'.i, rl riw.u mito.. 

► LiiL.kiblkiJ ■iL rikíl ■!-. ,"ii!l:. ni.! m anbeti Blffllifandfr utKEtqubfli Mallas 


b env=nid& al Siglo de las 

I La v/:n .il snrie 

^ Ware abandona 

I .::::■ ce to l-i s ori. 

¡Mía y nos acerca esta 
vez, con sl más _ ■ bioosa entre- 
ga, hasta un convulso stgte XVIII. V 
es pus en lEm^ War» no 
juegas soto para conquistar terri- 
torios. Las cotonías, ¡as revotocio- 
nes, los ¿avances en la navegación. 


el uso masivo de lí pólvora o el 
nacimiento de los EE.UU. a naden 
nuevos desafíos. Incluso se ntro 
duce una campana para lograr 
la independencia do las colonias 
norteamericanas. 

En el campo de batalla las no 
vedados ríe síFmpircv llegan con 
las nuevas armas de luego y las 
batallas navales, que por fin están 
presentes Si, son tiempos de cam- 







* ¡Gibrviótar (^*101! Si, aúfl IW I» prrdi Jg cwilra \o5 * Las balólas navales spti mis, Imtai que las terrestres y las maniobras son más compleja^ para igUiil: Jt espL-daciriares, o más. Tras* 

In^esR?;. ¿Podrías cambiar la Historia y canswvarlo pan Esparta? rttí tronadora andanada veris cóma las cañoneros parten mástiles y astillan h quilla det navio KiemiRG. ¥, luejp, ¡al afwnkjd 



O ! Air RAÍA Aíi NAVAí f S que Me- anhelabas cóí fin están en 
*£mpire. fetal Wara. El interfaz para confcdaí flotas ite ha época ha 
sido uno de las grandes desafíos para Tlie Creative As^mbly ¡pera el 
litada es aotertró? i es que, aderafcfe apenantes, las batallas 
navales son toante elisias, El velamen desplegado. laíSrección del 
vierto, las órdenes o la munición empleada son taches decisivos Llc- 
Epdo el momento, hasta puedes ahondar y Ljpmnsr navios enemigas, 

dÜH 


a La irtíinteria puede utilizar coberto r;i-j. wmo vallas g e-dif¡> .:; 
para pralejteríw d t4 fuego enemigí),. Eso si. ivigila los fiarnos! 


a Tomar Fortalezas es muy üincil sin artrtlena pecada. Líejü que 
moTlrras klKLPi su tftilwipo artes de anidar a üis tropas al asalto. 


¡ÜEH CAÑONES POR RANOAl 


ü- Fmperic- Británico para lograr 
soberanía y asistir u la fundar _ 
efe los EE.UU. SrendD porebjet . : 
-al principio muy senci Hilos- • r 
modo resulta ideal para iniciará 
la serie pera, coíife además si^ifc : 
oerta acontecimientos histdr ? 
también es un rolo ineludible ; - 
<^lqu«i«faano de la serie . \, 
Vfera, Fn cualquier caso, prep.v 
para luchar porque 1c verás oL 
do a pro^egeí tus rulas comr . . 
a mphar tus Iranteías o a imp ■ 
en g \ ierras por comprornto & 
quindes cora tus aliados. 

QiGR A PÓLVORA . ¡YAI^i; 
A! fí enle de tus trapas snln p«- t 
uno de bs desafe más api - j 
tes de rfmpire. Total WCampr-- . 
bre todo el más espectacular 
las batallas, inmensas c imv - * 


►►cuente con Ifi ayuda de con 
sejerosquele &:pfeiic 3 da acción 
y sus efectos. Apa rte, el ; usgo I ¡ene 
tulonalespara cada modo de ¡usgo 
y c$da tipo de batalla. 


NAODÜ £L 4 DE JULIO 

Ademas do la Gran 
Campana, emiEmpi- 
re. Total Mar» pue 
des emprender una 

mis breve -también 

abase de turnos-, 
pero que está plantea- 
da por objetivos y dividí 
da en capítulos. Se trata dd 
nuevo modo "Camino a ¿Inde- 
pendencia* . Aquí comenzaras 
con una pequeña cotonía en 
America y tendrás que expan- 
dirte y hacerla prosperar has- 
ta que puedas enfrentarte 


52 hKHÜUMVU 




¡foK'Wí:- 


.Calen, las frmniirt»! TVires que permanecer nlrnlü a los moMsmkTltOS de trapas para apruwcliar las tabiaidadra 
-adg iwñdad y saber cuándo píSJr al cuelftt a cuerpu. jEI Qipo de batalla quedar! sembrado di cadáviffts. 



* piarás ampliar tus calmiias en América tfacandü a Iüs nativos. Pera aunque dfep^» de meros recursos y 
-«mw nivel I eclógico im te líes, lírt ííwüde suri rivales muy duras y no ks Mistan los Casacas Rojas. 


Ü 


éf. Las bafaíías nava/es y la campaña da 
independencia de los íf.UU. aportan 
ré novedades que nunca a ia serte 


i 

__rS SOti&Xí fS'J;." 3'TTjdDC 
con mosquésa > i". e r 4. así que 
se T eí]u^ren nuevas íací :¿í ¡fe la 
guerra moderna" y tes combates 
resuelven á mayor ú síancia. S:n 
-: mba igo. el terreno, ¡a moral oí a 5 
tropas, los moMHmientos <te tus for- 
macicne&y el uso de habilidades de 
cada unidad 5®*ri5iK ido aspectos 
decisivos «n la victoria. 

¿Yen él mar? i Bueno. brrn dable! 
I # batallas navales han sido intro- 
ducidas y adáptate ai estilo (fitel 
Vto -rca'n^lá. pera tfiwertickJ- cm 
gr<in alerto. Al frente de una flota 


hay q¡^ empicarse a fondo para sa- 
car parido a cualquier ventaja tác- 
tica. Es muy diferente a combatir y 
maniobrar en tierra, asi que prepá 
rafe para un reto emocionante que 
en multijugaidOT es ya soberbio. 


jVALE UN IMPERIO! 

Sumando todas las novedades eri 
el contexto iiistórá del Si^ü XVIII, 
¡unto h] la brillante nealiraciün téc- 
nica y un completo multijugador, 
«Empine. Total Wara es un juego 
grandioso. Sólo en el aspecto de 
la if\ hay cesas por mejorar, poro 
la combinación de estrategia en 
tempo leal y por turnes, la espec- 
taudaridad desús bate las y su ge- 
nial ambientad® él ¡uego 
impf^cindiblE. ■ PJ Ü 


mamáis 


> Europa Universaüs ##/ 
Napoleón 

Alta esteatoma y fidelidad hislórka 
pero sin bátete tiempo real. 

► Más int 155 ► Nota; 07 


* Imperial Glory 

Cení r;idí 5 t-n las Guerras Nrjpülcó- 
nicas, so sistema le juego es muy 
similar al de «Empire. Total Vitan, 

► Más mf. MM 12 " ► Nkita;W 




A Mantener loa cwnprflmisüs dipkwnártictft mu tus aliada es. importa rite . i 
|« .itatan tienes apuyarfi^ g *L pMta de ofiaiuft sulrlrá muchu. 



O r vl ALGO HAY GAHACTFRIM friíi OF l SIÜ ü XVIII ^ que toe una 
épotti de cambáis históricos que están contemplados en «Empi v . 
como la Revolución Industrié, los adelantos cieratílioos -o wmfr- 
populares tome la R&volüdtfn Francesa. Ten cuidado, po* u2 una 
población descontenta ‘f«ede^bare^nd&la'ol»ia dc¡ rey 
D fif TÍMÍÜE LOS ACONTECIMIENTO HISTORICOS es la Gw- 
rrü de independa Americana el que «Emprre. Total Ufen* etoiis 
mayor atención, teda tina campaña nada menos. 0n "Camina - .-■ 
Independencia" avanzas cumpiierafo objetivos r'^uestes. La 
p aña se dwlde en tres at tos-, el asentamíHito de la colonia ¡n^ 
Jamestown, la guerra contra Francia y sus afiados ind^s y la 
de la líKfcpendenritf frente al Imperto Británica. 


( 


>) Nuestra Opinión 


i LA Esmnm TQTAU fonrárte a (u país en si mas 
poderosa dé mundo nriento compites con otras ¡mpífrns 
pnr íos temtams y eJ domkiia de/ mar ao u™ de /os épocas 
más romfEjdsas de la Wístaría. j lTrvíras é $igio XVM 


BRAFitQS 

nerrn: r:\i 

smoQ 

MGAmWU 

r:n^Qü>m 

mCÜLTAU 

cuvcmm 

tAuniüfmmti 


m LOQUE NOS GUSTA 

El modoUe rampaña poc ob|etiw3s 
Su eícelente ambieníación. el r *a . 
un? y fidelidad histórica y la fespícü- 
culandad de las batallas. 

Grandiosas batallas narvales, por f - 

mío QUE MQ NOS GUSTA 

O la IA en las batallad. Ha avanzado en 
i la serie, pero le íigue taita r.iio ni."'- 
I * * ¿Qué tix: del modo "Batellas 


MODO INDiVtOIMt 


► HtbhMUNlA PUF UfñRA Y POR MA$ Trítte roda 
/u que puedes ptirirrfr J un juego- cTe cítrafeg^- 
tj muchas ciusiís más. ¿Inmenm. ría/ÍSta tf jerriaf/ 




r-?r -■ 

► flífAUAi ÍNfEUÉENFFí Suslfru^ende Ja JA en las 
trapas pflfJfl de urr aiívFríarie JfcUiiwnin. ef desaíri: "r 
Fas irata/fas es aún mus djvf-rfjdo y grafc/Fcanií. 




INFOMANÍA 



utha ritma 

feúra: E^rariegia 
lEtium > Caitilli'iD lleilos y iracas) 
£stlídi^Cftíii|i*ti¿j $n1wir» tarn 
Plitrnuiíinr FK Wwírtw U 1 ■ fc 

UinsnMtt disponihilfl PVP n*t Sil* 
IfHi: www.tiintet jcíit* L'tWTf Ir ift)l ni* 

SÓbfO las apfiisms tk ¡Uf^Ci y iaK i rtilireiT, 


¿Originalidad, dices? ¿Que ya no existe originalidad en la 
estrategia? A ver r ¿tú sabes io que es una emergencia? ¿No? 
¡Pues ahora te vas a enterad Si lo que quieres es algo que fe 
suponga un desafio y sea origina/, ya no busques más. 


I ■ lDMÍ VAh UtiiitN'P&i 

i ANA! JMUU tw 

minmHA tm r«m 

■ aotjnmmnm mmtmiA 

► Nuriifii & de nirSKimih: 20 

► CPU:Cotc2ECSS0, 

► CPU: Penliuin ¿ ' GH± 

► CPU: Penflium 4a 3 GH¿ 

(campaña individual, iti.H .í 

Al likin t>4 X.Z 6000^ 

► RAM: 512 MR 

► RAM: 1 GE 

misiones totrafi Edición Gald) 

► EUOB 

► Espacio en disco: 2 ai 

► Espacio -m diseñe 2 GE 

P Típdf. de uniidudi.:^; J 

► Tarjeta 3Dc QeSra &&&0 GTS. 

► Tárjela 3Dí 13B MS 

* Tarjeta (kTorcc- 7EDÜ a sdpíd ir:.- 1 

ifvinitiftnr., í.nnit^nciS. 

Rodaran HD 29GO *T 

iRsdMii 92ÜQ. 

► CüiiEíiidn: ADSL 

policías fi ingenieros) 

GeforaE 63Q0 Ullra 

C&fDree 5500) 


* MuFtijugaitor: Si' 

► ferarém ADSL 

* Cúri&isidia. AJDSl 



menos convencional Tan poco 
conv^ncioricil como los raÉK rjue 
le propone y que aportan tanta 
frescura como diversión a Jo ya 
conocido en el traerá 

UNA DE HEROES URBANOS 

ííErnergency 4» no le propone 
acabar con eiércaos enemigos, 
librar batailas épicas , masivas 
ni acabar con el V i\ ¡í, en ma- 
yúsculas. Pero, desde luego, lo 
riñe nn ti', van a rota 1 a ser 


batallas., enemigos rai males c. 
combatir Qso si, mucho n i 
reales de lo que esías acosiun 
brado, en ni sentido de sei -• 
cercanos, coi incidas y tcímb- 
inccndios, terroristas, ladrón* 
asesinos, ter remotos, accirter> 
nucleares, epidemias.., ¿Q_ r 
¿Crees que estás preparad 
para convertirte en héroe, pe 
de verdad? ceEmergeney 4» es . 
juego que parece sencillo, pe¡ 
la que te deias arrastrar por ■ . 


E starnas seguros do que 
si te leiste el mes pasa- 
do y icromanía, un ¡ue ■ 
gn como «Emerigency 
4» te Humó la atención 
Mote hablamos ya de que le gus- 
ten los junaos do estrategia, srm 
plemente hablamos de originali- 
dad. Sólo con echa r un vistazo a 
las imágenes dn aquella preview 
o de estas páginas-, bosta para 
darte cuenta de que eFinorgen- 
cy 4$ puede ser cualquier cosa 


Mili TasJf fiara 


£1 sh-hIfhiíu Pfi I ,i , : .Libn vle bs 

riícijrws es un Cnanto orígpi^y 
I^le renda düT m ¡untar*;, 

I j .iriiiurnluc+im L-« l¡:\; (Je fjMit 
Tra* Rjrce? í-i- mucho n.r= clásica 
V CünuLiili que las originales 
sJluacicmes .i que ti* oyúdeii id y 
misiones Üv lEmergpfKíy í&. 

1 4 iitH^i iU ,v.uúm nj Ji mj,<ir en 
fJoint X'isk 'i. 1 cL r iiergerH^r 4i- 
cwge pasm mPíSto v precisa 










a Accidentes* lÉrreiriDÉDS, ir&frfldKMk expicsicinre.. . ib cpntoel fSlá mi astado de emergencia! Sólo tú puede* ayudar 
Eie-shonaiHlíi los cuerpos de sejíirrídad. CiiTitrala püliciat, bomberas. sanitarHB c ingenieras y sj&va a ¡os ciudadanos, 


. ' ■ , 3 van Ic-dra pjr.: ¿ILá! Buena. bu&iW- las mEiones extras de- la Edición Gnld %\ rerpiierefi que seas capu£ 
i xrúr¿r i : íí cuerpos con eficacia^, pera pw suOrít- no tíidfr « iait exagerada en «Emcrgcrity 4o- 


A Cada nueva cmcrgenCiiJ salte en el mapa jura localizarla inmcdiatamenlE. 


i Si el interlai <Ie runlirol Te molesta, puedes ocultarlo pira mejor. 


a Cuando mandes tus ImnbrtS al ffttetiür de edilicias tiene que as egu^-E 
de que están Lápades para ella, i k ver si les ras a dejar sin respira^ 



otías 


lí ^r.s¿ r corno dé í . -A ’ - iDda 

4 3 ^stion^F recursos jr 
i-jlfenhco profesiDwi 

VISIONES PARA TOOOS 

Fn fEmergertcy 4 í se punen a 
te deposición cuaíro tipos de 
cuerpos de seguridad: poirás. 
sanitarios, bombera c ingenie- 
-os. Iras un lutorial que te ense 
;’a las acciones más básicas, el 
luego le mete de Ifeno en pleno 
fregado y ahí es donde empiezas 
a darte cuenta de algo. Además 


sino que también te está extien- 
do constantemente adaptarte a 
circunstancias tan inesperadas 
como peligrosas: agentes de pn- 
licfa infiltrados en la malia, cen 
trales energéticas que saltan ► ► 


RAPIDEZ. EFICACIA Y... AHORRO 


□ I A SIMULACION t'N «£MERGENCV 4»1lej¡¡a a fl|e- 
le&inSfl^ecNdqs por fncimeotos. Sí crees q¡ue ooortí ■ 
nar adecuadamente tas umdÉtfcs* además de hacerte 
de forma rápida, te puede supurar por momentos, 
cuando encima te des cuenta de que tus recursos 
^condutiets son limitados, ivas a sudar la gpia garda 
: "^»e bj(m «n tus gastos en coda intervención, porque 


de original y de serrallo de jugar, 
«Emeijency 4 í es un juego con el 
que te lo pasa$ tan bien salvan 
do vidas y evitando desastres -o 
minimizando sus temibles conse- 
cuencias-, como es de exigente 
con tus dotes de gestidr- 
, coordinadón. 

La variedad de 
sus misiones rio 
solo es uno de sus 
punios Inertes, 




j 











0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


a Aunque en Ira jctodclüisfr-. pu^s utilizar a des o más- cuerpos, de 
mlrrvcncmn, en otra? ocasiones con una ambulancia vas más que serrifl; 


¡nesAsms roo a mundo/ 


a Cuerda <U desaslra es grande coa rdiita bien u Ira Jueras. SI un incendio se extiende puede Fiar una tiuena por 
tuda la ciudad. Colocar a tus hombres en peskienes estratégicas para tontrolarlü todo os iradha wictumi. 


a No fray lares peq ¡leña para Las Fuerzas de U ley y el 
OfdÉflL jHasta arrestar a un carterista te dará puntos! 


O LA ELUCIÓN DE ORO DE «iME&QENCV A» . ttsiro suelí! ocurrir 
«n los ¡liegos de FX qu 3 se incluy™ en esta señe .íijplia las op- 
ciones de juep respecta a la edición distribuidla Juera dr : España. 
«Emergen^' 4» suma tras misiones «filtra qm?, eso s[, te acunsefa- 
mos que no ¡frontes hasta qus nobaps fugado la campaña. 

O I X i W !N h u i r y u iffci JRSF r i' i M i ¡ l IE ( : f i, según has apteiididn 
ín l. i campaña, es vital para superar estas tres misiones, que «a- 
gen coordirtaf ludo tipo de onidades. de Porma casi perfecta, en 
desastres do enorme magnitud -un accidente nuclear, Fa ayuda ;. 
rcflugiacroKS en África y un terremoto que arrasa eí sur íle Europa . 
Tne$ inisboraes que demostraran si eres de verdad un héíoc. 

* ¿Hay que ayudar en ln desastres que sucede» por el 
mundo? Pues jweítSJ entes en los tesurSHErS necesarios. 


^ .¡r 

fv* 5/ las 70 misiones de fa campaña se 
fc fe hacen cortas, FX ha añadido tres 
más, ton nuevos y mayores retos 


ros. 5-inc a bs sanitarios para 
rescatar víctimas-, a los ingenie 1 
ron -para que ías estructuras r>n 
se colapsen- y a ?a policía para 
que controle a los ciudadanos... 
h detenga a maleantes! 


Y*) Witwfra Opinión 


MÜÜENTES Y BESASmSPQti WQA5 ft mES! La 
estrategia más original del momento eslú aguí Bvalinna 
Íaí amones de fus cuerpos de seguridad urb antis pura 
salvar al mondo del desasiré g ayudar a las v>rí?u¡tf$. 


►► por loe aires, leí remotos que 
arrasan ciudades, incendros que 
asolan edificios y estructuras 
md ust dales... tadn misión exige 
una aproximación dial inte. una 
planificación dilerente y todas, 
todas, necesitan que tú te en 
cargues da cada ¡raso y detalle. 
íUk sanitarios no satén ni de la 
ambulancia si no se lo drees! 

DESAFÍOS DE ALTURA 

x=rncrgency 4» es ur^ juego que 
recompensa tanto la planifica- 
ción corno la rapidez, la eficacia 
en la gestión ¡tienes basta que 
cord rolar las finanzas!- y el no 
perder de vista ni un enmonto a 
tus unidades, X en ocasiones, un 
pequeño despiste te puede cos- 
tar muy caro, i es que tus unida- 
des dependen dn ti, tedas y cada 


una de ellas, en todo momento. 
Un- bombero no puedo apagar 
un fuegp si no ha llegado al lupr 
del incendio, si no fia engirió una 
mangueia, si no la lia engan- 
chado a una boca de incendios 
y si tú no le has dicho: "aquí es 
donde hay que echar agua!\ Asi 
do detallista es «Emergency 4fr. 
ALrota. imagina eso multiplicado 
par emergencias que a? su¿¿den 
eu la ciudad a toda máquina, a 
coordinar no sólo a tus bombe 


KJUf PEQUEÑOS! 

Si hubiera que achacarle algo 
negativo a aEmergenty 4d es que 
al tene^ unidades tan pequeñas 
dotes tener lina precisión total 
con el puntero. Peno una uk que 
fe haces con ei sistema disfrutes 
a tope de sus desafíos, su genial 
rlubía.’e y su encélente pnoduc- 
eióru con ni sello de FX... y a un 
precio que es cualquier cosa me- 
nos un desastre. ¿Estás listo para 
ser un héroe? ■ FJLL 


■ feríame Panzers 

told Wat 

Eitratp-.? ■: 1 1 ;a clásica donde 
las bata las marcan ol ritmo, 

► v. '.'Y H ► Notario 


* tmpj'rt. Totnl Wgr 

El nuevo rey cte M estrategia te 
pKTí:«|>:.:iRe! r&s&cnbir la Historia nm 
un despliegue brutal de opciones. 

► Más ini MM ]?1 Neto: 95 


ÜnÁHCQS 

rnumm 

sonm 

u&junm 

mmimn 

(Tunum* 

DlFiWlíAU 

rrnnoaw 

CAimO/PREllÚ 

0B3R BfiTB 


E>ID QUEHOS Güm 

U ambientadúm, urjginalidad y gran 
variedad de las rriistones, 

Uñ ctohlaíe sensacional al castellana 
Sencillo de jugar difícil de dnminar y 
desatiente ™ iodo momento. 

2> LO QUE HO NOS GUSTA 

* ^ Ten^r que eilüí ^iíímpne encima úv. 

cada unidad. El despístese paga can 
f t o diminuto lamaño de ks unidades 



mmouti 


*-¡MPÑ£NBE A jfJt UK FfFJEflFT Vjvf a tojpe «m 
rapidei y /íírfjVjün ía estrjtfghi ítidut DNtfkaí^ríF 
PC pese a que Ja JA haga íjjs.ií rwaí u veces. 


Mzmm m: 

► Ai W 7 - mADOR Mf msrnmií ta vera,™ 
no lenta apeoirJvji hts íüuicroíTM 
que se ana/jiarvipr rn d fulzrm 




56 M^RílUtóMiX. 







¡Caray con /os legionarios! Desde /o de Perejil se /ion 
modernizado cosa barbara^jsi es que perecen marines/ Y 
menos mal porque en esía isla si que va a haber tiros... 



.. -.1 - 3 CS r- Lrf faüEfl ¡UígO 

* - .r la fórmula 
5 í 2£ rns os líente a s.oí- 
; : - : : ^ ■ ' aun sjgue dando 
. , Dueña prueba de 
- ■-■■- Ijceei Honnr /o, mi 
r-t .jo e r el que tornan el control 
de un aguerrido miembro de le 


I R^icn Extranjera francesa para 
re:-’ Jurar la par en una rana en 
conflicto (W Cu libe. 

¡AHILA LEtilÚN! 

La situación es critica. vJnu isba 
re :¡3 Guyana francesa ha sido 
tomante por un pelotón de mer- 
cenarios lideraite por ni General 
Mondeja, un dietaUcczuelü em 
penado en hacerse por todos los 
medios con un reactor nucínar. 
Por supuesift, alguien debe pa- 




Crys« 


► lj. jcctón píi iin/mir.í jfcerí^ci» r::;i'il rril.inrin a 
Idado de ym j i^jedal cii uncí i'j.i 
:al es lu i^v. 1 17H&I guión .inibiK. 

inumigii* oiiuUuIl- tí 1 nwin J .9 50CI más convencisnalrc un ajadla dE 
iriürLeriürioi. ■ qw ¡Oí- de iCíysisj, suraspreis aJ-üiígniaí, 
n-vfil tícniLO y *ñr¿*£úiC\r^W '1¡V superior a fCdiqpiracy Islanriv 


rarln los pies, y ese alguien no 
es uliü que tú. y elido en. la piel 
de un miembro de la unidad rte 
élite galr'i debes recorrer la para 
il siaca isla ¡unte- a tu compañía, 
mientras ¡lenas de plomo n torio 
terrorista que se cruce en lu ca- 
mino. ¡As. do simple] 
sCúde of Honor 2» no reinventa 
ei género pem oace gpfa de una 
bueno factura, técnica y lesirita 
entretenido pese a contar con un 
planteamiento bástanlo repetiti- 
vo y ma historia paco seductora, 
que no es más que un pretacto 
para lo que de verdad interesa: 
acción directa y sin complica- 
ciones. repleta de Li rol eos y es 
caramuzas militares, bidé vez en 
cuando te gusta un poco de ac- 
ción ocasional y rio le importa su 
desarmólo lineal, la! vez deberías 
pensaren alistarte, ■ JJ*.5. 



n m titmA pece rfb 1E 

OírwmiAüqitiii 

Idioma: CílIHlanoíFTiJmJICtiiftüi V vocnj 
E¥tudlo/CncTí^.iJii^ City lríi™tlYD 
E^trlbLilHíii . Cüy btlflfidfvi a nvíh L 
LnmmiuriL Vi dispunibx* > ]f $$ i 

Wt li: ccíÍMÍbíJiíorZí amr.com inirwmieiófi 


m iünui VK A flWQNTIMIT 

> Misionen fe L-jihpülia: O 
* trinas: S 

> Muttijugddw: S i 

(► v nriilli ¡iiv’jiiiiir 3 

> Mixto ¿ fe RU l^i 
müUipjjipdnT: 3 


muomwmntirs 

► CPU: Penlium 4 2 ÓHv 

► RAM; 512 Mfi 

£l Gfi e n Windows Vlsla) 
* t&fhscio cu disco: 3 GB 

► T.rjeta 3D: L2Í1 MB 

► Conexión: ADSL 


¡general y landos ór plN^lla l n eiltillliip 


fin un rifle de Irafwotirjidúr, Acerba, apunta y-Jbarjg! 



a ¡Cuando tencas acorralada al enemigo v neceslles WI 3 ilislf aet.: ■ 
cosas iuncíwian mejor Rut- una buena granada a tiempo! 


"> ) Nuestra Opinión 


IZ- :, I0 mJf has jjtríFA 

Lj cpción de allrniur 
tnrirc d nrriM fini^íImI 
y Oí de If.w noli radar. 

[ .i IA finmnicn luncion^ 
dfi íwma muy eledfva. 
El dnhla^ al carsIcBíixi 
es baslanSu liueniJ. 

^iOQuenü nos msiA 

A la lüfa, ^ 11^3 a 
tiiioer repeliílwo. 

* í Saj planEDaiTiicnlo l u * 
cnmpleiüíniTdií line.il 

1 1 El aparlii/Ju iih.jII ijiiR.^- 
dor CT? Itíslaiíle pobre 
Cn SLfiíipciünes. 


GffJfJfDS 1 QIVER 5 I 0 N 
fDMDD 1 BtfXUUAS 

C?¡5![?EC?B : ríCTC'TI 

mmimn uimtB/mfüc 

ítítccsb : rr^’77 


ummmm 


► uuuü 

. l Jl.fr/ Pon? pn^w\do, p&£> 
ejiEfetenrdD ¡y mmj trepidante. 




► ¡HAT íííiUriH AHÍ 
Irfut/ j en estftidf 
JlWlfflS i) Sífii'rknps HfTi'iíí 








INFOMANÍA 



Ai X AMÉN TQMSl ASNO V 


reuieui 


Niebla en tas calles, una radio qwe suena raro, una linterna en el bolsillo^ y sigues empeñada en ir a 
Silent Mili ¡No aprendes 1 ., ¿eb? Aunque, oye r la verdad es que pasar miedo tiene su puntíto, ¿que no? 



± Una decisión terrible: ¿Evitarás su tortura o dejarás que sufra? Ésta y 
otras dedsKOfirs te llrviuán hírsto u rio de los eineo finales dtl Brego. 


S i eres mi lánde cSilent 
HUI», con todü lo que 
eso conlleve, estás de 
enhorabuena, jaunqiac 
hay que avisártelo 
dostie ya: «Horoecormnp es un 
juego estupendo aunque, ciuizá, 
es el menos «Silent Hili» de ro- 
dos... pero parabién 

SILENT HILL PESE A TODO 

No le des más vueltas a este co- 
mentario porque te lo adaramos 
yo, ocKemecúiii’iip es un «Silent 
Mills en toda su esencia: escena- 
rios y menstruos de pesadilla, 
una historia retorcida, un prota 
gomsta superado por urja reali- 


dad que, claro, va más allá de 10 
que ves y se distorsiona a cada 
instante haciéndote creer que 
o estás loco o lo vas a estar en 
breve, pifies, acción, aventura... 
Pero es el menos «Silent Hill»" 
porque es el que lidie el guión 
menos retorcido de la sede, los 


controles mejor diseñados ■ 
es que hablamos de jugar en . 
PC- y es el primero que rm - 
sido desarrollado por Hjonami d 
rectamente. Quizá sea uña anea 
dota, pero se nota cierto tufillo : 
diseño" QCcidenlijP que creen j 
que le ha venido muy bien. 



** ) La referencia 


Sifant HUÍ 4 ; Jbt Ruom 

► tantos niJíiCiMirr Cl edito ..Sik;H liillk. 

ümiquc sitie Raorni es más surrealista cti sy 

histeria, meiíir : rati,i¡- en cl-tameamir®». d 

► ■> *i' U* >i .Ir ^H..imvoinini!» #s mí¡ji:ih.h. oa : ;im .inh fcj tedBíiniá 

iSilent Hillj, y- recueidi li i vanas dojeíptivs á lá pelíciia basásld eti la serie, 

► El tb’ ritü de h. -. . iMilriji|qi * n eflrxnecoming* «I rccKJr. U\ nace m.r. ¡upat>í 


- 


FICHA TÍCMCA (a « 

(¡i'riífc Abertura «t m IB* 

mwoiit mABmfíWAi 

■ mÜUüOEN 

m io m m m me* 

vi mRomm mowi mA 

► Armas d'tsponrhlss: 6 (rías di; 

► CPU: Cúre 2 JÍSSÜÜ. 

► CPU: Úorc 2 EHOQ 

► CPU: Core 2 E6B50, 

Idlomi: Casltlliíio (t e¡to& y minurií 

cada. nos cor, dEsblnqiieables) 

Core 2 E0B5Ü. 

i^l lililí: S4 42ÜQ+ 

Aitihn S4 *2 6U0Q+ 

Esíudre/Ccmpania: pDjjblp HtiuyFet*M#rHm 9 

► ÉS¿i:n¡iri(is prmeipaks: 2 

Arhüqu 64 1¿ 6*00* 

► RAM:] CE (JCRl 

► RAM: 2 GB 

Eiitrtlüldfir: Kfolarrfe h P de DVtH 3 

(She^wl's Ülwirí y Sileni Hilp 

► RA.lt ? GE 

2 GE (Vista) 

► Espada En üecdc 10 &F¡ 

Lataamlf líe 1h dispíjfllhifl S; ftírt* 

► Fases: i? (pw escenarios) 

►Tarjeta 3D: GeRjnce 8600 GIS, 

► Espacio en disco: LO GR 

► Tarjeta 3Dc GEFance R£00 o Seriar 1 

Wí-h: wfrttitar iABperf.rttna Bien dtwM«, 

► Finales distiiftoi; 5 

GeForcE 260 GTX, 

► Tarjeta 3D: Rodern HD. 

►CrHieiiín: ADSL 1 UB 

COfttW&tmdo tilico y un intei d¡ ¿nk cancura 

► Salvar partidas: 

Bunios rijos pfT&dEfinirtüs 

Radcm HO 2300 JCT 
► Cimniórr ADSL 

Gef(*Cí mú (256 UB 
►Cownlén: AJtóL (SteaT 



55ñ micaOmwí* 






A.* i: 



N'íirt'í 


4 . : - - - r úí. m 0 ttstnr*i brutales, piutleí, mucluj finre, ima arntricntatión alucinante y jfanas de pu-sado bien 
. _ - - : i-i* del PC. Esd cs pcHomtOjraÉng», pura esencia de «SilfcHt HilEw. ¡Disfruta el fidírM, aunigo! 


4 ¿Ves el¡ mapa? Búscalos en tedas partes, pwquc perderse éS ntUy ffc¡ ; 


A ilfc la hemos lifldüE Estaba. claro que taita lo que pa&a en Shepen : L ■■ 
Üéfie que VBf con Silent MIL ¡Puf* pala, habrá que llegar al erige': i* M » 


¿ No lo paretí r pero eslo es uno de fos muchos puzzles de íHomtcemtnj?»- Los hay 
mis rw>f malrtos. aunque T» cabe duda de que este es ai» puzzle «Silerrt Hiliit. 


acción estupendo &n íHo- 
mecomlnp y, sobre todo, 
cómo con los contrates tí 
pittKdeun juego de ac- jj 
cfón en PC, manejas de £ 
fábuta a Ale* y ludas U 
su& habilidades. 


El REGRESO A CASA 

Ajex Sheyerd vuelve a su casa 

■ v ■■nía en Sfteperd'g Glen tras 

■ -■ sido- herdo en combate y 
tcsnciado riel ejército, La razón 

■ ■ ■ ■ .merosas padillas 

::-e con su hermano 
. Jcshua. que le hacen 
r t : " ■ -puridad dd cha- 
■ ■••mccoTTiirigfi te 

_n ^fneta fase, que es 

■ ■ ■' - ■ ' . r: . no pnsa- 
: : :- - - : 7 . : js le enteras 
ajándola ¿c^Das, r o-o-. 

Pero basta esa r tt^s toma de 
contacto de uros 20 . 30 minutos 
máximo, pata ver cómo Dóuble 
Helix realzado ur diserto de 


¡PEDAZO BE JETES FHUIE5! 


MUCHA ACOÓH 

íHomeCómirtga - 
es, en esencia, un i 
juego senciílo nuc 1 
te devuelve al ¡un- ; 
bien le fantasmal. | 
nebuloso y maravi- j 
liosamente ¡nquíe- I 
tanto, asiría rile y 
embriagador de ►► 


OH OfSEflO OF LOS ENEMIGOS Y DE LOS JEFES FINALES, sefe? 
todo, U uno rte los apartados más logttdoi en «Homecoínieí » 
Cierto -ts quí: las referencias de losaflteriCHf'fcS tlMasya han alLra- 
do el camino para d primw uSitent NiILh- desirrrclladü futra óa <.< 
estudios internos M Konami, pero, aun asr_ hay q$*e recíHK>::pr ar- 
los jeles finales son algo o*cepawiaL Impresionantes en su as: 
rien^i, con la dificultad justa para acabar con ellos -siempre tter-?- 
un punió débil- y capaces de provocar pesólas y escakrfifffs 


Métete en la piel de Alex Sheperd, 
descubre el secreto de tu ciudad natal ü 
combate el Mal que habita en Sllent MI 






A Pues sf. esto itero, por si le quedaba albura dufte, que ton inú^Eiics como ¿rta -y tE 
ascguríiifWK que na cS de tes pEoroi- nHóineCMninR» -es sola para mayores de US añas. 


*. ¡Malditos seguidores de la Orden ! Eít« mhi los tipejas que la han 
umre dtott* drf Mal tumo los di Siten* HiH... pera to píHW d* la- Orden lo Vé a 


ti nai 



A El £uiün juega con ítfdura del prnanaje en un continuo wlapjrsí dft la realidad con ubiívmsüs paralelos y 
malignos. . ¿o está todo en la cabeza de Alcx? triada *sta ratero! Sólo que MdhúS como éste son muiiLty (MigmMS. 


«Homecomíng» es pura esencia 
" - «Siten* Hiff» por su ambientación, 
personajes, testarte y banda sonora 


*> íSilení Nillí- Tiene, además 
de una exploración sencilla y 
unos puzzles lógicos en su mayo 
ría -m¡te un par de ellós basados 
on prueba y error-, secuencias 
de acción que se basan en un 
diseño en que las esquivas son 
ton importantes corno los golpes 
y los combos. De hecho, si no 
aprendes ¡i esquivar convenien 
lómente, mal lo llevas =:un unos 
enemigos do estilo incorifund-.h e 
que encuentran en e Hornee z- 
minp algunos de sus más r "- 
presionantes e*mp ara. 


PARA FAJ*Í> Di tí&lLEMT MI* 

iHomecomin^» es el típico jucí^o 
de la serio del que no se te debe 
corda* demasiado para no cha 
íarLe nada, porque lo bueno es 
'sufrir' con el internamente. Poro 


FíAñ 1 Projtd Prígín 

tesar - r*z ts íbfl personales 
i:---: ztes y terribles, 
-_r _r¿ jrrtb«entajd6ñ. 

, ' W :: ► Note: % 


si sus virtudes como eSáleuL Killx- 
son para sus fans, también sus 
deléctelos so los perdonas como 
tan- el primero, su corta duración; 
el segundo, uue oo esto doblado 
al español sólo los lotos . el 
tercero, que sólo puedas salvar 
partidas en puntos fijos,,, y no 
muy bien distribuidos. Y, pese a 
todo. ffHomeeomimgí es un juflgn 
que da justo lo que le puedes pe- 
dir esencia de editen! Hill» y un 
estilo inconfundible ■ FJ1L 


* üt¥ñ Baáers iütkho 

La incureton dé Mercury Steam 
en el terror es un título de tomas 
retjmgndable site va la acción, 
t Mástof,MM154* Nota: 95 


El MAl TE RECOMPENSA 




n M H LO HAS ACABADO? Pues sí, la duración de *Homec&- 
mtmrst ne es demasiado larga -explorando todo a conciencia, unas 
diez horas- peco como buen «Sitent Milla sus recompensé por 
acabarte el juego v tos distintos finales disponibles -liaste cinco en 
^Homecoiuin^K- son un aliciente que no debes desdeñar en este 
última entrega de la serie, íufemósde lo intenso que resulte- 
m ARMAS, TRAJES V C3MCO FINALES BOTUTOS Enfrené ofr 
sos, te oSrece un par dft armas nuevas al acatante 

el juego en dos ¿to sus cinco variantes finales -te sierra y te pistola 
líiscr- así como distintos alumlos para vestis a Alón de forma 
uús. oíifiinal en tina segunda -o tercera, o cuarta vuelta a toda te 
aventura, A nosotros nos gusto la de "Hombre del SaeoV 


*^í Nuestra Opinión 


EL MAL Nfl CESA fNWNIHIII. Wswjms de pesadilla, 
monstruos de pesadilla, ambrenfarinn de pesadilla., ¡el 
sueno de Jos aficionados al lerrcrl Una vrreíta de tuero a 
«SUent Mili» con lodo lo que ha hedía grande a la se/re. 


GRÁFH 05 

crrrn'rc? 

SONIDO 

JHfGMllHMD 

]aálu].d\já'- -W 

amonita 

— nmm 


mmo/pmm 

rrznnmw 


E>I0 OUf NOS GUSTA 

La smibiontecton y el guión. «Silent 
HilL¡+ al 100% en tactos sus detalles. 
Los contretes. hÍLii adaptados al FC, 
El diserta de enemigos y jetes hanles. 

miO QUEMONOS GUSTA 

I I Onrrm EúdüS los nSüenl HiIIh. itjí un 

¡iwífto intenso pero muy, muy certito. 

I I Que sólo tenga los tratos en español, 
tí El sistema para salvar partidas. 


tEE 


mOMDUAL 


MrfAí íjtCNr HJliL ¿W tí htmi : Ff da Jirsta cwn 
mas tf mejor efe Id JTTJífflflL íín -¡por frn/- contrdeí 
Jf una aventura de gran intensidad y íffJW. 









a Eia jugosa na maja pi*r *k- iurastarte al^o d& su agua para [^areir volumen. p e*: 
zuiéjdu con tiS.i Esponjosa abanada di: pan... in tu j¿pt¡l;« infriará atrapada! 


Agua, H2O, líquido elemento.» Un bien tan preciado merecía 
ser sí protagonista indiscutible de su propio videojuega y asi 
nos ¡lega el original «i-Fíuid». ¿Tienes "sed" de aventuras? 


K uede que una gatita de 

I I V: M iréi'Ca jl £0 

9 grillante, pero, ¿y 
i- ■Z^! ¿ x j '.li] que colma 
H ~ *±ij j ^ esa gatita 

i , _¡ j¿S 1 S í< - ñj ¡»0 l. 

IjsüiI iii s 1 r OjC es to 

uf u tdb pro aminr dfi 

có *5 v «potarte. 

: _»r¿-_ ; “ns^iíe cu progresar 
: * >: ; % j r- a Ié> largo de 
... - ¿ - u =^s desdándole poi 
- - 'irnos sólidos y 


vivos, antes de desvanecerte. ¡B 
tiempo y cada raimiento erre- 

neo juegan en tu contra! 

iCUIDAPÜ, (JIJE TE SECAS! 

Libnos. abiertos cuyo porosas pá- 
ginas te absorben, clips que obs- 
iir el paso o insectos que 
. ■ 5 r-aerte pendraría prueba 
■ .- nervios. Menos mal que. a lo 
do! recorrido, te encuentras 
con pequeñas gotas y enormes 
trozos de fruta (hca en agua) con 


mu 


Cuitar Mam JUÍ 
Legenda af Rock 

► ..ni .i¡ ¡ k-fiü Hb UiriLif-H ff, un .urm re- tuihili 
dudiMTO basado -en la nli:pduuúu 1 -.&□!. 

► En . | F hii.l.- [vf ii* qirf- pj.ii if .1 ti.j gdib. qjí\ LúliriJ y detrito. En dailiL* 1 U:-'i> ¡1 
!-iíiy íiue cfiffWWtiarse im'la niuúiCd pvj tíH^r aiU; roben ril instarHi! juEto. 

► ti rrimu >W piu^ di «t-ftad* es más (WuSfcÜ m igualmente tmw. 


flfflj Tí [MCA n 

Género; Accidsi/^^t^hüm^s. V 

tdiflmí: CwKinrw (nunual y Hatos) 
Estttdlü/Cwiquíll.: Ildcaa/No!; i* Ibérica 
Pisti-lbüiitffü ftobilll N' ! CT • 1 
tunimnlHiÉK Vp diipuelblu FVFitoc. ]9,95f 
Web: ttwJ-ffwtóLttflt IrrfioriiiacHon sobrp fll 
¡ jcfo. vidKH, pmtoll» y U ulüi'-i" Er Infles. 


■ ¿JTÍlOt VAb A f.NrflNTflJUí' 

► Ffwhs; Ib 

► Modos íe J 
íMIcifa. Pételos y 
Iiempú Limite) 

* Habilidades: -1 (Sallo, 
Dnble Salto. Adhcraieia y 
Manipular Objetos) 

► ¡HtiHipu^wlQn Nd 


■ ¿orna hay uur n ww 

► cmJiPfiiHuirn A. LSGrtz 

o AUrion eqiifk-alLnlc- 

* RAM: 512 MS 

► Espacio cm disco: 

buowe 

»Tv¡mm 128 «E 
Compatible otin DXÜ 

► Conexióne Nc- requiere 


a Tendrá que -¡wcbir L y t ütü ^r»rda iperdón! Tendrás que esforzarte para 

ciiOHI^r f¡l camino sin cvapoiujte. Las wn l»S leyts. de la física 


Jos que puedes recuperar tu volu- 
men inicial y seguir adelante. 

El sistema de control de 
<f -Fluid» no puede ser más simple 
aunque no por ello es láciL Cier- 
tos desafíos requieran una preci- 
sión milimétrica. Ll mareen pora 
el error es mínimo y, si no tienes 
paciencia y rnuchu pulió, es po- 
si Lile que acabes desistiendo. . 
Con todo, d juega cuenta con una 
¡^creación física rnuy cuidada, lo 
que contribuye u que la diliailtad 
esté bien ajustada una vez que te 
habitúas al eKigente control. 

VisUíilmente y con esí:enas tan 
de la vida cotidiana, ai fluid» es 
muy vistoso, pero necesitarás nn 
PC por encima de tos requisitos 
mír: irnos para disimularlo a tope. 
Es una apuesta original, diferente 
a lo que sueles ver y, a su manera, 
está repinto de emoción. ■ JLCJ, 


¿ ¿CraES que por Sír un-i pwiúeflj $at\te no pesas nada? Pues ai;: : 
pesás, Ib Ikaglaute para provocar este alud dC L ^ushi-.. . JLui-gt>. u& te .:l : 


^ ) /Vuestra Opinión 


¡E>i0üue 9*05 COSTA 

El aparento léctwo 
esUI nmy hiftii r-ftf.uelto. 
La ^rfppliciáaú te los 
oontmles. 

la li'stca es brillunto. 

ttUfÚliEHO NOS COSTA 

* i Quince son |>üe.í> I.^f. 

p¿mi un jugAdor. 

* J Requiera un PC tas 

tanle par crríimu Un 
los requinto:? pñra 
diatfuiMto a y que 
vsjrj flijtdo. 

1 J La zih‘i 5 Íc¿ Hej^a a 
aullar repetitiva. 


GJUHÍ05 

QQQnMW 

somoa 


DIITEUSIQH 


ffjFtrumiu 

rrrr^ 

LAÍI0AU/F1tm€ 

bHiiil iliB 


JtrjjAS/UDAQ 

rr^^FT! 

Wni m m 

p'iANTFttm Mixta 
CAÍ Mí 1 Srcmlta vwrjtKge 
de habrlfdad, su ritmo 
mr es nado viftigmoSQ. 

Ai coijfmrja e= te pansa de para 
disfruÍEir. fruniquirp y it-htjjda 
¿ÉSSS SWí. además, íáfs mejores 
armas arrte la adversidad! 









INFOMANIA 



*1 TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


¿De qué bando estás? 

El Señor de los Ai 


La de Tolkien es una de las obras más célebres de la literatura y ha sido fielmente reproducida en el cine, 
pero seguro que hay quién prefiere dejarse de historias y recorrer ¿o Tierra Media para //arse a (tifias. 



i. Los |£f: , uwití j & setufKlaíios ilt Jas películas también tienen Su papel 
protagonista,. cama Iür Errts. Puedes QDiHr^l4¡wlos un albura bataEla. 


H abiendo pasado cinco 
¿ños desde la última 
película de ‘El Señor 
de los Aniliús" ya 
pcnsábarrws que no 
veríamos más Mulos inspiíados 
en la versión ciroematügréfe de 
la Tierra Media a estas alturas, 
pero Paridemic viene dispuesta 
¿ revivir el espíritu de las oelicu 
'as con un titulo de acción cuyo 
diseña so* basa en su juego más 
lamoso: xSlar Wars: Battlefrcrnts. 

¿BUENOS 0 MALOS? 

eEi Señor de los Anillos, La Con 
quistaste invita a visitar los cam- 
pos de batalla más importantes 


que pudimos ver en el cine a 1 na- 
ves de das campanas diferentes: 
La Guerra del Anilla, en la que 
controlas a los ejercites def bien 
y El Alzamiento de Sauran. don 
de te unirás a las fuerzas del mal 
El desarrolla de ambas es casi 
idéntica, consiste en conquistar 


posiciones tras cumplir algún 
¡diva hasta que la misión se h 
resuelto a tu favor. 

Para ello puedes, elegir ei 
cualm tipos de personajes 
guerrero, un arquera, un m 
rador y un mago, según tus ¡ 
tenencias a la hora de connc¡ 


*'** ) la referencia 


Battítfiefd 2142 

► 1 .1 tk'4 ^‘j ai íi rubra accirn directa 

Dfisnfadn a Erna r..irnfxin.i ilft bafiaHt. OfitiíL 

► b iiébiui * ■'fUUi'Mrt Z14Z»Kh|tuns.- 
b y iLj Conquista* se taoj en ‘..=rS oeltojldS úv CI Sehw rk: hr. Anillo^. 

► UnjWfA ik- «I j Cuiiqjjistaip se basan f. n los héroes y vilunra de lu 
TiiiHItequeen fBaffiefíIrtÉ- puedes mrM:\\ lumbttrtlodn \jpry te veObJi.í . 





P£GI 


rtíNA limtA 

Genera; Atrlib 

kítome: CatfeHiP" riwfoi y v&tti) 

Ertiídrq/Oojuriir*: Ptqdnmic 5 íuiMk/éa 
D i^tribLHdar trwk Arli ^ 4* ÉW l h 1 
Larcratnlenh]: Ve disponible PV F Hr: . * 

Web i^iv.prfnripiTirí 5-liuiíiMkeam/y-affqtiB U C n 

rdticiáft. irtOfflÉc -in y pono mai fn 


m w niiF vas ñ OKomwAM 

* Tipas de peí sompes. 4 jMtemás 
te héroes y villanos de FSfil A) 

► Moques básicas: 

3 (ligera, TOdfci y pesada) 

► Campañas: 2 (buw« y matos) 

► Niveles de campea: fó 
kMuffijugpdor Stí?-]S|i#Tdí>ntt, 

13 rnapas, 4 I modos y cooperad w) 


■ *N^¿r/AdNJ FN 

► GPU: Athlon É4 3300+, 

Cene 2 a 2,4 GHí 

► &A* 2 GB, 4 S6 

► larjíb SEL Otifíirrc BhÚQ 6 t 
512 MB t R.ideor 4^70 l&B 

► Conerién: ADSL 2 MB 


i io m m achí ri wct m yitmmu muiwtNUA 

► CPUj htid Cor-e IXkj 24 ►CPtl: C ora Dufl 2 ¡fifi GHz 

GH j o Athlon 64 X2 2.A Ühi a Athlon X? 4600+ 

► RAM: 3 GB HUM:2GB 

► Espwio en disco: 5,S GB ► tspncío en disco: £-.5 Ü6 

► brfalz» Can 2H¡ M3 ► Tatjda 3Dr 51 2 MB, OiretlX 9,0c. 

V DirectX 9.0 (Rndcon fGeFMíí 80ÜO o Fbde*n HD?K; : 

mno GeForct 7»00 GT) ► Cartexld.it D^iiidu ancha ds 3MB 

► CoihEjJi'ki: fiarnM :mch¡j (4J5SL a cable) 


■62 








* IfrS tiKMlArios hóh sido frúfi gran 

fidelidad a las películas, ¿llenes por ahí el DVD? 


a EF nsuU^¡ngadDr es le mejer del jue^ü, sabré tvdfr 
¿ULiridO' se eiFreratnji hs hetoes de íes peiis. 


as trepas de Sauron □ al ladc- de la Comunidad dt-l Ahilo. 



A Además de cen-trolar a sendos rio iinbos LiÉrcitire en la ramería tendrás 
ütískití de prolagefipwr duelos como el de EandaH cotrtna el EtaFrog. 


A Puedes eseogor entre gúGrhtm arquero, explorado! y Cada uno c jr •■■ ■ - ■ - 
lu'ihiEid;.Kks dilerentes y r según las cinctuuTandMS, ums serán más útil*-; qi;e : -■■ : 


kí'- Participa en Íes batallas más decisivas 
■ ■ y espectaculares de Ib Tierra Media 
controlando a sus héroes y villanos 


mdtra diera disponen de ataques 
básicos y combos que te ¡jyLrdíi n 
j encentarte at enemigo. Con- 
traías soldados rasos, pero si 
: : ¡éS abatido puedes reaparecer 
-pasados unos ssgimdrra- cierto 
¡Limero de veces. 

Do torios rraodos, los héroes y 
vilanos que protagonizan la Efik )- 
¿ no están toera de íu alcance. 
En determinados momentos se 
teda la oportunidad de controlar 
¿ uno de ¡os personajes principó- 
les, y sus acciones son decisivas 
psfa la batalla que libres er; ese 


w* 

EL 

apartado multpjugadoc para lo 
que está diseñado sobre todo 
a La Conquistan Hasta d ieciséis 
jugí dores pueden competir en 
los cuatro modos de juego exis- 
tentes. ademas del cooperativo: 
Conquista, en el que hay qire 
lomar varios puntes d^ control: 
Combate por equipos y Cornbtiítc 
por equipos con héroes, en los 
que participarás en combates sin 
cuartel ■■■ Capluru el anille. que 
enfrenta a los dos bandos por la 
porción del anillo único. 


ACCION* MAC IA Y LSPAÜA 

fiESDLA: La conquisto» despliega 
un ritmo frenético, y gracias a la 
buena calidad gráfica que exhibe 
en pantalla y al buen diseño de 
los personajes y escenarios da 
cabida a combates espectacula- 
res de verdad. Fs una lástima que 
eí i negó presente fallos en ol con- 
trol do los personajes y que las 
misiones resurten un tanto mo- 
nótonas f^sra jugarlas en modo 
individual. Dejando estas cosas a 
un lado, se trata de un juego ideal 
para Ion que buscan acción sin 
complicaciones... Y a ios amantes 
de fas películas íes blinda la opur- 
turwdW do entrar en as batallas 
que han visto en el eme Er 1m. 
fa Guerra del Anillo no ha -ncho 
más que empacar. ■ LTJL 


momento As:, pueOesnans ; ara 
Aragorn en la bataíla del Ab-.smo 
efe Helm. o a Sauron en el asalío 



LA COMUNIDAD Eftl 

Este e¡ pe -sor a es y 
tomoien están pres 



* Star Wafs; Battíüffüñt 2 * Erüíjon 

Anui $uri Ira herpes y villanos de Un i ■ de :, ~ - ; -cien 

Stnr Wars Iw que se eiifrcntMtti está bas . . . : ’¿nM- 
dallas repletas de arción. sía medieval g fop ft fr ¿I tne, 

► Más inf. MM 131 ► Note’, 93 ► M¿- ■ 



Nuestra Opinión 


mtíNtt QÜWmSJA ÍA ItERHA MfDfrt, 1 Decide ay vé 
hamto le j mes íj pelea ¡j mutile usdndn los personajes y 
¿rtofuras que pudkíp ver en /as peírs de El Señar de /os 
Am/tes. Y ademán en las mismo esfcnmvúi ¡Una gozada; 


mftm 

unnnmm 

SONIDO 

Í-TGT7C7W® 

mMatum 
CTf mnGW 

uifitumo 

nuuizmw 

asmmmm 

nnüQmw 


IB QUE HÚS GUSTA 

Dilereistes tipos de persraaj^, inr lu- 
yendo ira p^tagamstas de las películas ' 
Los esoenaíTira han sido recreadas 
con gran niv^l de detalle, 

Ju.pr la campaña con los villanos. 

[HMD QUE NO NOS GUSTA 

* y El iripedso control de los personajes 

* * Los niveles de la campaña pueden 

resultar algo repetitivos. 




MODO MiVtOUAl 


MDM umtmAim 


► J-iV JttíWI 1 ] fífS rtf£MFtii P Fa&JIas if taLa/l*; íÑ'Fnprv 
equilibradas, aunque re^eliilTraí. La arción frenética y 
h cspráanítBridad es h ^ue JíMfrfífinie el interés. 


tiuFmm (mmnAorn muw Ttele mapas, 

dfétltn irraths y h posibilidad dejuqür fas campaña* 
ett Lúúpi’r,>pvp, ta diversión esta affef^racfa. 


fcWIROU.if, 








Muchos pensaron que después de la Segunda Guerra Mundial 
habría paz, un tiempo al menos, Pero las grandes potencias 
pronto encontraron escenarios en los que darse de tortas y 
probar nuevas armas, ¿Guerra Fría, dices ? No tan ína„ 


antiguos- miembros 1 Lindaren 
ImoCtow y han completado este 
c Codniné: Píinz-ers. Cold Wara. 
¿Esteré la nueva entrega a i a al- 
tura del resto (fe te serie? 

RASADO ALTERNATIVO 

□ juego nos sitúa en abril de J949 
y Atema rite permanece dividida 
por el Telón de Acero. La tercsten 
entre Jos vencedores de fa Se- 
gunda Guerra Mundial crece por 
momentos, pues a ambos Gados 


del muro, en? re soviéticos y nc 
tea medranas, crece te desee - 
fianza. tete que un desgracteó: 
accidente -le colisión de un 
soviético con un carguero nr ■ 
teamedeano- se convierte en 
chispa que inicia tes teülidad*. 
entre las dos superpotendas. Es 
fados Unidos declara la guer.\ 
la U R.S.S. y al día siguiente Ete' 
vuelve a convertirse en el csce; - 
rio de te más encarnizada gue— 
que el mundo baya conocido. 


L os f ifegos de la serie 
«Codename: PanzcrsB se 
caracterizan por llevarte 
al cancro de batalla con 
gmo realismo Hasta la 
última entrega debías ponerse 
un las botas (Je un comandante 
al mando de batallones acoraza- 
dos er? los trentes más decisivos 
de la Segunda Guerra Mundial. 
Esa es te base de lo que diseñó 
Stormregiün hasta que el estudio 
rtesapareciú, pero vario? de sus 


tBCRidálmll 


► Lli m HJtloíb jIipj ilativa l*l Ls 
bnsK de fimbod. p*r:. .1 (k rFted 
Mvrtfrví lantásticff. rniRntro 

Cliu íüuld tyvj ü: ijfÉOTiflj inü^ 

rdj nfrecei *in Lroir+iio reuliKía. 

► Lj¡ jffJiVi iIj rpcuPa3 L r o m.15 i$k- 

Jileen ified ÁkrL 3*. cCokJ ftjr* 
da m.is j las ttfctÍBS, 

► Le* k-r iriu t ftlprt 3 i soBi 
úusCanta m¿¡s uypedac^árts qi¡ e 
íOottename ^.iiizírsi. 



ífcK* 


n m nema 

Idlísmr CaslellgrK 
Esludlfl/CflmpaAfiri Inr'ó&is'w/AlBf: 

DislFJbyldfrr Aten pr gj* DVPs; 1 
üiruímleiin?: Ys diíponibli rvp Bri )|$Sé 
Vkh- www.codefíitmpanretícohíwar mf 
imdgertti, inftq > tetara», «1 1 


1 IÓÜUE VIS A tNÍONmn " 

► Firmes:? (URSS y EEUU) 

► Cjmp^a/follseúrK-s; I/ 1 B 

► Mejcrsí cu vehlculcr.- 20 

► Puntos df interés tádKw 20, 
frtfñón, bomba química ni dar...) 

► Hirttijujpdür S¡ [2 a & \\qpkmy 
dfcVhnulch. tíkfX-raiivü D ■ . ¡ 1 1 


■ AWliam f N 

► CPU: C-oneZ Qv.id 

► RAM: 4 OS 

► Tarifa :■»• ÜeF&rce ?60 

► CoTiexifiti: Santfa Ancha 


6í Hir.PñMrtP-.'V, 


■ tütmmtmmm 

► CPU: Coro 1 Dúo a L8 Gh¿ 
o tth ron X? +4400 

►¡RAM; 1GB (XPV.2 6B «Vita; 

► Espácm en Jisca: E £ !' 

► Tarjeta 30; (Radecr XrV. 
o GeFim:e 66 OD \ 

► CwiHükJfl; 

fequiere ,»¿l i i'-ji n 1 r. ^ • r 


■ utamANiA fuvmtm 

► CPU; Core 2 Cmp u 2 OH? 
o Alhh;*i cquiM.ireidt 

► RAM: 2 Olí (Wfndfiw', Vista) 
►Fspwitt en disco: 5 GB 

► Tarjeta 30: S]2 MBL MIO {GsFarce 
HMtSÓQÍt Ronfrun serie 3QÜ0) 

► Cúfiiüidnc ADSI. 3 MB 












A DeíipHep tus unadü¿es«i ftt camjriHfe batalla y dirigías e<W Kenrtidü láctica pues el tnemrgD no perdona. 
Tendrás que aprorochar sus características, conquistar «cenará y mejorar!» para, la ú&fcn\t b.italla. 



„ j . : ~iDk:nííd (fe Iüe ascéfWW» y Ira Electa de las .* tras ákarear un punió de eotflrul redbirás 
a - - ; ■ - dan lugar a imi altísimo iwfcfflü uLsuaL nef uerira que neírcitarás «i próxima áSíltO- 



¿ Los tanques sigi*e*i hiendo el plato tuerte de este «Coid war» y cuando entmt ct 
acción son Lis iniidades mis decisivas en la bitaHa. Pao. Eacutrdaite de 13 intentana! 



A El tialismo en Ire. posibilidades de h ínbríería es altísimo, Puedan JfM&rfrí 
cualquier coberfitfaL manej^F Míhícuflos abaiHfemadus, usar anuas antitanque rt; 


¿ Al mando de fus tanques debes acabar 
con una crisis en plena Guerra Fría, 
antes de que /a cosa vaya a peor 




Resulta qge tú estás en medio 
: r - ¿te pmbrmlo y, como coman 
.i-? uro de ^os bandos, tie- 
■ ■ ■ . ■ j:-í - e carga de la situa- 
xr - ■ comienzas ia campaftl 
- _ " y mientras «pe- 

-ií o: tienes foques 

\ j~ i *j?~ “:_r’.3zc de soldados. 



mientras va:-, logrando los obj^ti 
rá de carta misión- Tu infantería 
podía subir a vehículos, ocupar 
edificios o ut lijar coberturas. Tus 
tanques podrán arrasar muros, 
ec if icios y .rboles. Como coman- 
dante, putees solicitar refuerzos 
o bombando de la aviación y el 
-- hace que este «Panzers* 
>■ ¡ r : j atacóme nunca. 

_ _¡¿ unidades son recreaciones- 
j= as de fa época, poro podrás 
-::-?rlas evolucionar con mejoras 
■■■ ■'Dioicas a medida que avan- 


ces en la camparte, lina camparte, 
po r ciarlo, que también puedes 
jugar en modo cooperativo con un 
amigu que te eche una mano. 

UN «PAMZERS* COMO NUNCA 

crCoItí War& mejora y actualiza la 
serie, especialmente en la reali- 
zación técnica. Los gráficos y el 
sonido son brillantes y te meten 
de lleno en una atmósfera bélica 
realista. Si bien el juego presen- 
ta algunos fallos menores cómo, 
sor ejemplo, la m orí i ración de 
la acción al usar autora Triada 
no empanan el le- emergí resul- 
tado conseguido en a Coid '«Vara, 
Si le gusta la estrategia táctica on 
tiempo- real, con esm -jopo acer- 
tarás do pleno. Y. además, liene 
«npfecSoeslupendv ■ P-Utt 


tentativa 


Wor ¡d m tofíftiti 

También ulitis mu hipotética 


: 2" ■:»?: - r_ cl-£ i¡e- 
nes ; jf x _x"é * l¿ gestión de 
recursos z os - -A-alqu-er otra cosa 
que se detraiga de te batalla L-o 
que sí debes es aprovedur los 
elementos que te vayas encon- 
trando en é campo de batalla y 
adaptarte a cualquier situación. 


ftucira entre EEUU y la URSS, auit- 
qitf ambientada en te afldsSO 
► mt rn 1S3 ► Nota; 97 


■ rompan^ oí Herpes 

Sí prefieres seo; ■ : i-atiendo 
en la Secunda Mundial 
estejuep: ■■ ■_ _ íemativa id^i 

^ \*y ¡ni tyW tai ► ’iíb' 97 



■■A WSOfíamES WmHmvt'Bsrigetustiftídtáes 
de blindados, veNteríos e infantena en üM ouern iín 
cuartel entre fas grandes poPennas, en una Europa 
asolada iras Ib r edente Segunda Guerra Mundial 


MÁFICOS 

nonnum 

saman 

..rrnr 5 ^^® 

mcABumu 

nxzQfsnw 

mTICUUAB 


ÍAUDAD/mOO 

n^^nm 


/ ' 

\E>LQHUFms&vm 

El realismo de los escenarios y su nte 
raccidn cm las unidades, 
la evolución de tus «fiiítectes. 

Pcider ju^ar a la campaña individua 
en modo ü&QperalivúL 

EE>to aucm ansfiusM 

* i La eampana se te hace corta, 
f ) Las intemipdones de la accrón man 
sp aríivá la ¡unción deairtpguMtedr. 



p. fjyuPD ¡?f BAJMUL kUhQWL Emplee fas «rww de 
Jír tai Fríe y adapte tus tádlHBS per* yiencef en tas 
bateítas tk (anques más reaiotes quedas vñta 



r ÜÍJVFífMJnOS o JUVjIIES. A hs chite» modas 
murir/ug.idirr se añade la pqsfiJ ílírfaif da 1 acabar i's 
r jmjiüüa en muda coeperarívD. rfienralf 




INFOUANÍA 



Al abrir una caja antigua quizá esperas encontrarte algún que otro b ¡chito. Peni ¿qtre te salgan un ejército de 
monstruos enormes? Pues ga ves. por enredar. ¡Te va a hacer falta algo más contundente que el matamoscas! 



A Ya puedes aliñar la puntería pftrqufr las heslias se te echan encima cwi 
urna íi.'f u-cnted brutal ¡Vacióles d causador o |e Imán Efuziíl 


T rns la leedor de Historia 
-alterpirtiva eso sí- 
que Spark Un limitad 
nos dio hace apenas 
un arlo con aTuíning Ro- 
int: Fall ot Liberty*. la compartía 
norteamericana vuelve a la carga 
car- aLc^rKJaryp. Se trata de un 
juego que desborda nación y que 
te desafía a detener el Apocalip- 
sis qire se nos viera encima con 
la invasión de urr ejército do ho- 
rribles monstruos. 

IA TORMENTA S£ [JtSATA 

ílegendarY^ narui la historia dn 
Charles Deckaal uíi ladrón de 
guante blanco que es contratado 


por una organaiacirin secreta para 
robar un artefacto muy antena., 
¡m más ni menos que la Caja de 
Pandora! CharJes consigue entrar 
en el museo donde guardan ¡n 
pieza sin problemas, pero duran- 
:e el robo abre la temida caja, por 
accidente y libera a un ejército de 


criaturas mitológicas cor mu a 
malas intenciones. 

Esto es el punto de partid 
de «Ugeorinry», un comienza 
im pactante y vertiginoso que 
muestra la invasión de les -::r : ■ 
tures sobrenaturales en ¡a c¡m:. : : 
de Nueva York: ruches venar-: 



Crysii 


► E i di:\.Uioi qi ri 1 pl.uiti'jm n yn&ir: una ¡nva 
aidñ, perú Ij ¿-2 cCíysisi es jlienífíaii.i 7 la rl:; 
iLéBendarys i* cí .iI.m.ií. wbríikSturílei, 

H ,1 J-: I irtn i: . • ■ , i'Ntt l|i > w ídlLd V permite CWtífllar Yühicyta 

► Id i ii 'i 1 : 'WiJjfy.'.- c-slja jii nracl tusLunle htienc-, pelo fl 

cflnjiffiii. . i? t'¡|ue esterada i • ly. muy por encuna 


PKÍ 

PHLUfF 


fe» 


flCHA JECHX 4 

Oéíirwf jAccaórs 

Idioma: Car.lplUric 
Í5[udlü, |l Crrnpjn:^ Spu4 Unlm'i'teiviMiifcK!><i 
Dlitribuiftjr Atan N'rtuBVDI 
Liíí^iulefitac fa dlipwilbln . • íSyih ñ 
Wrb *■ h»-*. I n>¡ rnd a r?-!! rríjía me . izixn Bií -¡ diurfladi 
y encflfUHIirm ai.nn.uis rtm pota rntonnatm 


■ JL0 UUt VAS A thimJRAP 

► F-swwrios: 3-ílfajeva lfcrh F 

'jn 1 1 ii ¡ 1 1 ici 1 .. dí Londres y Lamines) 

► HtirdS de juftfcp; (¡ipruaí.l 

► Hutriji^ídoi: Sí Edf" ? ,i $ 
jujures en d mapas distinteo) 

► Wodra mutt^qpdQi' I (Cacería ¡ir 
tlfflltbícs lutou. en rede Internet) 


m muim iu 

► CPU: AMD A Lhltin 04 BBOQí-, 
Intel Core 2 .i2,¿H5h £ 

► RAM: 2 GE, 3 GR 

► Tíi ríete 30: 

floree 8500 G7 512 ME 

► Cnníiiúíi; ADSL 


m id nm HAnm nmu 

► CPO: Pentiu - 5 2 & GH ■■ 
ú Atfokin K2 3SGQ- 

► RAM; 2 CE 

► Espadfr í:n tiiwu: r : GB 

► Tar|eta 30: C >7 : 
DürectX 0 íRjir:¡-: ■ i LÉ'DO 
ií GeFarce 7&&0 G" 

► ConciriMi: 1 ’í'E 


■ wtmmm BKawmttA 

► CPU: Inld Core 2 e 2 GEú 
oAtol&n M X2 

► fiAlt3GB(Wlrií™sVidai 
» Espacio en ihitoc 9.íi 08 

^ Tarjeta 3D: 512 Mft DOOD feharce 
300Ú GT a Radeai HDdeSO. 
►Cwira»ri: Banda aiichn, 2M8 
(APSL o cabia) 


QG MKSOMrtt^ 








A ¿Quién le mandaría lowr l.i e¿ jila? La has liado panda, amigp. At™, mürt d* crialuraE sabre-riaSurdlM. 
pringan el caos pw lodo el mundo. la persona que lite ó a los maitilniu puwk de tuce fe ü sea. lu. 


* ^ tu atendedor, tefás testigo ik la destrucción 
r ejército dé criaturas liberado. 


a Sito hay unas cuantías clases de mcetnHre, pera. 
€» Sí, con un disefrn increíble y ¡tícrrafe 



AI^luías de las ciialuras que tendrás que combatir proceden de nnitiilijgiai 
antucas, como lü nórdica o ¡a Griíga. Minrrtnur ire, hombres lobo, glifos— 



a Como tfi I cf. jujees de acción niás tradkiorEles. al tina! de naib misión deberás 
tttfreíikartE a fcka ¿nates muy poderosa ¡Cá^-delí* r» fe des tiempo a decir ni pío! 


J ila que has liadol Elimina a fas 
■ criaturas que han escapado de la Caja 
de Pandora y deten el Apocalipsis 


Iol 


F* 


. rj]úú y edificios 
■■? ¿ lu alrededor. 
■tSü ta ’mpreíiiü- 
:ear una atmús- 
en la que te 


aígÚTi vtk* . desean que el caos 
se siga entendiendo por el piane- 
ía. Pera pone* - - ji esta sestruc 
a6ri -ademan ía contar con un 


arsenal de arman acorde con la 
amenas - dispones de un poder 
mágico que lúe implantado en la 
mano de Deckard du jante el rimo 
de la ca¡a y que te ¡permite absoi 
ber el Animus, una energía niisth 
ca que se Sbena de los cadáveres 
de los monstruos asesinadlos. 

Con dicha energía, es posible 
curar las heridas, repele r objetos, 
convertir lo inmaterial en suliiío y 
i::1ivar dispositivos electrónicos 
-■ momentos puntuales dol jue- 
- : Dicho poder además, te con - 

* SMLLM.R. 

SiiiJt/ow ai Chtrvobyl 

Acción contra mulantes roten 

iranéticj pcraitiásproluiid^. 

+ Má<¡imF.MMJ 47 » Nota; 92 


y:ertc cr la única poísona capaí 
de detener el Apocalipsis que se 
Í 13 iniciado. 

¿ERES DE GATILLO FÁCIL? 

«Legenda rys es un |ue^o de ac- 
ción frenética que, sin ulrecer 
nada quo no hayas visto ya. te 
permite descargar ad-renali na en 
combates emocionantes y espec 
íaailares. Es cierto que ios esco- 
ríanos son un tanta repetitivos, 
que hqy pota variedad de enemí- 
gus y que el potencial de te his- 
toria no se ha aprovechado como 
podría, pero si te ¡?usta a acc ón 
en píimera persona oistruteiás de 
la acción sin corr,pk::c ores de 
«Legendary», que ■- mantendrá 
entoetenklü durante horas lo que 
rio está nada ma ■ ITJl 


* Oevit May fry 4 

Aquí cur.Ttj i : p:-‘ - r ¡s sobre- 

naluralís v debe: %K£r frente a 
una l-.—> L ~jC*S. 

fr M. 3 Í " V" ► > 3 fcff 92 



Nuestra Opinión 


PANICO EN EA5 l'Mlíh ís taja de Panúura Ira Irijvj-düta d 
miles de oTahíJcií ferósticas que invaden lfc> tüdes de 
Nuüira íbrír y la ¿mñqurforiDn puede ser Mal 1 . fA las armas' 
Befen estü amepiaia antes de que sw de/rusíado tunde. 


mimos 

nunumm 

SONIDO 
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JlMARUflMI? 

unnnmm 

mffCUlTAB 

uunumm 

CMltmf PfSEDH 
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miBtmHDSEUSTñ 

FJ diseño artístico y la realización 
técnica brillan, sobre lodo en las m 
turas y enemigos. 

El doblaje al castellano, muy cuidado, 
que favorece te ambienladón. 

C*>i 0 oue m aas gusta 

t s Pane de una historia sutúrente que 
lue^ío w queda sólo en tinos y más tiros. 
‘ í S de escenarios y enermíip'-.. 



CH3 




► tsi tíim wuw£& tüBMfiumammNkitÁ) 

Acctójí fítneto y EspectacvJiir n'n ri'^ííd. .jü^ífut- 
quriá fe acabe jrsdÉyniJv bflfflMf^ manótona. 



M000 UULTtlUGáOOa 


f fflrfñJfl lUimiUVÍA 5 úh aatfQ mapas ij un 
rjnpcra imocId: tare nía de h-írmlnreí ÍíímJ- después, eí 
^arcado mEildfuqadaí tiene poca que ejcphuur. 


MIE#DM¿?4 







ÍNfOMAHÍA 



WEN TOCA; las NOVEDADES CEi «OMENTO 


reuip 


Art of Murder ^ 

The Hunt for the Pupae 


Eres de los que saben quién es el asesino antes de que se acaben ¡a pe/i a el libro, ¿no? Vafe, vate ... Entonces 
demuestra tu sagacidad frente a este asesino en serré, pero, cuidadito. no acabes siendo su marioneta. 



A Tal vez ¿juaníes ctfSaft un tu inventario que iiü ti- p yp^icam úürés, pera- 
ltaran sréndii impreseinifbles p m resolver alpna sitii*:¡án 4e! pic^a. 


T he Hunt íor Itte Puppe- 
1i cera es el segundo 
capítulo de la serie 
de ave ni u ras, «Art of 
Murder». aunque es 
el primero en llegar a nuestro 
pds, Así pues. Iras su anterior 
caso, la protagonista, Nicolc 
Boñriel. vuelvo a ser desiguala 
por eJ PEI para seguir la pista a 
un despiadado asesino que se ha 
dado en llamar Titiritero". 

EL MISTERfO ESTA SERVfcDÜ 

Tal apndo m debe tomarse a- fa 
Ligera, le viene por la inq Jientanle 
atición del asesino do ataviar a 
sus vícEsmas como marionetas y 


vestirlas como muñecas deí siglo 
XV III del modo más truculento. 
Después de cometer varios ase- 
sinatos ai EE.tJU. "El Titiritero" 
se ha mudado a Par ís, y es aquí 
riur^de da comienzo la aventura, 
llevándote rnris larde a vis tar 
países como España n Cufoa 


nn Parts, en el papel deNiccré 
tienes que echar mano de tu r 
genio y tu pericia en investigue r 
forense para halfar pistas.., y ■ 
puedes contar con la cola hor- 
cón de las autoridades locales. 

Tienes que sacar fotografié' 
de tos cuerpos, buscar huellas i 



tí.ifíMify es Iv:-.!. : - . i-ii lj famiwa ¡wnntuni MicroTds. 


► 1 ll > i‘ '.¡'i. !^i| saiM:imlrolá&!«, «asiflf píntente, *r 

rSlill I iré». 3 íMeii" • j-j r 'in Hui:t J^nne P>jppele^r*_ 


nm mm 

tfr 

miüúuí vas a fNrnwiflM 

■ ANAÜZJlflD EN 

■ ÍU DUE HM \T.li : r,Vr 

■ M1UHMMNM «CttMÍENIM 1 

Géfiera; ftvnreiura 

► i™iiiacMfiK: Eíi 4 paréet 

► CPU: Pheaiom íí 9650 

► CPU: PerUium - . Sí- ,- 

► CPU: Pmtiiun 2 úHz. de dcble 

r^Kímd taitrilwr- riíi+Di y vw«j 


(NuftMji Ürtuans. La Habana. 

►HAU; 2 GB 

o Athlon íqunj.e-ir 

núcleo o Athfcii eqim-nlcvitc 

Estifdle/Cwt^ifl^ 1 City Inbiraclrrt 


Parré, Pirineos Espártales} 

► WjeüjíD: Radrao 4fiTO, 

► RAIt 512 MB 

►RAM; 1GB 

DistriiiiEkjCii &fy hltonctAtt W iré 

DTOnI 

m- PrcitagciráElj: Wicciré Büund, 

512 m RAM 

► Espacia ííi diwíi; . jE 

► Espttfe cfi disco: l GB 

tünííffdiBrtfl: la disponible PVP A 


agente del FBI 

► Cotí ex Id ik: N(i spllcatite 

► Tarjeta 3D: 64 V 

► Tárteta 3ü; üeíorce o Jkctoírfi 

íVeb. v w w. iri nfirmi rd e r(¡ 4 m t. «wílwhí bife 

Sintaiíás, vafeas, música y una 4*™.. f p 

► Pi.H n MrHÍH: 6 principales, ú(k- 
(ftéi ste inuchre secundarias. 

► llult^ii^dor No 


GeForce o R.v:v • 
compatible Dir^ ■= - 

Cüin¡i.i1iíilft. coa DirectX 1256 MO 


gil Mil : L !I IM .' 1 ■-.i.ñ 






a Reúne ¡nEflrnudón, encuentra pistre c interpreta su si^iiRtado par* adelantarte al IllirítWfc.- No siempre 
coní-irás con todo cH tiempo éd müí*b> y a veces EemJrte que pensar ráprdo y ¡Klunr 


* fu España se arerurfá lu no eñe. ¿tuário -u qué- te raistari repararlo? 


A tgn el GPS puedes i* .s cualquier lugar de Cada escenario sin perderte. 


* ■ ; aT ^-, Je la aventun.1 tendrás que enfrentarte a divereos puzztei de dificultad creciente, como Hftjr te& pedazos 
:= . pguiair jnapu Nrj te olvides di fijirlüs con algo o Sé volver.* .1 desordenar cuando te to guardes. 


k La sámara fotaKralica es di vite! importancia para obtener prueba 
gráfica? del escenario dd crimen y para recordar pista?. 



-- — _ , ; ' '■ i poco, 
: ~ r otero" y 

a&srtvtei iüpíáflTO paso. 

* xascc 

I r - ■■■ - ~ ■ ■■- “ „ : " 

J 2-“¿ ¿ rm^f G . i E 


mantener una conversación con 
Id que ha llar nuevos ir^diCioCn 
R sistema de juego es muy sen- 
cillo. como ves, lo que permitirá 
también o los jugadores noveles 
avanzar dé 011 modo progresivo y 
sin dentadas complicaciones. 
’ íu obstante, y debido lunüamen 
cimente a la elaborada trama 


armjrneri 1 ¡-il de !u aventura, «The 
Hnnt for tiñe :: upp- leer* es muy 
íecomendabrc para ^c-do amante 
de las venturas tradicionales. 

En ei apartado m la realización 
Lécrtica los gráteos cumplen con 
su cometido sin grandes, alardes, 
lo que pór oéiü lado tampoco es 
necesario. En üirnp o c sonido 
si que es muy r tible, .en jno 
música que acompaña a & per- 
fecdéíi lus pesque y ur^s «to- 
penda localizscsc" = ¿iMano, 
aleo indisjpens;sl -■ -' aven- 
tura con un argón ente tan bien 
elaborada ■ JLCJl 


__ • . ----- _ T _ -"• 
-2,- -r-: Jr~^- ~ . j ~ ^ 

1 . r . . : -t:t¡ ‘r 3 i-zar 

ir 21 3 : :<re& dis- 
pon b ; ei Le mismo se Irata de 
coocenuar fu atención en un 
opjelo que combinarlo con otm 
que tuyas recogido en é inventa- 
fio o óirif|irtc: a un personaje para 


rustí 


1 Chroirirlev Oí Mystenf 
The Scírrpio fíituol 

Aquí la pmta^nisla tiene que 
desviar un secreto milenario. 

* Másmf, MtiTOfr Nota: 72 


* SAeríor* He iTPf f y 
d Rey de oí tad/ones 

Tu mi ¿ó- un 'amo» 

ladrón. «canuBita a S. Holmeí. 

t v ■ ► Meta; 8& 


Nuestra Opinión 


fOWEN MANEJA IOS HllÜ'i 40IÍJÍ Vivirá s una gran 
aventura íte invesíigatiiin en ¡a que no deberás pasar 
ningún dotaite por alto, por insignificante pus parezca. 
iWo dIvíJcs iterar siempre encima te cámara lie fotos:' 
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rrrrrrnrsfsí 

son™ 

ETERKCrsi 

JlffiMlUMB 
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INFOMANÍA 



O A EXAMEN TOMs LA 


ades del momento 


Age of Pirates // 

City ofAbandoned Ships 


f/. \ 

ty. \\ 

■N 'n. !í 

*> 

V 

f 

\wt 

4 

ñon, ron, lamilla de ron„. 


Ya podías ser hábil con la espada si querías un futuro como pirata. Pendenciero g bebiendo ron como un 
cosaca no debía estar mal aquella vida- Siempre, claro, que no acabases pasando por la plancha o algo peor. 



* Una de Ide r tác*. liií&iritwcsafites. del juego es dumnEiur la liai^aciéii a 
reía. 14o es tan realista corro mi itmtjGador, pera repiere su téemea. 


S i hüLhlámQ^ de | uegas 
depuato todeAMa 
^onuno de :kKes*udKK 
más decles en el asun- 
ta. Juegos corno ffí>ea 
Dogss, ú Pinto del Caribes y $u 
cqjfítboración en el primer «Age d 
Pial es» así Jo acreditan, i a idee 
de tocto oí Iris tungos. junto con el 
que ras ocupa, es Eapiorai y vivir 
aventuras bajo h bandera pirata 
en un mundo abierto. ¿Qué tal les 
habrá quedado esta vez? 

OJO AL PARCHE 

En * Age of Pi rotes (I. City of Aban- 
derad ShipcD anea mas a u n ca- 
pitán de navio del stgto XVII sin 


rnás posesiones que tu espada 
y un pequeño barco-, Arde ti se 
entiende lodo el mar Caribe y la 
libertad para haceí con tu v^la y 
tu reputación lo que se te antoje. 

Mientras recurres Ins islas te en- 
cuentras con misteriosas histonas 
toles sobre fantasmas y tesoros 


ocultos, y te éacaqpritodü tipo de- 
misiones. El juega, además, cuen- 
ta con un generador de ’quests' 
con cf que siempre tienes ave- 
turas en fas que embarcarte pa- 
toarte a la mar r buscar tesoros 
desafiar con la espada a los so; 
dados del gobernador... 


) La referencia 


FaHmtt 3 

► I .> a-ifhn'iiUiviiii k fMlít.j pírorí ¡intor. h= 
iil“j un mLtirlü .inií-rlc- tfrtiK cwreff.iv y ¡vetar. 

► J .1 Jifji-Mjd itr .i - ¡ ion es. Rrvimhf en los dus, 
d.iuquH en f-Faílt jul h .jL n o.:tít. fiaren un Cünteda v prnl|*idkfdií mayr,:^ 

► fí ajMftdeb 1™™ de M.F jlkiui 3» es, muy supflriar .íl cié rA^e-jl Riraias ib. pen: 
^íc le “JiincLi accinnes Can diosas zorra ImmIlv. ulmiIüs y Áiel« ,i «pudü 



FICHA TtCÜItA M 

■Si ni' . RDWftrefiluri dK^ 

b&mx Casiíllarrfr 
EEtudiQ/UBniiwlifii; Sím-jnÉyftkAll* 

D-iStrifetórfoi . Yjrpn P1A¥ H' tf* DVDi | 
Linzatnbttikr 'rj riiipímlMc ‘ 

Wíb Www.ageotpiritetitegMrfw.cmn Caí inlu 
roción Iffl^eUK, ?! kjfo y dwvunpL E* ingífti 


m ID QUE VASA O 4 C 0 NWAR 

■ ANAÜIAOQ ilY 

m \ñím m üühump 

■ MffJTIMiMNM WrüjWfÉÑÍrjl 

| 

►Típí'E. prp+ji.Fünista: j i¡r:Oi 

► CPU: Irle! Com 2 Or-iad 

►CW; Pintora 4!, 5 GU; 

► CPU: Pentium A 2 GHz 


rioíiamerdanlí; y ararflurero) 

► E«fc 4 GB 

ií AtJilan rqmvglcnle 

o Alhl&n equiuftüini; 


► tamfMÜasZMKkimíS; 4.^0 mis 

► ’larjrfj 30 ; GeRjrce 

► RAM: Si? MR 

► ftAMr ■ GB 


P^ner^iiDr de misivas. 

G TX 26 Q, 512 ME 

► fspacw en diuu. ' GB 

► Espado Efti disee: 7 .? GR 


► Facciones; Francia. Esparto. 

Herida y piratas. 

► Acmüimí: Uí*m:rcio, batalla 
iiara^ y combate-;, j Lapada. 

► Consíion. r«:i {ipJiuublc 

► Tájete 3 D: Con ..-! :■ 
itiik DrcectXE 1 , con 64 MR 

► Tarjéis 30 ; 13 MB 
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* ¡Cuidado can Jüe císIIIuéí , 1 Tí recibirán s canuruji&s Ú ven tfue eras pira'.- 


* Eiplora pueblos e islas, mézclate con sus habitantes y £S£udia Jo que tengan ftetMe. Te contarán ariosas 
histeria*, ínterin verterte vlgu o tendrán misiones (pie encargarte, ¡Quizá un día cuentea historia sabrr tí! 


A Las indias a espada son vñfauSv pero... abusan un pwrv rto U sangrei 


a La ■ balal.as navales son uno de tos niftiiiKiituc. mfr espcdaculares e interesantes del juego. ¡Qué seria de los 
: iin un buen cañoneo con su abordaje! Tendrá?, que estar ¡rtLuto üI viento y vigiar te nuinrción que te queda. 


a Al tomíci n?s líi Ciudad de tos Barcos Pendidos Ep£ dá nombre al \u^¿ ■ 
integramente por restos delitos, ¿Por qué estará siempre Ikmeíxfc" 


te piratería puede ser muy lucrativa, 
pero también muy peligrosa. Explora, 
negocia, combate y elude a la muerte 


r r: 


F 


:3o de rol, tu ri- 
: ■ : jc.idn sn varias 

-j ido a medida 
: ; : : : cada misión, y 

■ ■ £rj~y¿' acumuladas 

puedes adquirir mejores navios. 
: :« t-.rriir es le- mejor de 

■ 1 Aban&oned Ships». ya 
■ mbate n a va I re divertido 

, aspectacülaf.Np obstan- 

tes ss agradece poder acortar las 
■"debías tar: sólo con indicar tu 
destino er el mapa. 

jHA Oí CW. ¥ OIRA DE ARFNA 

Soc - i_::hOü desafíos* y posibiri- 
ihóti l¡. de un pirata, peno pron- 
to te das cuenta que el juego no 


profundiza en ningún apartado 
especialmente. Por ejemplo, las 
luchas a espada, que al principio 
son ernocinmantre y chlíciJes de 
dominar, pierden interés ni poco 
de cogerles el tranquillo. 

Por oira parte, siendo un juego 
pensado para jugar en tercera 
persona -en primera opcional- 

©jS3H2g!f 

• Piritas del Caribe. 

Fíi el Fin del Mundo 

Yivft hts ávertliiias del personaje 

cinematográfico de JackSparmw. 

* Máinf. MM149* N otatt 


mente- la cámara tiende a des- 
pistarse en espacios cortados y 
to puede desorientar en medio 
de un duelo. Tampoco ei interfaz 
-cuando estfe en tierra- es todo 
lo eficaz: que debería, complican- 
do con demasiadas teclas algu- 
nas acciones sencü as. El juego 
tiene, en fin, dediles mejorables 
tanto en el apartado técnico 
corno los desafíos que íe br nda. 
A cambio, éstos son muchos y 
variados y sol: en e conjunto, 
es donde está el valor de «Cit y of 
Abandoned S^ios? ¿Te fiarás a la 
mar par ellns? ■ PJJW_ 


* Pfraíes 

ot tílt Bumínq Sea 

Todn un Musiente onfcte 

pon r;:-_ ■’ ■_ _ -ni, -in pirata, 

► V-. - Mjá94 



Nuestra Opinión 


iürSEHVñm m ESPADA* Yraf* ai Catite óel siglo 
XfK y cnnuiprtpte ?r un pirata para navegar en busca 
de s uejttynrs y tesoros enfreniátnJcrle a místenos de 
fantasma^ afros piratas y fas /ramfjrés do! gobe rrcaüV 


ÚÓÁFiCOS 

SONIDO 

C^CCCI 

nmmwAD 

BSSECE 7 * 

DIHCWIAO 

9 SIMS 


ÍAUDAD/PREÜÜ 


\E>lü QUE NOS GUSTA 

£1 enorme inundo cte te campa r - , 

Lg apaiiclén de personajes histórico: 
V ^ divertido control de lo& b¿i rr.ps 
El gentráiíór de misiones que incluya 

Z*>LQ QUE NO NOS GUSTA 

*J En ocasionas d interfaz se puede ser 
un tanto cíi&ormsú y puco Intuitivo. 
<> Al ¡teal acaba haciéndose repetitivo. 
i i Lu: grátaos no han evolucionado nacía 


mm mtmuAL 


► iflUf tilMO 15 5LH ñRÁU: te gran anEirfnd de ftJua 
y hcums efe exoarad*! pu se a sus defacto.^ kkceri dv 
él un pego interesante, t Y ¡n ¿Dnifu que- es e¡ ruad 



MlLTÜJUi-, : 







iiAI mejor precio!! 

La sección en ía que analizamos ios juegas reeditados en linea económica, asi como tas ediciones 
especiales . Sí te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



Llamantes re L¿ stariún rerr-Tiigri^ p+JKJcn 
WWI* fnárpnaL rutas y «teacuras ri? media 
mimdG^ebSáaRailSimiriJterc que dato-rasa 
p-Eciq a |,i rctecidíitf di ira clástoig IpcciTriJlc-raa 
do vapor, airara, m SCÍO qtr 9.9-5 É_ 


AMs gue perder 

Das wfiddlldosu quienes nq tes queda 
«tiranía alfuira sí \m j tifia can qLiür 5? les 
paqp por üí-lírnte. Si 0 Iku íld Eídu&íí rraifcs que 
perder 1ú ^mjnxo rnudiB P ya que r¡| créete ¡SU 
IHGRO íi ha TiE-dLcrdor ptecbab par I'm C. 


msorn 

¿os más Jmwws 

La arerjíur? p r 0í!3R0nil¿da par les ¡mismos Slm 
de sifirrpre pero can una «tetto más r mm" es 
WM de dlrarfr a gravite ypequíh*, asga que 
^mpTgtjrflu ¿queltes pe» aprÓHclwi de 
q U4 tA te ha ne^JiaíSo al precio de 5^95 £, 


¡r Y^r ' -A 

ij 

ijn^i 

! 

m 





Biverstón en 


Ln acapn ariii» 


3dm™ííteunilviíef?n 


da fueren 3 ^gunas eslsíetif I|k$ pr.inear 

iDielranspcitarla. UHf JSfidBK’ v si es eiyerilde 


iDlElrenspcríane, piar pcdires- y si es divertido 

B m vrra sote. En grupo reiuíla dcn-Ldlefigr. 
Itergsetí te ía vugIve a brindar por 14.99 í . 


mí . 1 



- 1: ' n,sl ^ mrncra U5G Isfumura, el í|uk na eslá muerto y tiritando se 
“j infectada y con^rtida en uq necramailD. IVsya juerga de futuro! 


i- ¿Querías Eiremigii. finales? ¡Túma Levialáif Tendrás que vencerte en 
tero y no es, m de lejas, la mis grande que te WJa ancmifram.. 


Dead Space 

Acción y terror extremo 


Via¡(i ;í la U5G l&himiira para vivir lo acción más 
Ínterin y si terror más profundo en ni pellejo Ué 
Isaac Clurke, un ingeniero en medio do un esce 
nano escalofriante, 'lene dn mofantes y peligncrs. 
que teíilan a través de una gran espocfacularidarí 
gráíicá, un sonido espeluznante y una amí)ieníú- 
nión osciji d, opresiva... b Dead Space» es un juego 
pura adultos, muy distinto a otros títulos dé acción 
Eü viólenle. Es brutal, si Perú 
ra míjién es soborné en sais 
apartados técnicos y en su, 
casi, perfecta inhabilidad. 

mzm 

Esteres tu día. afio o lustrada 
suerte un titulo como íDeait 

Spaceí, que proporciona 
una ¡ugabllidad distinta 
intensa c inolvidable p ju- 
gada de cualidades téc- 
nicas y artistas, está 
a menos de U mitad 
de su precita original. 

Con tan sólo tres me- 
ses en el mercado, 
sigue siendo una 
Ofelia única y que 
a poco fuerte que 

sea tu estómago 

ycofíudn un pue- 
des perderte. Por 
precio no será. 






4 AIíens, hhiljntra. visceras-. U atdfin más Impélante, lemwíftea j « i R inal que 
hayas, visto ya esXá aquí, tu im juc¡: a que Itóy que cans í de*» ya c wno un ¡Iejc-yd clásica 


► ,4. i.Vh-Jlrtr. irtitu , LhTiifi'n *1 ÚTtu ü. 

df utl aftjpHw y ¿BU uiujqiMM 

rtwvrponra qu* ¿mi pl.nifiiE- 


Fimrtom ® ^ ift- 

Gir*Ko: fe.^ó.n ^ 

í=VP Hbc.! 19Í5 f 
^CntÉal»h!:MMIfi7<gk ÍM) 
Itiwnií CjSltiIgni' 

E^ura/'C: ' .. EA P.úlI'MkKl ShQm 
DlilrüuMár fihcteow Arl^ 
N^bDUDs l 

LanimjjsE-iC 14 difippn&k 

Web mm.éestíspit-t-n 


mnunn 

• i;.:.r.r, SI.I nt',¿. JUil ,.i £f por^urja ^iiipíp 

.í- .i-íci cjb yr iTi.ry rKmteid itfr n W ArtW 
TiMCUJUl prLVí'u r-i ftihimc.'fi- 









Alone in the Dark 

Terror brillante y sin control 


AHORA DECIMOS 



i~ ' ■ - Vía:' «S*á a punto de- mva- 

;e despiertas s*n recordar 


- - : nde estás . A p a rtir de a hi, 
Succión, tiros y enemga&tera- 
• - . ventura que puede presumir 

; - - ■ ■■ .r,: narrativa magistral una 

_ . í'an calidad gráfica, Éncreíblet 
; : tos de i interacción.-, pero la i neón 
_ _v : . í:í diseño de tos consoles lastran 
: ;dad, así como momentos corro ía 

ducción de vehículos que te pondrán de 
;; ñervos. Aún asi, guarda la esencia de La 
sme y tiene momentos brillantes. 


Los fans del terror, especialmente ígs ve- 
teranos que recuerden la que fue la serte 
« Atone in tbe Doiích probablemente estén 
dispuestos a pasar por alto los errores del 
juego -que los tiene- y centrarse en disfrutar 
las virtudes de esta última entrega -que, por 
suerte, también las tiende importantes- De 
este modo se encontrarán con un título en 
el que no faltarán las sorpresas agradables 
como la salir tez de La historia, los gratas, 
el sonido o la elevada interacción y así las 
desagradables, especialmente el control, 
se harán más ligeras y olvidables. 
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FlDWrffMül ® ffi 

Ciflfira:AiánlLrn. 



Acoré PWfiac.ilfeKt 


CwíiErrlá^S. MC/J63 (Agpsfe 200B[ 
IdlmTía: CKliíisrí- 

s 

estu¿tfl/éF.4- Edén Gar^' Mt- 
D^riÍHjIdor Aláf. 

N^dtDVPKÍ 

!£ 

Lsníft'rtiÉttíü: Ya di^»nitlv 

— - 

Wt^. hkyw.cxntralifarA.eCf» 




. £ I plnr.i, iüpfera obstáculos, abre mww camina y combate canlr-a criaturas de lodo Sipo, 
desde las que vierten dd ¡níomundD hasta:... [tu propia anlrtrcis* una Un* Crsill i>si:ur^L 


é £1 diseño artística de los escenario* 
y Entoriws es una de sui mejuros bazas. 


a Súbete a la mote en las lases más ríipidfó > 
dupUc#i a tmés tfe escenarios est wísdí. 



nm mutiA ?& tfr 

GirtmtoiHuJkwirtyií^ m 
•PV?Fú.:,^f 
Consentida: miET (fe. 2WM) 
lífaíTkT Castétarw 
EjSuiflúrcta- Cr-y-.Lii CHUMS/Iidai 
Qitiífctrpiwj todn Ifate 
N J du WÜfcl 

Lanláfilá^to: T* diSpuruble 
Wíb: i^Hrw.íúffliirflrrtw.MiTt 
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P HfR¿ n*luM f>t üí U'v* n wn . F 
.'irt tibí de Ur¿ quuun. Lttyi ñau kpaí dt 

Xfixpr* qi.if in ni»Jqu«r J 1 .:— j-' 







jb ZfVi'ibies, acribn, monstruos. Nueva Ybrk aiiasJCla y 
Central Parka pimía dít B*t laboen del inlieriM. 


A Algunos enemigos Íihíjlw quieren a^fp más que un 
puiLidu de ífiqiaras cárteres. Esto no va a ser un (MSíOl,- 


Tomb fíaider 
Underworld 

Como siempre , como nunca 


Acompaña a Lara Cruft en la búsqueda de su nía 
ere perdida y utiliza tus nuevas habilidades para 
salvar al mundo del Apocalipsis. Lara viajará por 
ruinas, junglas y templos abandonados descuhden 
de misterios relacionados con la mitología maya, 
nórdica y ac tú rica que pondrán en peligro a todo el 
planeta. A las acrobacias tpeas de Ja serie se unen 
nuevos momentos puestos en acería mediante 
unas animaciones impresionantes, la posibilidad 
de croar fus propias rutas para superar los obstá- 
culos y el espectacular nivel viejal de siempre. Una 
nueva aventura colmada con agredientes clásicos 
pero sólidos y muy eficaces. 


frystol Dynamics se lian dicho que, 
ya que tienen ¿ la hefoína másó- 
rismática dá mundo cte tos vi 
deciuegns, una historia que 
engancha y la capacidad de 
revestirle todo de estupen- 
dos puzzles y un acabado 
gráfico espectacular... pues 
innovaciones, las justas. May 
a=gúo toque novedoso pero 
la fórmula sigue casi intacta 
curre, í jila, aqatoia, resuel- 
ve. combato ..y pásatelo 
gcalde hien que siempre 
utando como nuil 
cg. Casi nada. 
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Manager 2008 


Nada como el banquillo 

J ■vf n « i , ■ T] 

Demuestra Qué eres un ent^ena-itoi nato 
creando tácticas, perfeccionando las juga- 
rá y acértendo con ios fehajes. íFbotbaU 
Manag^f ?008s abarca todo lo concerniente 
al papd de etrtrEngcbry consigue ptarrrai un 
tútbol muy realista wi desmarques, cobertu- 
ras, apoyos y iodo tipo de jugadas con una IA 
■que refleja tus tácticas. Aunque sin rnultf i- 
gador üriiirie, es de lo más entretenido para 
quienes disfrutan út un fútbol creativo 


AHORA DECIMOS 


E: principal rival tfccsEe «Champrariship V,: 
nager2D[)flí se oriento hacia otro tipo de a: 
■donados. ofreciendo una mayor proJundica d 
táctica poro a su vez demandando n ayc r 
dedicación y poniendo en juego un manejo 
y cse&arroJIo monos accesible. Por temo. a 
eiecctdn -es c: liara: si buscas un manage r ce ■ 
ei suficiente realismo y nivei de detalle per o 
una dificultad más ajustada, el equil bnc de 
ambas es en éste su mayor cualidad. 
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m. Viaja 3 una mistar ¡bu bladcl Océano Indico y pml.iy.unu.i una aventura repleta de 
atincisnes, mlriga, acertijos y pot eiitfifflíi «fe Sodb. carcajadas. ¿Lista patTi ísfiEimcTle l.i sestraft 


* jJidemíirie Jírtk conocerás a la atractiva 
Amanda, a la que contaúLarás en ocasiones. 


A Tu misión será la de trar if.ptir tar .1 un 
agente sáfelo británico hasta una isla. 



flfJM FKNIM -C~ W, 

GÉtírhir AvHúñm 
PVPRÉt.a S5Í 

Gcmcnlacó MUL6Ü i.K-Ldy-j ^«13;. 
líHhf 4 ; CwliilUro 

Eflu MCk DlttíWUtli 
Distribuidor ÚÍ Inlgr^íCivP 
rrifeDVUci 

LaiMSimÉJití; fa disnDÍVtlIf 
WA\ ufflfim.kliiftJirirrt.CBm 




* C "(¡a fúlljK.il do Etqui-taca r sara pi.srl ¡cki dr Nft 
entrenamiento, panifica tus tácticas, ficha premeias. 





A £J dcsarrofllü individual de un jugador afianza treinta 
Y dos apartados que manejarás en sik entrrrtamrenlas. 


Jack Keane 

Entre puzzles y risas 





ti Imperio necesita tu ayuda, ¿estás lisio para 
frustrar los planes de l malvado pr. T? Jack Keane 
e?¡ un capitán de barco que sí? ve repentinamente 
envuelto en una trama ron increíble como ahsur- 
dn y divertida que despliega incesantemente una 
serio de pirales muy bien diseñados y con una 
dificultad perfecta mentó ajustada. El desarrollo 
do apuntar y pulsar exploro neto, utilizando obje- 
tos y resolviendo situaciones no sóki es di veri ida 
para cualquier jugador si no que, gracias a los dos 
de ayuda incluidos en el juego, vetnra- 
t Sfinlirán que están disfrutando de 
una aventuro creada a su medida. 


Las 

suda:; en cu historia, personajes y 
puzzles que en la credencia de su 
nivel técnico que por cierta 110 le fal 
fn en absoluto a este juego- lleuden 
quedarse desfasadas más tarde que 
otros géneros, Consideran 
do además que no tienen 
un rilmo y va riedad (fe 
lanza m en los tan afro y 
que tampoco todas pre- 
sentam la calidad gene- 
ral de esleaJockf' 

net, luuu ¡iev¿a u uí?v 

embocar en la misma 
conclusión: os ¡guai de bue 
na que hace unos meses, 
abara cuesta Ja milad. -Jóda- 
te resistes a reír con ella? 


7 d Mii;nf!F.H.VJii'. 
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Ol-OS JUEGOS RECOMENDADOS PDR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de ta redacción? 

Micromanía recopila b mejor del momento en esta guía para amantes de i os juegos para PL 


Los Recomendados 

Este mes hay pocas novedades en la lista, pero los juegos que entran son de 
los que sí las pruebas tardarás mucho tiempo en olvidarlos, y es que hablamos 
del regreso de dos series tan clásicas como «Total War» y «Silent Hill». 




Empire: Total War 


® Eílraltjjp ‘ TT» Creatilt Aumibly 
O SEGA' 


iLj «prni h i Etrmrnsdti lü tecina; 
rtqu! d nutra ííútal í'íusa y i:l -i;y JS mjc- 
a indico de to que espt.'Jbaiim::,. 
Mnnlcracsde nUEratúfltiüneií. 

e^KüaiaftibiiUdl® ruóles, nía 
.iriítkitíddn df lujj i mu [íirfu driyd 
Klratégjünreiiisb iliT^reHindióle! 


Comentará en JWúnínrufii 17! 
* PüiiLuji'jócl K 






Cali af Di 
Waridat 


D uto 
st War 


O Anión C Twytozh 
-■ Ádaraiuti L 5495 f 


U señe de acción pee 
aKúlCftiJ vinras: .1 itofeííaras fe 
rnnHH^ por fe que átué úüLjnnnh 
el ITWBl ¿knda d m-y 


o frimfftiBdo- eií Miíxí manía ]Sf 
"■ PuntHKifin :95 






Fal¡avl 3 

Rnl Bfit-Heida SuHwark? 
í> Atan V «ASÍ 

Un mili:i mi ñvt?, HKTÜe' dú ¿Cuita y 
urt lílevsdo reatismn trt mi rnvudo ce 
¡ut^G- laECuuili! -íun ^punjE tie fe 
iirludrii qw csmierlen ¿I de 
rrJ dá Bethesda mi una gtun muestra. 

> CiXíltntadíi i ti PrficrnmjfiLj t6S 
■ Puntuación: 9R 





Woríd úf Warcraft 

Wmtb of ihe Lieh Kíatj 




■ FTOl ÜivünH Eti/urd 
O-Vitppdií) 34^4 

La^mJ mufi::I,kIil‘, ¡Ir^nfxpansmn 
ifc KVfcnrlrl :i1 V&raraftj dMU-iiii y; 

¡II vidriad y b nu:i1irrK-n enrre rey 
ind&Culíhlr! ivH ■i:l- i jnsi:i’, 

C Cocmmtadn rn Mfcrwrafiiú IBS 
' Pintf naoióii: áfl 


Wormmmer 4 DK 
BaiwnafWarll 


:■ Et-lmtrifin ' h'.-i.: Enl rm<? 
C TKQ ' *335 £ 


líqjríí- H -in &s bafcaife disricia- 
Roción iriói lii’jlafe k ijyrijrK di- 
ta iiu>a nr quienes fjp :jbúo 

-_-i toda Ln mfiídscnb 


CcfnfiilLsdj en Micrnmmij EJfl 
Purrfuacián: % 


FIAR 2 
Projccl Onqrn 


Acddn : MonoMh/WarTwr 
Wgmtr Erase £• 3 ft 95 £ 


El receto ri- Ahin es lambüi d 
ittfiTpw de la lemííóii. d miccito y tos 
sustos DWTtífHiiis rmiMad&S CWi LTLÜ 
.k&íc'i ¡ir^[.n¡ribto. NtJSÉiitirtá 


. CameMjdD un HtonsfTiaiira ísg 
’ Purrli£tdrirrg4 


SnmdThefíAutoiV 

"■ AífihÓn ÜocksLir &wne¿ 
e lake Z ® J9-9Í £ 

toxlalar .iríIm: í dw Ja Gampanmln 
e«(ííuicíixicto a\ ^dut cr-xi un 
c'íervarjii cúuii^ulamenls ño. 
lj? ¡ir^jmi/irlr RífraOítiiiiiriQ y 
rTínhsj'm^. Imn.E de riiuersiún. 

dLCimnínHn rn MijrCmani'n ]^9 
PiirHii^ciíHfc 3E 



Acjui os preseniAmoñ. lux meior? s 
aq^eMos que han mancado un antes 
y un después «i $énm Son oueslra 
referencia a la hora úp. jurpr bs tituíos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no Ifegue 
un suíeior que vuelva a con quiAíamn-s 

H ■ * títía im bs. i-nqiim-. Ót lüs ueIc jy?r-r : 

puros iMCto'i. íSíídliígii. üríCf l,W\ VHtosjdad. -iniu j- 
:irm.,iLvnlnn , íy ro¡j tn la ¿KuditlddciisJtrrrríilhty] Cír 
LuL^iimuv. iiiitto nnrdpin^ííílas líelmentiiis incim 
das en toseedónd?mie^psjdeñvariac aiÍKuindií,- 
nl tipo dt |ufjíi ileí Ljüu mí nló maSr.inrln N Mrriínhjri 


Hfarídf m üxéikt 

* HKSiWSiém Vrwútll C: f 

Un fLñjtü g.é 1 1 i :i I que to tiene IMú: dniiitninniin. 
hf-.|iMi:l;ii.:nlDrLdad, de£.a 1 iü, rali^rm... m ¡ rilmn 

Nnetkoy ininintJcrniiltiiugadtf sn]in>rcdarvtfs. 

CtoillertljtfoBfiiMM í.: Puntuación; 97 


úyek 

í, Cndek e ea c; is ^5 € 

Ha^Kln i^ipnE de cumplii Ls eipftMvís puesta 
en él* LTunfiasfirtióv :illó respecta ln Visto y 
|ügádi 1 mi i'l .Firnt-rñ fodú un ui^nm,-biili|r-. 


d Cüfnpntpdó en HM ] 5 E <j Puntuación: !ft¡ 




t C^ianlic Dmami (f Atoft C: £ 

Kacía Jilea tyjí mi vrl|VTHre U 1 « JWüilun t.-H-i 

Círti p.i'l.i. fcTirqcij y. Mtirí todo. n-HíiSuciDnanJ. 

Fl .F^netu ha enti*Tlr,idcj i.-ri nuevo canrci ,-s yitruir. 

<• Cotíftfrtarin nn MM Í2Á C‘; Puntimriñn: ÍKI 
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■ W ftrtro** 5 .J«li l^uu* siün*am 


5 E&A 
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1 au 2 
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RcAfv^ 
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Estrategia 

Ri :- 1 

LslratCpia 

AnuntuRi 

Edi^ESia 
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SECA 

AC 1 m:iiteBlíi 7 ¿Tií 
AMivíSltte 
THQ 
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SECA 
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F Arti 
IteütrídV: ArtS 
EVeítrcí 1 / 1 ; Arte 
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UfWdtkBC 

atrscír^sdeí 


í icr 1 ti54 f 

-_-, □r-p^> L . jetaídOm y 
-'«■ /; S*-»: ü jéóüíi 


tetar y if jfgLírefit 

» Comentada en MU L&d . -'jr;_¡tó&n: 33 



Velocidad 


fesf Dnve UnfimAed 

« Edén Gamas «Atari# 

Su SSpectKUiar modo rmücfKlOr « lilis 
.púrtaiAn revolucionaria al señero y «so. unida a su 
so-befa» twnoiíKüi fc> wwptei im ti réferíficü 

í! CuibéííLmIü «i MM 147 « f^jirtwKiéír% 



Símo/üc/cn 


SiM HiMvtei 4 

£ UfcHuine: UfcfSfltt 4' J?Í5 í. 

'ido u: -jalado de rcr^ lepar ijuesn cijnpoa uriori 
íníi mn:írU:iü üom O iEíde Ü shliifciónde ftltenüíinos 
de scfio nxírí fi una mqíftcdlAí reakiaíün 

ff; t^wnéiltaiki en MU 34fl « PkDiluadún: M 



|ljq 

Artas 

e CASpnb a fa eiusi 

L? ruruL Miilri^fi ite Li k'étef^rna ijtl tu ia^i .-_. 
DDfiquElar a le^ores * afkwnaites 3 tmsr de 
¡M^iNlkldd, rf.-ijintí y nsl fñítÚúí y ■lítüüfléS. 

« Comínlnrlo ít ¡ MM ]54 4 Punlundán: 55 



MiCRljMA'. 









CT'LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


rankinq 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración gue realmente nos importa, la de lodos vosotros. 


Estrategia 


la únita novedad es te 
mes es Ja entrada de 
«Dawn an WArlI# en h 
parte frajs de la labia. ¿ 5 e 
dbrirn pasa haste Ja más 
aJto antes de Ja previsible 
tkgada de «Empirer^: 


Acción 


Después dei ajetree d ei 
mes pasado, éste só!v 
tenemos ma nueva 
entrada eso si periodo 
\z alto, y es que «Projeü 
ürigirm se aúpa de golpe a 
te segunda ¡datar 


Aventura 


nlba Abheg i* Atadas 

i l ftintiípne 50 ascenso 
aupándose al segundo 
puesta aunque estupor 
ver que seamprrzde 
arrebatarla ei lidenngo a Id 

mroniÉJListíüíe tífkinawng». 



La ndmzm de Ja tálase 
revokióona este mes con 
el regreso de <xWaWw 
u! primer íoyar. Jú guie 
tampoco es una g 

ei ascenso de tiSarred 2 >> 
hada él segundo. 


Íít5 pyrsííK 

p er m a ne mi toiipufes^ 
tensión sé irrantíene om 
si duelo pnr el el primer 
puesto entre «Need lor 
Speed ÜJuÍEreovef» y 
«MutoGPQ3y>. 



C rff/í tfr Lk vmóitfw 
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O ^ -rif fdS fflÉKWaK 
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Sólo un imperio cabe en la Galaxia 


Marines, hermanos, el remoto subsector Aurelia ha sido atacado por tos Drkos. Se trata de uña feroz 
invasión que ya ha tomado varios planetas y parece que es sólo el principio. Nuestras fuerzas allí 
requieren ayuda, asi que poneos tas armaduras» i Salimos para alié de inmediato i 


S í existe tina fuerza en 
te galaxia capuz de 
detener una invasión 
de lo& Ortos a gran 
escala, esa es sin duda 
la de bs Marines Espaciales, 
Estamos en el siglo 40 1 y tú eres 
el comandante del escuadrón 
de Jos Cuervos Sangrientos. 
Serás enviado aJ sector Aurelia 
para repeler el ataque y destruir 
cualquier amenaza de los Ortos, 


dentro de las fronteras del espa- 
cio Imperial. Aurelia abarca fres 
mundos habitados que están en 
peligro de caer bajo la férrea do- 
minación orka.. 

La amenaza parece más se- 
ria y siniestra de b que en un 
principio se suponía. Los Drkos 
no están solos, sino que están 
siendo apoyados por el antiguo 
pufcbbde los Eldar, Son elbs, de 
hecho, quieties parecen estar or- 


questando la situación a su anto- 
jo para un propósito, por ahora, 
desconocido, Y, para complicar 
más la cosa, una nueva especie 
ha empezado a propagarse por 
el sector. Son ios Üránídns, cria- 
turas parasitarias cuya voracidad 
no conoce límites. 

Asi tí ef panorama con d que te 
encuentras cuando [legas a Aure- 
lia. Deberás dar lo mejor de ti y de 
tus hermanos. De tu pericia como 


estratega y guerrero dependen 
millones de habitantes. 

MUNBOSBNMBQ 

En flíDdwn of War IIb eres tú quien 
decide cómo afrontar la campa- 
ña, escogiendo entre los. diterafi’ 
tes desti nos que se te preponen 
Así pue$ r en esta guía debes 
buscar el planeta y Ea misión que 
vas a emprender teniendo en 
cuenta que el orden puede ser 


completamente diferente. En la 
guía se hace hincapié en las tác- 
ticas que, tras mucho probar, han 
resultado- sernos más efectivas 
para superar carta misión. Junte 
a la descripción üe las misiones 
encontrarás también consejos 
sobre como equipar a tus tropas. 
cómo elegirlas, y tácticas frente a 
enemigos de final de fase. ¿Estás 
preparado? Pues vamos, la nave 
a Aurelia nos espera, m JIA. 


SO Mlíft&fcUM'A 




Planeta Calderis 


Ll Capttni Titule. unndr nuestMK Iroi manos, Ai tttttierflraiilslBÉL Está siendo acosada poruña fuerza Prkay. a pesar de que es un 
Cuerdo Sangriento de lúa mis duros, no podrá agurtir mucha él solo.. Rescatarle hu efe &« tu primer objetivo. Después.. tendrás que eliminar 
a Jos caciques ortos y sus teerzas en el planeta, Los Marines que Trentes serán valiosos veteranos para tu comando, ino los dejes atras! 



]. Aguantar ¡unto a lus he únanos 


O i:.'l: ; r I h- v. EifMjiia a ios «Jare 
c i Hji híi- Comaairianlr Urkua 

Í .1 Sigue lili indicaciones dd veterano Capdáíi T hule 

. desplázate hasta lús ¡flores infestados de Ofkos pora 
.= abarcan todos ellos. Esta misión tu servirá para tami- 
r.aite can los coflA roles de tu minando y fuíj poner 
en práctica maniobras básicas y tácticas efectivas con 
armas más comunes de eDawn oí War II t. 



4. Objetivo: üvtrtncha 


© .. , j r— 

C * CamaRdinti "rt-i C.j- AiíHus 

O los üiííos continúan Su serie ¿fe ¡isallas íi fes aldeas 
dE Calderis El último está liderado por un tarrífate orto 
HamfKló Gutrenchi Debes acabar con él para poner final 
asalto en et paneta Gulíendo es duro de pelar. así que 
entra en £6 edilic c-s r-r.i .¡lacade sm exponer ifema:,ia 
do a tus marines y las granadas que tengas a mano. 
Suele lanzar bombas, pero su especialidad es un golpe 
devastado* que propina can su armadura. Mientras com- 
bates, fean¡m.i a aquellos de tus Ivjsnbios que >■ necesiten 
y sigue curtiendo a Qutrencha hasta que cap. 



7. ReíofiJii Ja a/efeá 


C,¡ . Eípulsn í Irvs DrJstrs. de la ildes 
te M.j :M. Cuiruniartte. Tarkiti Cyrui, Ai'ltití 

D Los Ortos han lomado una aldea llamada Aígn s y 

hay que recuper-aria. [>j camino encomiarás al Sargento 
los. Atiéndelo para que se un:¡ a ri. pide refuwzns en 
algún;! frjriiza cercana y lánzate al asalto. Los Ortos trata- 
rán de rcíconquistar la aldea. arierro haz que Avitus entre 
en la imro y cutre al resto desde detrás de las piedras, 



7. FJ ataque de 5kykilta 


í? 'ih|. i iv.i . Elimina aSfcykilky a yus- laHadin ón AüLlo 
<D Mjí ¡it-j; Cnm.KiiLiiiíÉ. Tai kus. Cynis. Avitua 

D Un noble orto llamada Skykilla ha loriki"ü 
puesto vital, Oebus recuperarlo y acabar de paso con 
Skykilla. Hay una lo ro cerca, as*' que haz que uno de lu 
cscuadíonei (miro dentro. Usa también tudas las grarui 
das que tengas. Cuando Skykilla le lance alguna bomb. = 
alélale lapidn (fe a zona de explosión. 



5 . El verdadero enemigo 

te : IttjL'tm • . Descubre quién ajji'a 21 lu£ orküs 
te M :I II-.:- Carnjnddrfle. farlfUS. AvitU*!. ThaddéLrS 

U Hatfa ahora, te has entre atado a caciques ortos 

pero es hora de wr quiéi ■ ‘ : ' ■ de este asuntb... fe 
dirijas a la mina felhammei. ii¡ Norte. Antes tendí ás que 
■írtelas con un ca”w '.r-.:* pero nueva?, trapas 
se unirán a b. solrUíte? " road-res que fe permitirán 
ataur ¡a reluBiW'Cíü: ■ ;e en la mina, descubrirás 
que son «os [kl.11 ¡ ¡ . ■ ■ - . - ■ ‘ 1 0$ dir ¿1 invasión. 

Acaba ron fedu-i ■ :: - úntate a l braijo Eld¿u 

Sus rayos efe enetgia son peligrosos, pero s* los evites y 
atecáb tnrlu:, a '■?, . ■: :: :: j- - lo derrotado. 










Z La defensa de la puerta de Argüí 

i: i i " IV . jiui'Hn de la dudud di¡ Afgus. 

Elimina al (Jtiifui! arlen ¡Uti Badrappn 
Cí Mdi nii''i Cümatdanhi. TaridUi, A^iíuy TliEiddwi 

□ El cacique Mfrk Badzappa ha reunid::- u sus ürkor. pai 
placar la capital de Caldcris. Badzappa s&Wráccrrénctoei! 
¡uanta te vea Itepr fto'gueta hasta Li mirada de Ar#& 
«I ^igar quft tienes que drdmder Coloca torrejas Tarantala 
alrededor de la puerta y resiste fe ataques hasta que np-'i 
rpJüf el cacfe*). Sus ataques se tasan en rayes de energiii 
v oblares de tii i.;i que paraban momentáneamente a 
tustrcpgi Intenta que se acerque aatguna de Lis tretas 
y cástrale, Ciando ¿cabes cor él, '«únete can el Cupitái 
I hule que está snadflialacadD por o 1 j.:j raza, fe r¡rí*i;gfe 



9r La mano de Ib mente enjambre 


* Lncilija y destruye fe nietos fe Tjfifbdm. 

Pw*j ni ítánlrajio-quÉ rcimirm el enj^nfaru 
*■ Mjnm". CemjindantÉ. lirba*. Hv'ikn, TíiaJdeus 

O Se ha localizada al bicho que en í .ü ¿a e p : der pife 
cq del eiyambre «reñido. «| Zoantiopo. |>oes ±síruir los 
seas generadores sinópticos y d enjambre iránido. ElZbii- 
tr-spo ss éntuwím en el enjambre, er =i ¡¿¿ríe rds baja 
del map* y no es una gran amenaza w=a ¡^cubierta 

□estruje- junto son los generadores y tor. ;. . : -diados. 



10. La serpiente asesina 


í: ütF t n.c, ttetmir fe Ktrucfcum tirínilfas, rAiln ni Milltífe* 
t Midrinr . Comawldhk. lari«s. toilin. TTinfeeut 

E3 5e ha localizado una poderosa criatura tiráiida, Si 

consigues obtener una rastra ti; vez puedas ensorifrar 
la colmena primaria de ij que precede, Acorre l:I mapa 
para arrasar ios enjambres y destruye todos os edite fe 
yue vayas -encontrando. Entre ellos, tamb én hallaras al 
MdntÉfex. No es- muy peligrosa, asi que no le dará dema- 
siados poemas si le atacas con todo. 




Venganza por Oavian Thuíe 


É : Í.Hjji-I IV IV Venga ¿I cnpitáo Thlife 

Í5 M.*iiirs C&fnamrinriíe. fe kit, fliYitus, Tfeddctn 

n &e ha localizado o la criatura liránrda que hirió 
mi capitán Ututo Ademas ■"!« eenprlí: ésto es la c-por- 
I ¡"id^d do obtener una maestra que podría salvarlo la 
vida. La ruta hasta la criatura que buscas esta plagada 
de Tiránidos menores* ptr c-que atacan en mía. fendife 
que encargarte primero c'c gIIus y de limpiar caca zona 
infáalatfa La créduia no es diíícil de eliminar ^atacas 
duramente con lodos ios miembros de tu escuadra. Su 
ataque- más peligroso es un escupido tfevastiirior, pero 
ya que su área de efecto es visible antes de lanería si 
permaneces atento podres esquivarlo sin problemas 



1t Armero de piel verde 


O <%*■*« LaCühíar y destilar fe cpmpamftHíufi arkus, 
Flitnma al Mí-knnikü orku. 

CiM.i'iin Comaeidaníu, TaftaB, AhIusí. ThBdileia 

O Ef Mekámka arica imín f.hu ¡jrrnas a toda ¡a torda. 

i-' 1 ' ' ibvi con é. w de paso, míeniras lo 

buscas, ¡ ; ■ -■ j. : . rnás destmii \¿ platatorma l^le- 

portadora :■ ; ritas y sus dos campamentaB. Ambos 
^tán mj- : . : --el mapa, El Mekánifco se encíiení.j 
«n $ pn -- ■ ■ - :: i n orto ¡CXile caza en su madriguera! 


A? MICPCMANIA 





Consejos útiles 


Planeta Merídian 


iridian i ^iuiu i ■■ phmvL w ikt ■ ■ ti di < r ¡ - ! Impera Aquí tendrán que 

enfrentarte ya abiertamente contra el poder místico do los ElrLir, adtemás de los Orte- Tsm 
bien los TlrámdM se unirán al combate saltando une impórtame fábrica do armes. 


¡PREPARA TUS 
ARMAS. MARINE! 



1. Ataque al prisma 


© l'Jtil' LíKaliiarv destruir los tanrpín^TlIw lldír. Di:nfcmp» H 

Friwna. ©M,> >■ - Ct-iii-nfiaiHe. Tarku*. Avitus, Thaddeos 

O Los E Id ü r están atacaocjo ir ü raestí uctur as i; -i antes de Me 
lidian. Debes localizar sus cam^menlos para poner fin a la situa- 
ción. Destruye sus iros generadores y un vehículo Humado Prisma 
Los generadores están bien piolados. asi que loma alguna baliza 
para recibir reítwaós, El tonque Prisma c&to ¡(«tloal úllimn genera 
■lor. Está muy blindad, así que usa granadas y carpís Biplosiv**. 




3 . ídranel de Ifíthwi 

© ííiiifl v Elimina a Ea vidente Idi^ncl Piisma. 

£■ Múr ■!■ ■ ■ CamandintÉ, Tarxus, Ah i tus. Thaddeus 


0 Él Señor Esper.fi al habló con su ultime alientn de ldran«l, 

:.n i vidente filiar, que ey pugn dirige Itatos Iss operaciones m%\ 
ulaiiéin Mendian. Drbr-. ¡ical^T i con ella. I..i vidente suele ataca* 
•::uerpü a ajerpa asi' que mantente a distancia para reducir venlaja 
■ . ! i..a. Contra ella no debes usar las granadas, ya que se mueve 

1 y-i ap-do que podrían alertar a tos propios Marines. La«za a todos 
tos hombres sobre ella y ve curándolos ton los paquetes estimu- 

■ J e - ce reanimación. De^rtai^dáfmnle, tingas lo que hagas, 
conseguirá escaparen el último momento. 





2. Serrar de fas Espectros 


© Uh|i Unlrayi- ;iE Señor E'-qu-dmf 
© r/.ü" i ■■■ Comandante, íarkus, Á.MÍ(ns.TJiaddeus 

O Los Eídar hartpa&ado al ¿toque y e^Uir; v.,:- ■ ■:::■ iHi;:i sdijb por 
luí Señor Especial. Es tir enemigo temióle. -:ás acosiitmbrarto 
al ataque ci^po j cuerpo qiK al cótn&ile a d^tentia. Caslip/iio 
manteniendo i¡¡ distancia para <!wiv.<n sus íne^as v apártate de el 
siempre que se acerque í? tus unidades Usa las granadas y despun- 
ta te unidades taranteiiüs para qu* te ayusten a der rotado. 


4- Puerta de/ 4ngeJ 


í> : <i i il . Reactiva tres generadores. ceirar Puerta drl An^cl 
C. M.i Mi C-úmunri.rnrt, T.irkus, Aniflui, \ li.'idiStuS 


O 1-3 Farj.-í de:l Afije! íim I.iImm.vi ríe .un vis y Infi Uránidns están a 

punto -de rmr ; ■ :i'rí¿ir h puerto. Para dio debes activar trE 

de los síü: ,■■ ■-■!.! ■- hí . 1 en ni mapa, asi' que ve a por los más 

cercanos. Nr :■ ■ ■■ Dus a tus espaldas, ya que podren volver a 

mton lar los : ' ■ ' y desconectarlas. Después I renes que telen 

der \2 entra-: : E .: :: . ss los generadores restantes será mucho 
más se- ■■ ■ - ¡irada, huí que el comandante tuna.: id 

pueste :e - í _ -ras el resto de i¡ls unidades distienden d 
lugar .. to -inUa para obtemf Jusgó de apoyo. 


Tut fiUfrwK ^jE^rififihH km m 
K¡üipí.i «/qUllitir ddu para 
aírcmLar cualquier misión y jsít* 
debe equiparlos y hacerlos m _ : c- 
tm porque b üMnpAñs se ira : - na# 
eandíj a medida que avs«c«. 


Ü imt Ps é> rjrtii nws - 1 

solteíKre que te llevaris a 
<k batalla y el equipa dt CJÜ j^a 
Además de armas y armaduras 
dfrs usar d Eferentes 
desde g^ftadits y paquees d€ ■ 
niación hasta ataques de Iftüerj - 
minas antiorkos. Hay much^ 
elegir, sobre todo tras íftflizjr . • -.« 
misionEi y recibir racompeftSJ: wm 
ellas. SeleccHMiar el equipe x i- 
piado pu«N- significar ra d 
entre el éíito y el f .j^j. 


(U Fn maten.# de > r ^ 

*W ti mala idea jm¡.arxí — - 

tmo del nivel de d»rc ? Sr^c :üi 
por encima de otr:-s l~ :_r' ¡ 

Id.s cümplem«¥to 5 ' vir - : :«- 

tlfS ÉuStOí. Te necom ■: - :: - 
paquetes estimwlarstei friiK - 
cargas explosivas : ar? h-- •: _ ■ s; 

dvídes un levt df repara, n - m tó- 
enlos para cua^ d ispr^r 
ratriíiiÉ su armadura r : ¡ :_¿ un 

poder mantcnerfa epírá: n 










Consejos útiles 


UN GRUPO EQUILIBRADO 


5 los secretas de la Forja del Ángel 

QOhplmt almacén de arma? tí M i -, CMiuMinttTirkiis.iWtus. Tíuri&iA 


□ Sí requiere Id prescrrcy cte une w en la Puerta M Ángel. yko s 

-an aprovech-iclc el alaquc- lúánicío r,;;.o apoderarse do lo:;, simpen» 
■:e armas. Empto reuniéndoíe con «I «stiad.'OT dtTarkir.» y h.^” din- 
Bfite al almacén. Está mi ry poco protegido, asi que no te colará Míáú 
hacerte cwi él, pem procura no entelen ?>i te y que el asalto síj -.ir : 
Aií lente <*empo para indicar la defensa. Lue^o lente que .: -v 
dr:do ce un rehic-iiio Frqitator ^ mientes buscar un punió dLC : 
a. diñarle cm tus arma* iJh proyectiles. Lo meo- er, utilizar una ::■ . 
■explosiva cuándo se detenga pana hacerte vetar en rxídaíus. 


O I ras acíbar con él. un grupo de asalte Eldar decidirá atacar lo 
del áflgil. Dirígete hacía allí para detener el ataque. Además de 
algunus grupos de soldad ■ ■ /■ntrarás también un vehículo pesante 
Eldar. Usp ^naifes o exp le . . ¡ ■ l ■.■ehicutos para destruí rio. 

□ Junto ú una fundición Éncontrarás a til amiga IdraneL Hfi¿ que 
uno de tus hombres b • • i ■ : -i i - ir ■■ 1 rjg los oíros la nvint te-nen 
ocupada. Con fa furdi: podrás pedir refueízc- 1 -. un cu¡?l- 

vtier momento. Luego ■ .■ zirc-za a Idranel usando atpiosiwB 
? curándote con pac:, r -■■ criando hap falta. 


□ U hdbNiridiJ iiiit-. importante de 
las construcciones es que casi todas 
te peimrtéfi pedir refuerTos. Una ve¿ 
conquistada, lo Único que tienes que 
hacer es delirarte a la construcción y 
los hombres que hayas perdida apare- 
cerán automáticamente, BeíSd luima, 
si te eucwnfcras ti m un enemigo difí- 
cil y tienes muchas b^jas, te ífttfúr 
es realizar uimi retiñida Estratégica, 
recuperar tus unidad^ y volver a la 
carpía, f si la cWRtruixióu está junto 
al enemigo qw times que derrotar, 
melar; asr tenórás siempre rateemos 
disponibles para dar caña. 


CONQUISTA 
POR OBJETIVOS 


j Ü ■ : ! ANjí yui i 'M '■ disponga de una ciferta 

amp&tud de habilidades, Para ello cuenta con Tarkifi, Thadeus y 
j! Aritos, Tartus y AviUtó Bevan armas pisadas y Thaddeus puede 
i; ir ton un arma ligera y otra de cuerpo a cuerpo ya que con sus 
¡ rehrorreactofes sí acerca mucho al íncmipjoL m obstante, Guarnto 
, DiVÍan HiuIe se una & tos filas reemplaza a ThíKfdeus por él, ya 
que el bueno de Titule es devastaste* ín cuahrpiier situación. 


Las clases disponibles para lu \m 
Mnaje vienen definidas por tu rasa, 
Marine, y cada una te dará acceso a 
habilidades y formas de fuere dife- 
rentes Tu elección defenderá de si te 
Rusta jugar solo, usar la magia, llevar 
Ervdi Lalü o tener un poco de todo. 


O Vas. .j encüjitrarte Oüñ bábzas, 
torres de cú™iiracion«5 y tendteÑh 
nes que conquistar Estas constme- 
ctenes no sóte te permiten ver te que 
Ocurra en esa zona dtl mapa Luanda 
te hayas murcliddu, también te pue- 
den ayudar en tu s^giifeiite batalla. Por 
ejemplo. Le terrea y los edificaos pue- 
den pnopordionarte valiosa ventajas, 
como ataquen de artillería, que pue- 
prtfcima misión. 








Planeta Typhon Primaris 


5 .1 í.üSojiU ríe Typhon P’i 'LLiri-, m«. un, i de Las rn.v. .tv.ii .- 1 j«Li-., ppra «t* w mane*. di- Hrk- i-. y filias FtetUpwarlü DI " 
tus marines no será lácil. Vas a tener que emplear explosivos para eli minar estructuras importantes par» tus enem = : : 
antes de cada asalto final, mientras Uítentas avarifluarde qué modo puedes neutralizar la amonara de losTiránidos. 



í. Una araña entre fas moscas 


- ■ ¡j|r . ■ > . Ilinii:i;i íl Ij dé DÍS-fal-midad 
i - Piíuiwn -, CMiiandaníe, Tarkirí r AviKus:, TharldüiEi 

□ Se ha localizado una drena EJdar líder. ± por nri.i 

Air-iVi de Disformidad, una criatura eacíiitte teleUísmpor- 
’.jise que está en ta zona nnrift rlol mapa. I" s vulnerable al 
cu ■ >:■ a cuerpo, Emplaza ;rl escuadrón di: Avilus dentro 
;.!■ un kIickjv cito con él resto. Si ves iluminarse et sue- 
: ejate, eslá a punto di: lanzar un ataque de energía. 



Z Defiende la matriz 


r Uj r\ ■. v Pretcfe hiEj5í:wrDd<jn~s y i^pdr datwpw nriai 
6M, >m CíMii&iidaiUfr. Tarki^, Ai'ibus, TlhiddÉUS 

O Una harda de Ortos Insta de destruir ijiVi Tome rj(- C0- 

sriuriitacioros- Tienes ñus: evitpí que los orkos destruyan 
bs í-ens-adores de aliar imperial. Coloca al escuadrón de 
Avil iis i "; ::l edificio c^ue está a la derecfia del último gene- 
rador: desde ahí podrá cubrir las dos entradas, Emplea 
Tarántulas también para aumentarla prolección. 



JL Qfó$ A c ios Bdar 


£> rJ | , ■ ...... Ehtflruir los purLilns ;i U telnnñn. 

Elimina al explorador Nemerian 
G N..11 r ¡i---: Cnniswiiarrte. Tífkus. Altáis. Th^ddciH. 

O Nemerian « :: : ;M sembrando d caos y fia/ C-r el 

nafto junto sus pártales de transporte. Están indicados 
hii ^1 minimapa., Uí cuatro portales están fe i defer ■ ■ 
dos, asi que usa esíptoftivos. por a acabar con k 
enfocas, Si ic topas con Memerian no le dejes esc&psr 



4. Armaújra piel verde 

V LM^'Ivm HUü a jete 

í- V iu&. Thaddeiis 

D Los Orks5 : 2 T¡p&mento de lecncsacer- 

dcles imf>v : - - > : ■ y eliminar a su ca- 
cique El camine .. . _::o se 2 o está arctodiato 

peí unos cuantcs r.:-: : : ■ as. Gorwazüs apaseceia 

dentro & un bl¡r :::: : - ; _ - :on rips granadas o ® 

: ositos antiwehiculcs :? a’lotoeui de combóle. 


5. En el enjambre 

< i.k.i|i :¡ , Coiisíjjuií Ls likil iixir . j 

G ttjimr. Comandante, Tarpus. Arólws, "Rinditeus 

P El enjambre primario de lostiranirtos está focaliza- 
do. tol punto del nypü donde recoger \n mués 
tro y luei-c (sírcele ni psr lc: cíh gxtriiuíi&L Pbrel camino, 
■•••:: le pi üenará que destruyas siete ntoos tiránidos. Ai 
finol, una bestia apansoeré para evitar que huyas. Con la 
avufLi dot Crtpiláii Thule la el- ¡nina rás sin pmbl«nas. 


6 . Raja-Qcitripa 

C >í I ■ l> 1 1 *,■ DeslEiilr iü e&tfüclüraí &ftü y 
ülimina ¡LPaja-DrHriiM pura recuperar lmilnl&5 
5L‘ Wjí mí . túrtiandanlí, Tnrkuk, Ay¡t« 5 , Pn^ínn Thi-k- 

fl La turra asIronórnÉcn rl punte Héln :1el 
tiránido. Un oíko llamado Rn a Dé ..■hipa spbe ílgnd^ 
Erjrsca el campamento -donde esl á el orkc« y ■: :== 
te al capitán Thule, y no tendrás prebinmas r* ■ 
con él. Luego arrasa todo el campamento. 



MlCflCfWx 



Consejos ú/ti/es 



mRBNTámNTQ 
CON EL ENEMIGO 

■ ■ ■ ■ w camp^rtan de una 
farm* muy similar. Ambos atacan al 
: i-'j-rubscT+D sin apenas protegerse, 
suelea utilizar vehículos y ¿¿unas 
í.k atiriííclwrdn en Ips edificios prara 
dispararte con más declividad. 




7. Restos de la Era Oscura 

I.u Alinea di! r«iryi>^| antigüe respeíidnr \i„ , I: . * ComaiHl^iittf, lüifciir;, Añlus. Daviaíi Thule 




O 4 ■* PikáfUF ipiu Iti «vcuadrA 
| 4 ím|mw'í¡ utniLH 1 1 / : > edrtkiu-, cfltfiw 
cgbgrtura. ya que casi nunca resufla 
efectiva y te va impedir acercarte al 
fnwraga Contra los vehículos. usa 
curcas eípbsívas o granadas, si no 
üenes de Ib primeras. Y en cuanto 
j k>£ L'H-L-Rti^üs en edificios, con una 
granada o una carga explosiva. k> 
: : ti ' ajarás al instante. 


ü u> [il Jrliílij i :■!: lüIIIJMhLiM di 

luflIM ü ■ tqtiU No utilizan edilicks. 
siempre atacan «i gran número y a 
veces encoiiitrards colunias y edifi- 
cios de su enfambrft. Aunque parezca 
extra/ta, el hecho tle que ataquen ei 
Ljran número es una ventaja para til 
escuadra que no es di fe i aprovecha i, 
*■ « que sáennpre ¡nrmamcéri lan 
concentrados mientras atacan que 
^ 4 fete utilizar unq granada ydifflijiar 
a muchos de dios de un soto golpe- 
Cuando encuenlnis un enjambre. eli- 
mina primero tinos nódubs pequeños 
de loma redonda que Saman bom- 
bas verdes. Son muy peligrosas y 
diermar tus tropas. 


O La matriz astronómica ha sido focalizada. ¡Debes lle^ir "asta ella 
Y cargar los datos del enjambre para encobrar debilidades sobvo los 
Tiióniilc.:::.. La entrada a l;i: - ruinas está c usted Lidír por 1. 1 1 Dr&adnougbt 
orkrj, a^-i que usa ocplosivo& para destruirlo. La Ierre totronfimica no 
esta lejos. \wv pao activaría necesitas una célula dr energía que na 
sido rafeada los Grkos. La célula se encuentra en la esquina norueste 


8. Terrai atronador 


Üiijduu* Acaba Clin i:l Cimaln 

iíM i ii CtoMmrLsntE, Tarkua, Atilufi, Dwifan Ttiule 


O Hay una criatura terrorífica eausandu estragos eiivi: la 

Anadia imperial. Debes eliminarla antes di- pérdidas. 

P,:! -! eiriíéntarte a la bestia es mv¡or usar amias cuerpo ¡? arerro. 
Con un am-;í potente de :u Corra ndaníe y el capitán Thui« se- 
réis capaces di! <fcr rota ría. Cuta las h;:iH;u dy’ 
comandante cuando haga taita y repara al 
capitán siempre que sea necesario con el 
kit de reparaciones para vehículos, 


D Existe una misino secundaria que uún puedes realizar. Q vidus 
a la torre se ha localizado la ubicación de un IJclót. Se traía de una 
cnalura no muy difícil de eliminar, pero tiene fa costumbre cíe escon- 
derse entre la maleza y recuperar su salud. Planea et .rLiqw rodeando 
u h cnaíura cm tu escuadra . Procura -destruir las conuenlraciones de 
■^taeón para que no tenga donde esconderse. 



9. Id batalla final 


f rilíjf i... Aünimii.rm l.i tjjotOflrH 
G M tniH i. ■TlnfnníirMnlE. Tír|ius r Avilus, Gavian ITiate 

O Se ha pfMÍdn d^írollar una biulnxina qi v acahai.icun c;y "* ir-Ei n- 
rlos. Am.ji lu loma La aranera balido y administra la latina donde le in- 
diquen. Coto tres torre1a:7aránti. as para asistir eiata^ií: liijrndo. 
y Una dosis nu será suficiente. Tendrás cuy administrar I.: ;i- 
>! jnLla en otro l:.¡=/i -. "iispués vei verás a u:i:itj.T un dura ataque. 
Conquista la baliza ciM^ru ■, nuevas to.frfel.as para resistir. 

Aguanto hasta que te orden -^jr unz baliza de Importación.. 

El LEégíiran más soJdarios, incluido ¡H Comandarote Imperial. quii- 
t-e ordenará eliVrimár a la aiabn Alfa que controla el enjambre l.o 
meior es atacarla con tus mefwes armas cuerpo a cuerpo. Júnte a 
tus hombres y el Comandante píenlo «afearéis con el Hde-/ Tiióxio. 








¿Problemas? ¿Fases impasibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". El que fe abren 
ías pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



BATTLEFIELO 2142 

Consigue más medüifos 



Aquí tienes urca lista de alguna de 
las medallas (también conocidas 
como "pincs"} que puedes obte- 
ner en el juego demostrando tu 
eficacia en diversas áreas. 

O Cleár Skies (10 punios); 
Corusque 10 bajas con delensa 
aérea en un asalto. 

O Glose Combo! (10 pu ritos): 
Conisigue 10 bajas coo esco- 
peta en m asalto. 

E3 Col lectors (20 puntos): 
Consigue S dogtags (con cu 
chi llo) en un asalto, 

□ Combdt EHiciency (5 puntos): 
Conque un "streak* de 5 en 
un asalto. 

El» Distifiguishíd Combat £ffi- 
ciency (10 puntos): 

Consigue un "streak" de 5 en 
un asalto, 

O Erwgefley Resine (5 puntos): 

Reani m a a 8 comparte ros en 
un asalto. 

E E jtplosivi Efftcieuey (10 pun- 


tos): Consigue 8 APM o brrns 
en un asallo. 

O Ftmm Effitiency (5 puntos): 

Consigue 4 baias de pistola en 
un asalto. 

□ Inflllralür (10 puntos): 

Consigue 5 tiros a la cabeza 
con un rille de francotirador, 
íJ Probtem Solver (20 puntas): 

Destruye 4 consolas de Titán 
en un asalto. 

□ Titán atender (20 puntos): 

Consigue 7 tajas defendiendo 
a tu Titán. 

O Titán Destructor (20 puntos): 

Destruyo 4 cañones Titán en 
uri asalto, 



BURNOUT PARA 0 ISE 
THE ULTIMATE BOX 

Coches desbloqueares 


Corno suele ocui ííí en los buenos 
luegos de wnddcción, tus logros 
desbloquean nuevos vehículos 
que los amantes de tos coches 
estarán encantados de conducir. 
Aquí te ofrecemos u na I ista de sus 
nombres y las tareas necesarias 
para obtenerlos: 

□ lGarbon Hydrw Custom: Corrí 


picta el modo Sfrowtime, 

□ Carbón Ikusa GT: Compílela el 
moda Time. 

O. Rossain'r Tempesta: Consigue 
una Licencia Clase A, 

□ CarsoTi Fdstbach: Consigue 
una Licencia Clase B. 

O Nakamura SI-7Í Consigue una 
Licencia Ciase C. 

D Huntqr Mesquite: Consigue 
una Licencia Clase D. 

D Carscn GT Concept: Consigue 
una Licencia Bumout Drivmg 

□ Jansen Carbón X12: Consigue 
SO Súpersallós. 

U M untgumery Carbón KawEter: 

Consigue romper 120 Vallas 
Publicitarias. 

O Cansón Carbón GT Coneept: 

Consigue 4GG Choques- (Váüas 
Amarillas). 

O Kricger Carbón UbcrscHall 8: 

Completa dos series de Desa- 
fíos Oníine. 



CHRQma.E5üfW5Tm 

mSCORPIO RITUAL 

Puzzle de ¡a chimenea 




■ - - - - ^ ■ 

EL JUEGO DEL MES 

5PEUFORCE DOÍD 

Todo a tu favor 

Gana batallas,, obten más poder, inmunidad.., 
ludo foque un general puede soñar para sus ejér- 
citos. Activa Ja consola de trucos pulsando las te- 
clas, ¡y al mjsmo tiempo. Introduce estos 
códigos respetando las mayúsculas y minúsculas 
y en el Fugar de la X utiliza ‘T para activar el tru- 
co y w íT para desactivarlo. 

Ü Application: ^ctOLnldliiy;LislljliilldMode()i); 

Construcción rápida. 

Modo Dios. 

□ AppIfcÉfcül FastHeroCiisl (X): 

Convocar héroes más rápido. 

□ Appliohcur SetauiWing>chTrwMwl« (X): 

Todas Ras construcc iones. 


0 Applicatlorr fVr’lFi|'i»reTí>r.hTí*H*M^ck' (X): 

Todas las unidades, 

O Applicatton: (X): 

Hechizos sin coste de maná. 

O AppliCiiliorr mwMpGntrtK ( Número): 

(Número) de unidades década material, 
0 ■ ■ - , tamil f - X) Mapa completo. 



i aEirapfww 

él iííuíüüél mm 

FAUOÜT3 

Conseguir más experiencia 


QNu i, tu . i u ■ ■ ,» i-.para 

conseguirán poquito do experiencia extra en este jue^o y 
hacerlo además do una forma muy sencilla. Lo q L ' . nay que 
hacer es cambiar el juego a la máxima dificultad cada vez 
que te enfrentes con un enemigo muy débil o bien con poca 
salud. De este modo, y tras la victoria, lo recompensa en 
puntos de experiencia será mayor. 


; En Ja habitación del monasterio 
: en Roma, hay una chimenea que 
: pod rás ex a minar cuando se q ue- 
; de vací¿ En su repisa verás una 
serie de nueve símbolos difíci- 
: les de reconocer: así que (e re- 
comendamos que subas el brillo 
del monitor do tu ordenador. Usa 
la rama i:un las ser vil lelas húme- 
das sobre el símbolo del medio, eí 
más sucio. Mire ahora en la parte 
inferior y coge la pala pequeña. 
Usa la escoba sobre el centro de i 
la chimenea pare descubrir que ; 
hay sois símbolos similares a los i 
de la repisa. Con el rnarlillo, gol- í 
péaüüs en el siguiente orden (nos ; 
referimos a cada uno según su ; 
posidófl en la repisa, del primero j 
al noveno): /, 4. C J, 6. 2. 5. Utiliza 
la pala rápidamente pare evitar j 
que se cierre el pasaje secreto i 
que acabas de activa i. 



EUflOfA mviRSius m 
mmmtmnm 

El rey del mundo 

Seguro que te viene de maravilla 
esta serie de trucos para arrasar 
en todo el mapa. Pare: pode 


liza ríos, activa !a consolí dure: 
te e. juego mediante la leda [$ 
que puedes introducir mediar - 
la pulsación de [AJI] + 21. Una ve- 
abierta, utiliza estos códigos: 



0 Espy; Aliad ir capias 

0 merdhant: 


Artadir mercaderes 
£3 diploma!: 

A iludir diplomáticos 
£3 cotonisl: Añadí r colonos 

0 missianary: 

Artadir misioneros 

□ 

Activa la niebla de guer i 

□ fuw üff: 

Desactiva niebla de gue r 

0 dlscover (provincia X): 

Descubrir provincias 

L3 revnlt (prcvintíaX): 

Revuelta en provincia X 
Ü prestige: Prestigio 

□ cash: Dinero 

Q die native: Naiims aL 
0 stability: Estabilidad 


fiB MH7FOM*.w. 

















F.EJ.fl, 2: 
PflOmOfl/G/N 

Todos z= 


2 Misión 4: 5 
□ Misión S; 5 
O Misión 6: 3 
G Misión 7 : 2 


JGQ BATMAN 

- - puñado de vehículos 


i 


Terminales con una serte de ve- 
hículos extra ét expenso repaso 
a las decenas de ctódigre dispo- 
nibMes paru este divertida juego, 
:od¡]5 con resudados igualmente 
’ . e ■ ! idas. I lena tus pa r I ida s de 
motos. lanchan y otros vehícu- 
:-' cs conventionates que 
' ".c^jsmírodíjciendolos 
. : _ ■ - ; : respondientes en Ja 


G Bjimoto; 

D BatJoarco: . . 

□ Batcoptéro; 

G Batmóvjl: .. \ 

G Balwfng: C1&¿1 
O Helicóptero de Eí Jofeer: 
XRK284 

O Submarino (leí Esiirro de 
El Fingiría: XWTS3& 

O Submarino de El Pingóme: 

BTN24£ 

© Moto de la Policía: CWR7 3? 

□ Molo acuática de ta Policía: 

VJD32S 

□ Moto acuática de Robín: 

CTD942 


□ Motocicleta de Robín; 

JFÁ 3 % 

□ SI plano de El Espan- 
tapájaros PCW933 

□ Furgoneta ctel Swat: A FJLh74 

□ T-Rex: VÍJJ32S 

G Furgoneta armada de 
Dos Caras: eFE®3 


La mala noticia es que oo es un 
regalo gratuito, sinu que tendrás 
\]w ganártelo mediante una diré- 
na hacina: complata el juego en 
el rií'/éJ rie dificultad agente y esta 
'irrita ¡a aparecerá disponible en 
el menú de opcfones. 


- : : del juego «tán tíesper- 
: ■ : : : 5 _¡ra seíié dé Informes de 
■ ntes] que además de 
- todos los detalles de la 
anotarán en tu testa 
-■ --■■■ - : r eso te resultará muy 
s-.nEOS puedes encan- 
- ■ misión y asi hacerte 

Esta es la relación: 

2 v = :n 1; 3 Q Misión 8: 4 
2: ' 13 Misión 9: lü 
” M s on 3:4 0 Misión 10:7 
O Misión 11: 5 
El Misión 12: 0 
G Misión 13: 7 
□ Misión 14: 5 


NECRQViSIGN 

Modo Dios y más ventajas 

: ¿So te hace cuesta arrrba matar 
: fantasmas y ¿ambles en este titulo 
de acción 7 LstJ bien , vamos a pi- 
carte tas castafias del fuego me- 
. diante eí método utas clásico, e 
■ de Ja consola de trucos en la que 
teclear un montón de códigos que 
te proporcionarán otras tantas 
ventajas. Para iniciarla consola, 
pulsa H y empieza,’ í tediarlo 
que quieras: 


SB 

inmunidad y armas 


G NVNGÜD: Modo Dios 

□ IWff AMIMO: 

Munición infinita. 

O NVNHEALME: Salud a tope. 

O NVNALLLEVELS: Hesbloqueur 
todos tas niveles. 

© NVMUNLOCK: Todos Iq 5 ata- 
ques especiales ShadowJiand 
desbloqueados. 

O NVMWEAPONS: 

Todas tas armas. 

O N VNGVJMODE; Moiln Fairy. 

DNVNFUNNYr Múde Toen, 

□ NVN5SAG: Mapa Líghtning 

□ NVNMANA; Un men 
ton de maná adicional, 

n NVNCWUNr Nivel be 
Furia más alto. 




007 QUANTUM 
OF SOLACE 

Munición infinita 


Paui un agente secreto no hay 
■nejor regalo que la posibilidad 
de que no so te acabe la munición 
de tu armu.y eso es loque puedes 
Obtener para 007 en este título. 


En este juego también es posible 
activar un modo Dios y hacerte 
con lodo el repertorio de armas, 
munición etc. Tan sencillo corno 
iniciar la consola de trucos con 
ta Secta [ í ] y empozar a teclear y 
disfrutar de estas ventajas: 

E god: Modo Dios. 
m ameno: Munición al máximo. 

□ arman Armadura al máximo, 

□ Health: Salud al máximo. 
Sguns: Todas las armas. 

□ kta: Todas las armas, ¿mnadu 
ra y munición al máximo. 

O tears: locas las armas 
y munición infinita 

□ poJtersest: Modo fantasma. 
0 gw: Salud y reflejos 

mejorados, 

O maphftte: Pasar al 
siguiente nivel. 


SPtm -MAN 

El R£iW DELAS SOMBRAS 
El mejor Spidey 


Una termines la aventura, tu 
aráenrdo Favorito tendrá sus hab ■ 
lidarfés y poderes muy super iores 
a cua ndo empezaste. Por eso te 
interesará saber que puedes usar 
él "autoMffi" para volver a jugar 
desde d principio con todos los 
poderes y habilidades que adqui 
risteas completar el juego. 


THEROYAL 

MARINES COMMANDO 

Modo Dios y munición 


Para asegurarte al JG0% dé que 
ios acontecimientos de ta Según 
da Guerra Mundial transcurren a 
lu tavor, no Irenes más que echar 
mano de este par de "ayudas" de 
í o más clásicas, que servirán paia 
Tue tus hombres tengan un pnqui 
lo más fácil Jo dé acabar con d 
enemigo. Durante eí juego, pulsa 
ta tecla m e introduce: 

□ God modE Modo Dios, 

© Amina: Munición infinita. 


mSETTLERS 
tQNSTRMETUlMPEF 
Construcciones entra 

Dale un aire nuevo a tu : ■ 

estas dos construccía 1 : - 
Únicamente debes inte:: 
c6dig& de cada una en e 
de Opciones pa ra empe?:r ; : 
'rutarlas: 


© 1703843010: 

Estatua Familia, 

G 0025722953: Pata: 


Enanos tus truMS 


■n» “Sí S^L»«> 


1 THdU ^ ..., 1 » . -.Uii v^r" 










¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros, 3 ia posada del guerrero» el tugs; 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para tí s ¿ 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste» 


Est 

ra 


ia 


Deslían, organización, análisis, administración, táctica-, estrategia, ¿fe parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porqu? éste es d sanctasanctórum ríe ios estrategas y nosotros nos las gastamos asi 

Civilízate 


Virtual City online 

■ ACTUALIDAD í JUEGO WCS 



Q fata. ÉHf tpir eñ*ll tfí LA'lrl flfjul iivsr.v hdh 

tffwdo que ^gunü v*¡¿ b» toco 

d« u rm abril, t ü que if? [tan. 
puM ahora t* tota a 1 i ponir jpüi irnib» 
■i surta urbana Si te itmw.. en uYitlují 
Cay* iMJtdi*s crear u Rieran piéÉil^dk 
pt juMtkií nde tavanlandD r arada 

kii- roustM. poHdtpartktti, parques pe- 
l^jum&.ianai rradpDCMlH.., Sf trit# de 
un juego ofilin* vía web #n *1 que dfbrs 
j&Kt»ornr tu» ¡mrwcs par# cumplir tas 
írtj.tfivíri tpt ia la Irán planteando, Corr> 
pcibÉt con mu amplia comunidad d» íaru 
pira lograr La t ludid rm Hptoriarau y 
prüiper# dt b Red « Vlrtiral City n ti gra 
ÍMitO y esta «rl cilk'll ano 

0 Lo aitfotiimri! BfT 

yurfrrt vfirfuaJ-t/tyH 



ia voz de mando 


O A DEBATE U JUEGOS Y 
CGMAN DÚS POR mi 

Oíd* pH tirií.f pmifre 

w ha jugado con el teclado y el nt ún. 
pura ¡ue^tk remn-n World in Conflicto 
y rqEnd^> hars írrta^jkk^iste- 
mustk curran dtH por voz. ¿Qué repi- 
náis <te eScs? ¿Crees que se será el 
ftíluro del ^énenfl ? ¿O resultar dema- 
siado cQmpüradns y ecmhiw*? 

W Maitda lu opinión .► 

[J 1 11 jmjcTChn ,=3 n fu, es 


Estrategia con humor 


13 ACTUALIDAD O crWAJESTY 2» 

i por algo es conocida Paradox es por juegos como los 
de ia ■nHeerts ot Irom, estrategia seria, profunda y, 
digámoslo asi, un tanto árida para é jugador ocas!on¡T. 
Pera hace un par rto años adquirió los derechos, do «Majesty*- un 
¡negó do estrategia en tiempo real que mezclaba e&tmtogia, ral y. 
sobre h vlü. grandes dosis de humor. Su segunda entrega, abura 
ya en manos de Paradox, verá la luí er primavera, 

Vhtn el nMwdlrm 

Desde Parada se ha hecho hincapié on que «MajesLy 2: The 
Fantasy Kir^dom» conservará LüiJlí aquello que tanto gustb 
del juego original. Como soberano en el ¡usgo tu misión será 
defender a ti/s súbdita reclutando héroes para que ¡lo enfren- 
ten a las amenazas del reino, al tiempo que adquieren capo- 



■ á- 



„ ^ 3 



a La principal nouL-dád es d paso de tas 2D .i [¿s 3IX íre¡ q¡uc será 
tan «Majrcty» -carm* siempre y estará repleto du "pags 11 . 


a RtecJubi tos htraes y cuídalos can. ¡buenas 
recompuíisaE, edifkitiL nutro y un poco de m^ra. 

rienda. Sin embargo, no controlarás di- 
rectamente a este héroes, que serán j 
a utónomos., de n iodo que tend rás 
que tratar de influenciarles con 
Lu política, tu magia y las ie 
compensas que establezcas. 

Constará -de cuatro campa- 
fias que dosbordaráo humor, 
que falta nos hace en el gé- 
nero, La web acaba de ser 
inaugurada y solo falta que 
algún dislribuldor se anime 
a traducirlo y a lanía rio en 
España. .Cruza los dedos, 
corno r : j:-¡olj[}L>! 

f> mas INHItRMAPbH EN. 

mnÉtngesÍTZcoffl 


íNuevos frentes! 



¡A las frínc/ieras. 1 

a ESPANSÍÓW E3 «.SOMBRAS PE GUERRA» 

Q fa s jJjr% j|jw Sané w de btífí rav, ú t itgend Starfibs ha Mide 
prwm jatgí ¿jut rpftítrdute Jai wmTiKiiBrérjtof de ii I 1 1,'t > 

i sjQiir uJj Ahar? ha ¡legado la tipaníión a-ficlal, $ Objetiva Es- 
pañaw. en la qué sé han ¡níniducHla un buen puhad d dá me¡D 
ras Eícnjcas v cíUTacioues en Ij jugabilidad:. La wpaitsrón. que 
di^pauiblÉ pHu-r l'S.&B €, consta de oclw misiones, cuatro. 
JíiirJ l-I banda Nacional y cuatro pu ru el Republicana, inspi- 
radas todas ellas en acantee ¡mientas histéricos quo puedan 
ju^ars^ también independientorntiitc det jue^d original. 

í) Lo OJlCDnlraráL en WWW.srmbttSdefpterni.tt 




A, ! 





imperio gaíart/eo 


ZisUr'JS C «00 
12» 




D ÁW 

artife su lanzamiento, end ya lejano 
:::31 cuenta LtHii una Ic^ldiev de íle^&s 
stguidiots gracias a qwd ¡11350 se 
■naratksne actualizado con müds como 
este «FX» dd equipo ctiino ""3CCN 
Team 11 . EnnntnN»nk«aCdiusPÍHn&' 
nueras razas, cambies en d Interte y 
mucho, mucho fiHwnewGrldB. 

O lg rnLhnkíJf ás í'íií 

h»tr^faxj^JlnÁn£.fltÍ 


/Sayonara, Genera/, 1 

□ DESCARGAS O MQO 
O crC&C GENERALA 



o ia humiinlilLirf Jr.T birtífldu fefaiM df 
t vi nn i rfc wwifiMbiraf. ¿j ara ¿I ftC-trirtm iir 

. 1Í< i^si lo consiguen, per» 
T¿q inquietante atui seria una rébftSun 
Toninas y da-Kü dfi CS le que va 
este mod. Inspirado en la safrp cine- 

— «iiügráUca dE ''ímn&iiitef 11 aquí tus 
¡■enerares £C enfrentan * Skynel y H5 
T-BOQ, F l rrwjd ha sida creado por d 
LTupo " War o*r Gerwratf' y tie™. preá- 
sanKfltt. el titulo de tfTifflfÉiatOT^, 

| www.tfare#^wwrai5,coni 


A cañonazos 


AlAkl«« aLi;., 

NODIfiH ODÍIJS 


actii^iza a la «treta L24 M m j 
d qm it corrigen algunos vnm que m 
daban en partidas talante avaluadas, 
con ouatyuet si u uiptrjtai los 10,000 
iddudes per ascotune, Vi no pasa: con 
«fe ptftíi#. Píre ategiiritt bajarte *1 

de la versión en esafeiípne {ESI. 

_ " 

© La imcorrtrirAs en: - 

vmfr*ffytfa4&.aun 


h'.rHi .1.- -■ 




'» a Ej-Lim* Jnc ' n,Jl|u '’' 

L* MMÍÍWW » **| igü T 

ss:sü*“.rrr^- 



Juegos gratis 


Este es el ríuh de les aventureras y sí eres un 
devanador de buenas historias, ron tu ingenio y 
nuestra aguda conseguirás seguir la pista a esos 
enigmas que te traen de cabeza. 


■pm 


B DESCARGAS O JUEGOS DKATUIIÜü 



ACTUALIDAD AVENTURAS EN «SPÜRE» 

m A? ¿l hemos. hablado en olí as ocasiones de la rrwzda de géneros: 
V los fuegos actuales son tan complejos y profundos que per- 
miten al jugador abrirse camino de muchas formas diferen 
tes, mezclando diferentes 1ipo$ de jugabiHdad. Esto es una bendi- 
ción ffcLra los alrcitmadDs u las aventuras, porque puedes encontrar 
argumentos muy elaborados en juegos de acción corno aGrand Tlie- 
1t Auto Nk o una amplísima i nteracción con personajes y usu de ob- 
jetos típicos de las aventuras en juegos de rol cütrmMass Lítenla. 
Pero ir> que yn no es Sun normal es e ncontrar tantas raíces aven- 
lurems en un juego de simulación y estrategia como en íSporca. 
un ¡uegazo que también en este aspecto 
resulta único y especial 

Seguro que conoces asperea, un divertido 
juego en donde controtas la evolución de una 
espese. Comí erizar tornando el Lurilrto de una 
célula, y tienes que hacerla prosperar hasta 
convertirla en un ser Intel ¡gente, para formar 
tribus, y conquistar planetas. Ríen pues su 
primera expansión, x Aventuras Galácticas», 
que está prevista para esta primavera, te 
permitirá crear tus propias aventuras. Pio- 
d ras escribir el argumento y los diáÉD 
gos de las criaturas, o diseñar misiones 
basadas en hablar con pe rsenajes o 
encofitrar objetos. \ por supuesto, 
combatir contra las criaturas r iva- 
les. Es decir. lodos los ingredien- 
tes de una aventura de acción. Es 
una inesperada sorpresa que. seguro, 
te llamará la atención si eres un ían del 
género. ¡Pruébalo! 

wkm.JsjHuie.cam 




f UfR mn AE5 és, imn pirjji Jjr hurí .wint'jrf.i de Éffthritht tír .ai-nriltir r y 

rRrientBFiEnU* se han relabrado krS petírntas ÁGS A wards 20Üí . ~ .. r 
piemm a las rwjores ovsfÉuns diseñartas con esta herramietili 
ífiíft mis galnfdcfi€s se han llevado han sida «Etn Jordán k A 5e- 

ennd Face - The Eye oí Geto y tíManobots», Lo más curioso de lodc 
es que la d>r«rünia premia a? en maliilad un ¡uejip en ?i mis- i = 
en donde los p rute gunri tes dE lus Iñdús gnnudorB: jcudor 3 recoce r 
su predio, Sittha pitaíte te aaiosirted, puedes desmrpr grate te- 
medle todos estos jucjljus en los siguientes eniocEs: 

O O i^i: .-,r '. hv w w. grunrilste vgaffres . <w?r, wwwJ¡ve¡yÍY%£Otn. 
rti í , r w±i i Lí¿Ji l UL‘í; up. u cerr^ fiim L±phpl¿i<z f i en ^/imloadÁ-,! ¡rr.Ti p _ i : 15 


¡Feliz regreso! 


r? COMUNIDAD CLÁSICOS 

Q aSwb? ?5*3 fT!irtirfcK?,-ÍJ rmu h gorrera 

^mppviirJii-rrrenisríFntciLira etfpnse rfr- 
moirta a 193*3. Desde entonces lian sali- 
do muchos juegos tapiñan m e* munr 
do dt Zork y ahora nos llega «Legenrfs 
of Zork^. e¿ tecgmpañte iftltOitlim 
Gdming. Tendrás que cfflwettirte en un 
vesidedgr «n paro, que s* ha lareíaáa a buscar tesoros en el Gi 
Subterráneo de Zork, La gran sorpresa es que se tratará de uf 
wfe multüi^ador, jugahle direttemente ítesd t d tiai^cfor. 
gtfir te cvoítrcián dd proyecto en la mh ■oficial. jEntrigarcte] 




íD Ló encontrarás en: twnv.tefndsiOífrorfc.Cóm 


¡Última horaí 


Mal® Suri se dmmhw 


ACTUALIDAD LANZAMIENTO PE ATA HARI H 

fllpBMW delalies del irtterasdn- 
te proytLl -0 <cMüt a Maris meses atrás, aunque no estaba clara si linal- 
mente lleg^rfa^EspoñO- fiante ¿hora. Planeta de A^lini interactivo 
lanzará el juego el S ifc Marzo por 29,95 íi en una Melada eíteüón que 
llega totalmente tocaliudit al castellano. El personaje de Mate Mari que 
da nombre a la aventura fue fa a^rte ctoble y bailarina exótica más 
lamosa ífetíwins IrrE tiempos, y &n el ¡uej^o se enfrenta a una encruel- 
j&da tutee los dostenidoide te PriEnera Guerra Mundial. 

= i L ■ : ■ : i . i;, .i: mnftmBtfl(lwn-gan?e,cora 



Li fr.inLi ck- «Mata Hxík. Iti sidrt dlsetlida por H,il B.vnnod y t> 
FalslMi, i «pnrEsatite, del mftico ^Indiana Jones and Ihp Fate of /' 





Sigue fugando 


Fx imm íirjií.^Tf, jf^nos i? ú r? í^cTn Jfci 
nrmaí y nos cofrcifttramos en ontra* 
tener a la gente, ponqué de esa ¡reta 
«t t's fítlmUtfleíh m cuíIosq mod que 
nos pane en te piel du un mimo que debe 
realizar varias desalíes para íhitr&tectí r 
a tos transeúntes y ganar algo de dinero. 
Dichos desafíos incíuyert imitar los ifw- 
vhnicntDS da un robot o subir por una 
cuerda imanarte, 

Ó Lo íncüflfrtiráí éiií 


Tsress d& 0 ésSsss- 


O DESCARGAS O MGÜ 
EJ kHALF-LIFE 2» 


C3 Si rimé ¡rrííkrfcr te fc^íPrprendHc, Cité 
te va a dejar de piedra. En «Dish Was- 
hington eres- un oráotób qu* tienté la 
laboriosa misión do limpiar una pite do 
platos qwese hanermtótetto en una to- 
ta. Puede sonar un poco aburrido, ptro 
la ventad es que resulta sumamente ért~ 
tre tenido. ¿Quién iba a pensar que lavar 
platos fuera latí dívcil idc-í 


Q Lo enconlrarSséii: www; da díu.iík/ 
e nsiV&^/fesmes/'íÁLsj^ Washington 



A vfete fe P$IM° 


n ^ 


tercera persooa 

' COMUNIDAD «MIRROR-S EDC.E» 


□ irfiSrrm'z £rf$Éto h*\ rí¥®fvcftfflMé 

la iiídén en primera persana pera, 
¿cómo j>ffrra ver a Fnrth en torcera per- 
sona? Si quieres pretenda mío tienes 
que luodiftcar el archive TDInput. en la 
carpeta Ca-nfift. Ábrete y escribe: ''Bin 
d írií^- ( N affiw= ' T 4' ' , Co mina n d ~ 1 Ires 
Ri^Camfira'" 1 Craitraí-Fal í :e 1 Sliif 1 _ F 
alse r Alt=Fvfee) , L Ufe en el iuego. pul^j 
F4 varias veces y, fchak¡. a dastnjlar! 



En esta sección los aficionados a ¡a acción tenemos urr lugar de descanso g reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para h que te espera y con fraterniza con 
nosotras, hermano. En el próximo combate tai vez no estemos en ef mismo bando.. 



los zumbís atacan de nui 


luem a fe esp&mlE 


O COMUNIDAD □ kARMED AS&AULTji 


O fit tttññ Cf* r¡ rcslífrito de [üf 

Bferrfícs ufe qAmcé dsyjpíb. pérO 
¿qué te parecería jugar con uní- 
dsete* ete la* fuerzas armadas 
espartóte*? Et med «FF.AA.s re- 
produce los uniformes y armas 
ete nuestro ejército,. y también so 
ten incorporada ornidadé* ccmn 
éi cano- de combate Przarro, el 
helicóptero dé ataque Tigre o el 
daza Euíüfighteren la versión 3.4. 


Para que puedas poner a pruebo 
lodo éste equipo se han diseca- 
do, además, varías misiones y 
campañas que pondrán a prueba 
lus habilidades en el campo- de 
batalla. Sin duda, ios autores del 
mod Isa n hecho una labor Jnme- 
jorabte y desdé aquí les envía* 
mos uno felicitación, porque las 
unidades han sido recreadas con 
una fidelidad asombrosa. 


B uen® noticias para los jugadores que intentan sobrevivir 
a las hordas de 7 -nrnbis de «Left ñ Dead*. Va Ive ha estado 
preparando en los úH irnos meses un pock de expansión 
que está a punto de sali r a la luz y que incluirá varios contenidos 
pura 6 modo muttijusadof y el modo Versus éri él qué se enfren- 
tan humanos contra muertos vivientes. Si ajando leiste te revtew 
de ocLeíl 4 Déad» en MMI 69 te pareció un interesante ¡ue^o de 
disparos, acción y zombis, prepárate pura tas más encarnizados 
combatos contra los "infectados' en el inquietante y divertido 
mando postapocalíptioo creado por Val ve. 

¿o primgng éS pi ira compartir 

Para el apartado mullí jugador se presenta un nuevo modo llamado 
“^upeonvenoa". en el que los ¡qg-adurra deberán oompotir entro 
si prim descubrir quién consigue aguantar más él errábate do los 
muertos vivientes. Estará dividido en doce mapas diferentes, aun 
que aún no se sabe si serán nuevos, o prestados de las campañas 
rlél juego. Y para ci modo Vérsus encontrarás dos. nuevos añadi- 
dos, H De¡dÍh Tpir y TJoatfi Air", dos campañas que ya existen en 
el juego pero que no se podían jugaren ni modo Versus 


• El nuL-VD contenida ítesca r^ablE incluirá mi nueve ncodo ¡te juego. 
Supe¿rV¡ircnd j, rarananiH para el modo Versus y un kit de desnimllü. 


. En pnnei|MU. d nutivu cínácnid-a de ^Left 4 Oeste fcaa 
ujia rtescaf|pi de psga ai filVil se Otoíoíra de fonna j^aturta. 

Creatividad frsnfe a fe cusís 
A demás, como contenido exclusivo para Ira ¡ugu- 
doros dn PC, tarnteón se lanzará el SDK del fuego 
-las. herramientas de desarrollo-, para que 
cualquier aficionado pueda crear sus pro- 
pios escenarios y campañas y distribuir- 
los libremente por i¡] red. ^Conociendo 
de lo que es capuz te cumuriidad do 
jugadores podemos esperar unas 
campañas de infarto 1 

Y lo mejor os que, aunque en 
principio todas estas novedades 
róan a saína la ^nta, los chicas de 
Vifve fian decidido finalmente ofrecerlo cis 
lorma gratuita o través tte descaiga direc- 
to, osi que yo puedes empezar a í rolar te 
las manos. Eso si. tambiéfi se lanzará 
una vertáori para lastic-orfas, |unto 
con el juego original, a Fin de que 
puedan disfrutado los futuros 
compradores sin tener que 
descargarse nada. 

O MÁS INFORMACIÓN EN: 

HnMKJALcnn 


E ACTUAÜDAD C «LEFT 4 QEAD» 


, ■. ------ AíóiieliniMliiFf.AA.itpwiiJífflntrctertBurtíidadesy MÉtocuías 

1 encQ!ftra . rA? ?r \ ** Wj B * r ** ítet tfíreilo tspañfil tu d í™mDfial « Amied A^siult», 












Más munición 


limo de agu a fría! 


C P: ■ -j -:£“1 StníMfr I.T-.T Ib ínvmrcn 

can este mad, ntra 
- . , . faraosc Depf&dadür, se ?un 13 a Id 
t.i-L-í-i^ 3¿ra hacer de las Suyas. Ojito, 
arf ¡r jn en la jungla ¡t cada paso 
:_+ =^> , EíUí dispuesto 3 emulara Arnold 
Se-* , dañe su merecid&7 ¡Pues 

adámate en la jungla! 


wwm nwfddt} . eomdmés/ 

predaí nr-íi 1 hHv-j J-cn 1 - íft e yun^íe- 


B¥2 mis 

nBATnf field 2» 


OüriJFr /¿£3iíiiJí Mqiíjj h~i .; Va lífiíMj'í ”- , (n 

ííBaltleftelíl ?i> epi Su mada in- 
vididual. La IA de loo es aquí mas 
avanzada, las unñladi-s csl án mis deta- 
lladas y la ffejca de lúa proyectiles tam- 
bién es mis realista- Además, el mad 
incluye dos nircvoE mapas, 

•'■ L-' .•"••. , : iYWHr.madiib.siin/ 

i? mh/ba ff Je fj&tií- 2-SS SínaIC - m p d 


Algprtü de los tárenlos más útiles en PvP no tenia e¡ mismo ucmlrdo 
I nf!.íii ido en PvE. te que obligaba a los jugadores s especializa isa 
otra vez y a configurar ole nuevo sus tmm de acción para ser efí- 
tanto eii "V- como en PVR £1 nuevo sistema es más taiblc 
¿j| permitir pandar dos árboles de tálenlos separados ¡unto a los 
glitos y a las bañas de acción. En principio, está reservado a los 
¡ui^dores de máximo nivel -aunípue en un futura podría extender 
a otros niveles y para configura rio deberán visita i a su erít renndor 
de clase. Después podrán hacer el cambio visitando en cualquier 
ciudad ei Lexicón de Poder. 

También tas ¡nscriplorns podrán crear 
un nuevo ítem que invoca un Lcsicór 
de Poder en cualquier lugar. Todos 
podrán comprar ef objeto, aun- 
que será necesario estar en 
grupo para invocarlo. De 
ledos rnodcjs.no podrá 
tiacerse el cambio en 
una arena o en ccm 
bará. Al mismo tiempo 
se añadirá un “Gestor de 
Etpjipo* para poder utili- 
zar el que más se ajuste 
of árbol de talentos que se 
está usando en ei-¡e momento 
iSúkr feita probarlo! 


HíWH.rtiOn-isjr^w. n oíTí/es/Infúf 
und&tdtivfZpUütdirai.zmt 


'•» l-K WpdwES fo esperaban para «te nfto. pero jí 

parectf su lanzamiento ío pospone hasta 201Ü nenio mínima. 
ATtnanet ha (iK-lirtfitida esta ¡¡nformiictón. pera- su tí>mun?r.ad-. 
m resalla muy tranquilizador puss k> que dicen es que nun:- 
anuncianpn una tedia oficial para Di lanzamiento, dt forma que 
pufde hablarse de retraso. Mike Ü’ñrten. en una carta a iu tomu- 
nidad, inclusa ha afirmado, que Iuí» iccientes despidos que sí : -.j- 
hechoén la eompailfj bcnélkian al frfrilü, pues asi resultará mi; 
fácil obtener recursos financieros para pode# crear el quF def - . 
como IF tl me|or juego efe ral anline jamas creado". 


WWto.fcu iíi Wfrs, ctm/gam ep ti y/ 

deifÉhper_tipdate5/tettur_to_our fofíS.php 


Kdfir'íia d* ütíhM oí ^ vr;l ; *■ 

Hwndbdtf «r leí ¡forM h^cWií p** 1 í N > •** 

ganaag faas* 

a WoW», wvqi*H wma f qi t* 

con riwtí flf faíÉJpadan ounqw Umtom » » 9**^™ 

ititm coft Ntf PW om fiMiimpm m Mmopo^ 

© Lo pdí enttrarál «ií 


O : v x. * eFír¿:f?.n>tia descubúflO' 
un final ixulEo m los archivas di la v«r- 
wn PS2 (feftTem&fffliden UndÉrmirid^ 
Este final parrarle vor orí úHtrnOi duelo 
, *tiÉre Amanda y bna. que muchos juga^ 
dünes encuentran más Inllfesoníí que d 
wiglnal. i Juzga por ti misma! 


»T- La í- iwn r i-;- en: wwHiyDufiábtcaffr/ 
w^üh^rí2¡fíHF^ÍE^^M 


¿lamas en Internet a más bien tienes una 
dohie vida? En tal caso es qtm eres un habitante 
de tus mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de b que pasa por afli. 


ACTUALIDAD tíWOftLD ÜF WARCIÍAFT» 

E l espera d'írJmo parche .3.1 dn cc World of Wurcraft» nr> sólo su 
pone le introducción de Uldiar. I¡i nueva mazmorra con líos 
sernos de band.is diferentes y ¡j fn que oodrás enfrentarte 
¡unto a tus íin^igos can una flota de vehículos de asedio, sino que 
también h;sce cambios esenciales en tixtas las chases y permite, 
por fin, la solicitadísíma doble especia lización ríe lientos. 


DESCARGAS ccCRISIS» 


P or si ira b corucís P 
It remrdamos que es un juego de rof entine 
gratuito y qufr en d DVD dol iíiks pisado ya 
IC úfredmo.*: el c|ieiile JU Esíe mes. hi,]? nnve- 
dades: un mpívd fímtono se aíláde al 7-bntfo 
de JrEs. &tsúe M dudad del Jídno de Juno, pa- 
sando poi las ús idas fierras de CVdlaFK Ge trata 
díl mapa de Merak h un tL'nebTqso fugar rípíleto 
de nuevas aventuras, una nueva rn^Hitorra. 
feraces monstruos, árjna.R y armaduras. ¿A 
quéesfwrraÉ? iDedscúbíebí 

raifcfTaos.gamijia.efr 






En el Paddock 


O Wilíwhw airáis t'aSÍHidji.vij ja tiene» listo 
el calendario 'fe eompBlkrmes para 2009. Nd 
dejeí dh vistor sus página j púrque. en M¡irzo 
y Ahf íl w desarrolla d campeonato Octavia 
&ip. i AhL desde Aquí les dentamos ánimo í om 
su proyecto dd Sh^lby Mustang GT520. 

© M.V: ¡n?ormL»ciúni; tfiw.simrarinff.es 


A rebufo ,- 7 ---;— 


□ ACTUALIDAD 0 LOS MÁS ESPERADOS DEl AÑO 

S i fo tías dado prisa en ¿Elidir nJ quiosco este mes, oían 
rio tengas frente a ti este número He Monomanía. ei Gr.:an 
Premio ríe Australia, en Mclbourne, estará a puntólo de 
niwncnzar o ya disputándose. La expectación es rrrásima H pero 
¿qué hay de ese. ia.n anhelado, juego de Fwmuía 3 en PC? Hace 
apenas un mes, Coctemasteis ha mostracto algunas i rriígenes 
sobre su tecnología para reproducir los circuitos cu er juego.Corr 
la temporada aquí, habrá que seguirle la pista. Mientras tanto, las 
comunidades de 'íFactor H están a tope estos días pura recopilar la 
• ■ información para el desarrollo de 
pfónmos mods cíe «F 1 2 ÜÜLI o de los 
t "™ sS Que te mantendremos a i día. 


A L# prá orara flsihlalla de- «MFS. Sliilbí apunta buenas maneraíj. 

Juégalo* desde L primera rurva 

Másali'á de la F], 2009 es un ¿arlo be grandes expectativas y pro- 
mesas. Al ya estrenado «Burnout Pnracíise Büo le seguirán, este 
primara, el prendedor «Fue?a y luego (The Wheeimurs. También 
se pMirwrari nada me -ios que dos juegos de la serie «Need For 
^Speed». El primero es «NFS ShiSto, que continuara la saga. 
L& Después llegará aNF£ Vlfarfd Onlirre». rruc r . bííridgrá un 
mundo abierto y además graíuifo ¡¿Cómo lo ves?! 


© Al AS ^FORMACIÓN: 

ttwcftJ^ir !T stevE.címr y *ww.r*cíiflmÉirt.njm 


Un aperitivo 


Atesaos riquezas, poderes y habilidades para llegar at máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a !u personaje. Sí es asi es que eres un auténtico farola del ral A través 
de tu avalar podras realizar hazañas dignas de legenda. Encuentra aquí tu destino. 


' COMUWDAQ/FEHAS 
■ 4f DIABLO 111» EN LA ElIZZCQN 


B lraifct ha anunciado ./ ^ 

oficialmente las fechas de 
raBlUzCon 2009 , Eleven- ^ - / 
lo. que reunirá corno todos los ^ 

J ños ¡3 aficionadas a tos ¡l, egos de La 
compartía y a los m ismos respon ■ ij B$jL 

sables di los ¡usgos, sí? ccJnbr.rá 
en esta ocasión en el Centro do 
Convenciones de A nahoim. California, 
los días 21 y 22 de agosto (vie ras y sábado). 
frUraiaíO tff h dbsiíA la* pirarías deí tnhtmp 
Blkzand ha hecho también oficial que el espe- 
radisimo «Diablo lü» será uno de: los grandes 
protagonistas del evento, y que estará dispon - 
ble en una versión jugable que todos los asis- 
tentes a la BlirzCon tendrán oportunidad de 
proba; Antes de que te ¡anees a p-mnarn; la 
maleta y a reservar los billetes de avi ar esnea 


un poco y ve siguiendo de wj en cuando 
las actualizaciones do información que 
Bfezard haga er : U página oficial de la 
L Bliz/Cor», porque ni siquiera se sabe 
aún Cuándo estarán disponibles las 
even- 


entradas para el esperado 
^ lo i u cuá rilo co$t ¡3 rá n .Poro-, eso 
sí, aio Le despistes que suelen vola* en 
cuanto se anu iie ¡un en la web! 


WWto.httízcnn n(im 


Vuelve la Fórmula J, ¿y en PC l 


D ¿teste hacuda uta ít rrjü pwfm 

SFarfrjartftfej bis juegos de uriocidsd feróriboí? 
Entonces times ím? visitar Speed m Liv#, tin ^ 
tal repleto cíe onnpttielQiies swimafei. y n»di 
para toi ¡uÉgüÉ del momento en eai*$arf&$ como 
WltC SinL, Bpggfl FtaOTj DTM e!c. Cuenta oen 
sarvidpri^ dédicüdos que van de maravilla para 
que todos los eomtM(ídpf« luchen perti podio en 
igualdad de ¡zgndiciDnH, iÁnittiú, apúntátel 

© F/é^irfe.: www, spc^dJ n rd?. com ^íorf 


/ Primeras imágenes/ 

o vídeos d mm iffect 2 » v «d. aoe» 


@ Bfo W1ÍT i£ fia ' 

cacada * j 

mOJtii*mBlpyn- jBt 
te dt mir* tt* Jus ÍP' 

«Mrhkdbesribl 
Ua% b pre^entA- 
CtóilíWwtiiFflQMf 

Ilecr de «Dráptf A^e. Dr«mu llairud» H Jdn Lte" 
¡i (Meado a los Drey Waídens, PüFft por tí era 
j»Hk ad*má$ waba da laniar el primar Hl tia- 
«t N de ííMaü Elfrtl 2 n. para cuyo (toar rolki 
hari creado un estudio en Moni < I formado ]W 
más de 30 per sotiái JDisIrúlali» ya! 

© LoiafUDoIraris en: DVC JWJo/omimj 173 


,1 punlu d iilnaiiu patulw no &mi, eí 6 0 r par a d 
nmceL nt« |ue#> tk tm, in n afris que «idth 7 
ye ion nunutroiaf e «iiiíh^WHh ¡cSu Ibiw *n tan # 
piKAi W** ü 4 i H ua fiiejiar- íí naife un ttMaio Ui 
•«*«» ** ^ & Ptamat Wwqalrt, fl par<^n ' 

l» « up da ¿dí-a da }I 0 WS J , 











¡Ni truno ni 


nitísju iib y-ripi 


MrrtóVtSVwt 


A DEBATE *K- 5 Ü BLACK SHARKw 


l>:-¡ rri.í'i impacientes ya hgn despegado cari (Black Shark». 

¿Y bien? ¿Cómo ha icio fa cosa? Ya sabes que este simu 
m lador requiere dedicación pero a cambióte devuelve un 
realismo medito. Poro, ¿por donde empezar? leamos, 
Primer vuelo: ¿qué ío/ ha Mo? 

El negó tu lo pone fácil para tomar contado, permitiéndote 
ahorrarte los procedimientos más complicados. Piro, cejando 
esto a un lado, ¿qué 05 ¡o más difícil? ¿Vbter? ¿Sobrovwira bis 
■misten eá? ¿Completar los oojní'TO? Hay mucho que opmndix 
peic pronto te das aponte de dónde esta el verdadero reto del 
simulador. La habilidad con Jos mandos es importante tanto 
para sobrevivir a las certeras detensas enemigas comojáis dar 
en el blanco con las armas. $m embaíd desafio definitivo de 
este ¡nrriuLiiiorcs, prycisarrfíífjte.el memo -al que deben enfren- 
tarse los pilotos reales de un Black Shark: gestiona- la uterina 
cíón en el campo de batalla al tiempo oue combates. V es que 
ns eS único helicóptero do combate monoplaza. ¿Qué opinas 
tú? Tanto si has empezado a iugar corno si m r queremos que 




Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es ton importante 
para tí disfrutar de horas de vueio^ ¿o es en un submarina d en un tanque? iNo te preocupes! 
Sabes que aqu r crnnpertíjnDs tu pasión Sube a ¡a carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 


nos murades lu:¡ impresiones a fscamujnrdiad " nicvDnianfr es 
Se traía de abrir un debate sobre corno empezar 3 juga; . . 
« Black Sharh. Anímate y cuéntanos: 

Acción Instantánea: es como mejor se aprende. 

Tutor ¡riles c ir paso a paso con los manuales, 

: . Visitar los loros: que Le digan qué es lo importante 


*ñ'w.friéndware:.£L 




paflMl 4Mf¿ i •»' 1 " ffff, 

$:» : 14 $■ 


^■1 






Ño te gusta perder ni a tas chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo, la 
competición es fo que nos une y. a la vez, to que nos enfrenta . 77erres la victoria a lu alance 
perú vas a tener que sudar la carnéete, asi que _ ihaia. calienta que sales ! 



Ponteen forma cutí tu 


¿jSflMI 


! ACTUAL! DAD LANZAMIENTO DE «PC HTk 

egiírtj que si esfcfc al tanto de tes juegos que salen 
k ; ira Wií o ha$ visto alguno de sus anuncios por la 
w -efe. te sonará más de un título destinado a que 
k ..v-'^ rS se pongan en forma mientras se divierten 
- .ir:: a¡£ o a :í como una dase de aerobio casera. San 
r.-z¿ dase de.uegus que uno no esperaría '/eren un ordena 
tíüf. ¿verdad? Pues vivir para ver. porque los españotes estu- 
dios de Lo Factoría d'lmatges, han desarrollado i PC Fit», 
m uego lardado por Planeta de Agostini Interactive pora 
¡:ué los ¡agadones de PC podamos practicar deporte. 

_ j, m __ rj » 

rárs Iodos ¿as DDurrcüf 

1 : 'es.JÍta sumamente rencilla l 3 h configurar 

que crear un pcilil de usuario para de 
1 * : ymma de iodos loseiercicios 
: je Se» es a cabo e indicar pa ra qué 
- eres TFatoric^-Si para ganar 
resrsténcra física, perder peso o 
aumentar tu masa muscular. Para 
que tus movimientos quéden re- 
gistrados. el juego incluye una al 
fembra que se conecta al ordena - 


r> 




dora través de un puerto USB, y en la que debes 
imitar tes movimientos que veas en pantalla. De- 
bían 3 cite, no sólo sirvo para pararse en forma, 
también es especialmente indicado pa ra disíru- 
tarlo en ternilla, no importa te edad que tengan 
Ins ji; gadorns. Y h::n so ello por tan sólo 39,95 €. 
Al.! que. ya -abes, a practicar deporte con 
tu f ’C. ro coporte do verdad, que eso dn 
■_(! 1 1 inpad sentado en el sofá m 
muy ,r r:- ,’ca. ¿No le animas? 

nww.pcftt.es 



Deporte de vértigo 


0 5: iffptaf jare* 

ü'iJl'í £Il''í jji.'j ¡m 
ifí’prjrir.v r*JFD- 

entcmces 
tal este ^uy— 

£0 que está a 
punte de Siilir te 
interese, Baja el 
elocuente título 
de etAaaaaAAaaa AAAjuAAAtaAA AÁA!!! 
-tm todas las letras- st eáíwide m [w?x 
nc^pi^ffi ^pitífleHridepoitistequeprjr: 
d SaLa BASE, una modalidad d&í pa’-.ii-.-! : ■ ■ 
que rj)fisd?le en lanzarse desde edhffckis. pli - 
tes, toma, etc. El obfel \m es üansepnir t3Ht : : 
puntes bo™ puedas y aterrizar sano y íj \c. 

w w w. d ejo b a a n. c d m ^uríuríi 









Más tjue en ningún otra sitio, squi si que es impórtente participar. Haremos que tu 1 
Comunidad íf podras contacte? con oíros jugadores. Este es fu punto de Encuentro. 


s mwñms orflr m ^ 

mucho más orientado al com- 
bate, rm menos prüíundidad 
on ia historia. Asi que vas a 
visitar una ospeoe de Estación 
espacial casi™, en donde se- 
hacen pdeas estilo Arena. 

ftrvm Wusbizmá. 
Lililí & k* ¿hvuiíwiu * «Jfeid, tW 


ZJCMÜ mm «N££0 ñ3W 
5WJJ- SfwjT>« queremos ofre- 
cer una experiencia más rea lis- 
ia. que u\ jugador pueua sentir 
realmente te que siente el con- 
ductor del rris de 1 volante. 

llura 

dfr ik ii wtoi iifdrflwniá: Ai+. 


El^ge tu jtitgú Favorito de entre los qut apareen fíi la 
Sección Rmipwfli «te mimmi de htemríiailía y ^nvianros 


miioteJTwnEvmNrm 

íWheelman» ha sirio &! crear la 
mejor experiencia de.persecu 
c¡d<n entre cochea 

CjuI ÍAkJWí ÜlH.ji«kv tECniLd Úf MjJh-'.Hi 


A continuación damas h fete dlc Jos gra/i ¡referes de! concuna 
publicado en Micramá/mi IE9. 

COMCUHSQ ti AHKH. LA BATALLA Df LQ5 CNO^ESw 
JUEGO PARA PCPEANKH LA BATALLA DE LDS&JQ&ES 

Teresa Vai m LaLrudj ......... Avila ! Marcas Gando Másate Lu 

Emilio Solo Martas Hralora | Joan Drets Uiite ..,_ Mad 

Ltemlo. Muren Lepei Caslalltin ‘ López PitcIg ...Ortn 

fcnaeir, Eraus*;in SÍana ..úuipürcoa José C* tos Gnrrii Akracu PdnÍH^ 

Serpio Flores Escobar™.... Hurto . Munuul Jimánez García ..... Isrro 


Ai Creía que «Warhammer 
40.000. DawnofWar II» 
no iba a llegar nunca, 

pero la espera ha 
merecido la pena, i 
IBien por Relie! J* 

¿Qu tere* ser nuestra 
EspwiitíEiEü? Mamto tu^lu 
nom&rej tufase 

a isnamunidatf^micífflTtíms.Eii 


mmsGumHAtniAVFm- 

MS porque creemos que tes 
juegos tienen que tener uri 
significado. Vale, es divertido 
perseguir ¡j tus amigos y dis- 
pararles, pero después de un 
tiempo te preguntes: "¿Cuál 
es el fin ríe todo e* Id? ¿Adón 
dn me ¡leva?" 

ierwiw ¿újtfy, 

■IÍuliiimIw uV ■■ ‘<U ULu'lÍi- i- 


¡esbbüsV 


O im Df LÍJS RASbQS o ¡ íf 
HACE ÉS FFCIAL A «FIÍA »>» 

que cada año te selección de 
músicos fe muy diversa. En 
cada versión incluirnos unas 
AQ cancionfe nuevas 

«Siiidi* fru±| 
í .UU' if'Uülwi JiHJíi/.*' i.fn Evttnmii JLli 

El BASÍCAMEHlt ¿t PRDDUf 

TO es un 75% acción y un 
25% estrategia. Es decir, que 
el 25% del tiempo te dedica* 
rás a pensar en tu próximo 
movimiento y eJ reslo a lle- 
varlo a cabo. 

Mmta iWrfft 

h ¡tintín- L^ieurti va da # £ Fríraw J I , 

□ e¿ motor m imso fe 

sido diseñado pensarlo en la 
destrucción realista de los edi- 
tiejos- Puedes destruir un cd 
íicio de mrl formas diferente! 
De fecho, llevo artes trabajan- 
do en el fuego y aún c isf i l 1 
destruyéndoles,!, 

¿juifi r^pia 

Ahmadw uí' *.hed f*TiVui íjumn^ . 

□ JWf ENCANTAN IBS m i i 

N0b DETALLES de «NBA 2K - 

pero los ¡ lesa rrol 'adon 
tian olvidado de alge-: no 
incluido mis pata brota:;. 


O -i flWK ÍW ÜAM hWKAOD A .. fJit 

or mY: msíRH wAmnfxi cm 

c.drias d¥. pasarte bien y conocer 
.yemie. Iñmpoco descartamos otros 
juicos de PC. Visítanos h web 
w^W.dafttarriiH«afflfl.és 

i.' 1 .™ ffs'i'ir Si7?S:tvh 

□ tffíHüs n * um m wiwmíAn 
sobre iiWorldSlirfljD cor estrategias, 
tmoos, misicines, ete. Pwo a poco 
tslanicjs creciendo y iks pisíafe 
o |ur kis far^. participasen tí i nucirá 
Iprn wojiA^'ft.fOrOÉSpífl-icofla. 

ir« Barí 


m OUMM JUR A ttMKIR €1 OJW 
“Murcia XtreniíTcnm", uní dan n:ur 
ciano dedicado sííkp Ijm» a flCoonttr 
5triks y o KÜnre^i feimammlu. Si 
estás intei^rn pn pasarun txtí:n ralo 
tstjmos en "jTjrr.r.w-.jm-írt.'A.cí" 

ASen-rin Waríbiís&ff 


Liega la 
Zona Online 


m WWh ÉL QMTfíSFJ ''Escuadrón 

do Sóida rk-s Profc-skjfinli!:,". Busca- 
mos ¿¡eate de nú:-, ár; 38 jines, para 
«toRodíH, aCoimter 5trikoj&, 
K5J.AI.KJ.R.* y «Delta Forcé Black 
Hafc'to Dowijd. www,5qtiffite£p m £Dm 
OkfflSP 


exótica a la que rrií.-y pocos 
alortifwlíK teoian accstso y la 
fe los |uegos onSine e*a ape- 
nas una moría que empszabo 
ñ desp .mar. Por oso mismo, 
porque empegaba a despunten 
eir ese rsiímero 52 inai íguramoa 
una sección, ¿a Züria Online, qiit 
rife acompañó durante mucho 
tiempo fe^rub iendo todas los 
Secretos de la red cíe redes. Ade- 
mar; en ese mismo numero heblúferrjDs de- lospüsnns cr« luí uro efe 
Sierra y Bhzzard, "íijul-.ijoi-íIIos" como üD.^blo Ib, «Toam Fortres:. 
Ib, «HofTKwurkb. ?íiabdel K n^ftt Hb...¿Te suman? La portarte, 
por so purte, la acupalw «Outcastí. la impresionante aventura 
de Intogrames., por aquel efitcmee^ desarrolla Y por ufe de 
osar-. caLísaldades de Li virl.n . lambíén teniamoj la solución de... 
¡«Warhamaícr 40,000»! Tra^qn.lus, que no era, clare, íDavm i..- 
Ib. sino ?Chaosftateí. y es aje"? «niversó 'Warhammcr" llc^.'i 
mucho, mucha tiempo dan» , -¡.¡o. 


HMlwiTTfflÉí-HHH' 

üuw riacíE 


www.axelspringer.es/atrasados 


SSss 


Este fflos w fe febi «t<3 mucha ífistüsióu en la rectecíión a la hora 
dé decidir cuál es el; íafvraíla del fríes, y es que aunque ha hafwSB 
algunos fafiátitos del termr que han íiilendc- cmvefKH a tes ifcmis 
a bm dé sustos de las excelencias- (que las tiene y muebas) da «Si- 
ten! BHL Homecprniriph. tBíiCati la hartaba péfdkte de antemano ante 
el upendfclmDng jm de Uía MhetegsKtefeEfi juegos de estra- 
ligia- «ímpire; Total Vter» ha nsultadu ser tan espectecíiter como 
espw^mos y te h*rm elegKte favofite por ídamadóji. El mm 
pasado, visteis a Inor 4# «Warhammer 4GS. Dawn af W?r II». 


¿Te ha tocado? 


HacejOaños 


¡Ipipartu €H iW a«c^w* 





¡|j|3 

ktfi'ill FiffSfHTÜSSTWM 

it^L'i-t'] »Tl 3 -i 

l!g¿ ; ~ 4' ! '. 


i Sr^ aí LA. ílI 4 

S lía* > ;■ .i /!■ 



-Í6 MK]flÜMAMÍA 





¡quista 


O Ljí novedades más esperadas. 

Computer ¡Hoy Juegos ha probado Ira uí 
timos títulos que van a tenerte pegado a! 

PC: 13 El Padrino 2» o tWoiíií r'i Conflict 
Soviet Assaultí son de ki mejordío que 
se ha visto. Estrategia y acción a tope-. 

O íni;b ¡¡Las pruebas más rigurosas'] 

?A ordenadores distintos y 48 Test con 
los que vas a saber cómo luncionan las úl 
timas novedades un tu PC. «Emergency 4», 
sEmpire total War», dbm Clancy's HAWX». . 
ilNo has visto nada igual!! 

J3 : I i i lio. Computer Hoy Juegas 
viene también nargadito de entreten! mierrto 
con un juego completo, el genial «Confite! 
Deferí Storm» y más páginas de la reviste 
en lo r mato digital PDF ¿A qué esperas? 

:¡ Venga, corriendo al quiosco!! 

O A l¿ venta el 3 fin Abril por 339 € 


¡Pásatela de miedo / ¡ 

O Las mora caras dd terror. Además de analizar a fondo 
flRqsident Evil Sa. PlayManía te ha preparado urca comparativa 
cor'3 lo$ mejores ¡Liegos do terror del momento, para que sepas 
con cuál vas a pasar más miedo en tu PS3. 

O ííGcrf ofWsfrtl». Descubre las novedades de esto alucinante 
juego díi acción que se liega a P$3 con más tuerza cuc nunca. 

■ ' . :■ i ! Te cuentan la* claves para jugar sin. de- 

jarte un riñón en el empeño y además elaboran una lisio con 
los 10 mejores juegos para combatir la crisis. 

la : ' i ■ ¡i ‘ ■ Las primeras imágenes de juepzos 
corrra «Jos! Cause ih r «NFS Sliífts. as últimas novedades 
(flResislance Retribution», c Eterna I Sonata?,.-) y lo mejor para 
el próximo mes M as Crónicas de Ricfdicks, cWantcdí...) 

O De refrito. Una genial guía completa de aResiiicnt Evil 5». E 







mas 






Gofcu, 

ion continúan 
i de la guía de 


- 1 ' . ■ ' ;. U erizo no para 

ríe saltar en Wn y este mes se sale 
con un juega ai de aventuras en la 
corle deJ Rey Arturo. 

19 A tope con el deporto. Mano se 
aponía al "New Play Control!" cotí su 
juego de tenis, y analizamos «P£$ 
200% antes que nadie. 

O La gu ía de «Dragón Balín te di 
velará todos «ios secretos para ac¿^ 
bar con los enemigos más fuertes de 
l.i primera ¿wimlura de 

□ En te revista Poli 
c-ori una nueva entrega 
«Pokémon Ranger ¡?». 

H Ya □ la venta par sólo 2,99 C 




O Eütjcl-^I fíGTA Chinstown Vfcirswr La saga mál 
popular llega a la portátií de Nintendo con una ave 
tura que mantiene todo el espirite de 
las entregas anteriores, y además 
aprovecha a tope el control táctil 
Hobby Consolas os ofrece el mejor 
análisis y un suplemento de 48 pá 
ginas con l.i guía para que com- 
pletéis el juego al 100%. 

üs muestran 
en exclusiva come será la segL Ln 
da parto de este espectáculo 
(e inquietante) "shoo'em up' 
para PS3yXboK 360, 

□ Asi es Motando DSi: La 
portátil de Nintendo se ^in- 
venta con el tanza miento de 
una nueva versión que incluye 
cámara de fotos. ¡Descubrió todas 
sus pcáÍHlrdades! 

13 Hobby Cortsdas 211. a la venta eí 
25 de marzo, pot sólo € 


- 



Precio mínimo garantizado 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia 


Empire 


Conéctate a ww^.éje 


GA 

Tu espeeiahsk? 




la 



©El. PUNTO DE ENCUENTRO MU TOOOS IOS JUGADORES 


> 


*ft* j 

WWWITWíSimiMí 



Consultorio de juego 

P /TT' í"*"?" «£ P™ e5 ° tíen * 5 estas pá3fnas - Por fin se 3caba ™ <°da S te dudas 

U5 l ue 9 05 torito s. Aquí encontrarás toda ía información que pidas de fu género preferido . 

ES^vriil 


Lego Batman 

Un enemigo de cuidado 

¿Me podéis ayudar con el juego 
ffLego Batman»? Resulta que 
estoy jugando ton mi sobrino 
de 10 arios y nos fiemas queda- 
da bloqueados en la fase en la 
que hay que eliminar al Espan- 
tapájaros. Lo arrastramos ton 
el helicóptero de Rohm, pero no 
sabemos qué más hacer. Una 
ayudita, por favor, ■ Óscar 


untes de que se escape del cable, 
í^epite la operación vanas veces y 
conseguiréis acabar con él, 

Assassins Creed 

¿Más de un asesino ? 


Acción cinematográfica 



ffl Memoriam 2 

i Dónde ¡o venden? 

Estoy buscando d juego que te- 
nía por titulo «Fost Mortero 2». 
en el que había que conectarse 
a internet paro poder ji^ary re- 
solver misterios, pero no Jo en- 
cuentra fti ninguna tiendaL ¿Me 
podríais decir dónde lo puedo 
conseguir? ■ Mana Gama 



■ZÁ i 

está taha Como sabrás* eí 
Espantapájaros empezará ¿i se- 
guir a Batman. Consigue Lorias 
i ¿15 bombas que puedas y luego 
detente. Haz que Robín capture al 
Espantapájaros r:r^^ el cable del 
helicóptero. Fjo hraú que neje de 
moverse y dará un blanco claro a 
Batman para que pueda disparar 
las bambas sobra é. Hazlo rápido 

Humor 


Quena comprar Ja versión ree- 
ditada de «Assassin's Creerte j 
19^5 C pera, ¿cuál es la dife 
renda efe ésta con la «Director’* 
Cut Editión» original? ■ Manuel 

No existe ninguna puesto que 
la única versión de lAssassin's 
Creedí que salió para F C lúe la 
«Dir&dor^ t]ájt Edilicns. que es en 
nlccio la misma versión que Ubi 
Soft ha nefauzado m hace mucho 
por 19.^5 €. Las diferencias que 
alisten son cutre esta versión y 
las de correólas El contenido e¡t- 
clusivu de la versión de PC consta 
ríe cuatro misfenes más de : nvcs 
Mgacidn y además permite subir 
un poce más el detalle gráfico. 




La $^ga que fe exige conectarte a 
Internet para jugar al juego, bus 
cando pistas en páginas w oh, no 
us la de íPost Morteros, s no 1 . 1 de 
«i ii Memoriams, Es cierto que dn 
Memoria m 2b es rirficii de encon 
trar porque en muchas tiendas 
Online está descatalogado. Lo 
mejores que preguntes directa- 
mente a NobiJis stnvw.rfabiijfs.es 
que es el distribuidor oficial do 
¡iiflMcnnoriomA 


TEmmmmwT!¡m 

zlkswgarme yo a Skynet ? 

E jfofr " entusiasmad® con ti tamamlwto del juegu ü pOUh 
Te^^nl^irfQrSaMcH^ ,| coma Jo he estado Cco<^V(¿rf™iM. peroimá 
sabeii dé| juego? ¿Wa ¿te la perra ente niáquinas y bomáji¿? ¿Estera 
disp&Éife- también soto mechante d®c^7 i tefe, 

Está inspirada en la batalla por Ja &ipervrtMKi& de fe humaros trente 
a Skynet. Qssa sepamos, «Teiminator S^haUgrix- si gnará ^sponible 
en las ofendas. Será un juep dé acción en ternera persona en el que 
» abertura tendrá mucha importancia y asumios el jwpd de John 
Conm. pero d guión dN juego comenzará antes que el de la pe \i 


Büu.. 


llfCítíTI. 

Un paquete urgente 


Por Ventura y Nieto 




Me gustaría saber cóma ac- 
rarier jI apartamento dé Reza 
para hacerle entrega del paque- 
te que necesita en él Capitulo L 
Na encuentro la manera de 
hacerte. Af hacerle entrega de 
dicho paquete podré continua r 
con eF juego y pasa/ ai siguiente 
capítulo? ■ L Jeyíi. Rodríguez 

EF apartamento do Re¿a está a 
la derecha de la plaza, tras la 
cuesta. Para saber cuál es s?j 
uuerla tienes que mira 1 el pise 
en ei buzón f\\ ertlraí, descu- 
brirás “raigo’ rntry inquietante y. 
“u electo, pasarás al siguiente 
capítulo. Es salo eJ principio efe 
una inolvidable aventura. ¡D : 
frótala! 


bepqbtivos 


NBA 2K9 

Un reflejo de la realidad 

Estoy enganchado a í*NBA 
2K9» pero he leudo que incor- 
pora un novedoso sistema lla- 
mado Lívitig Roster f P la verdad, 
rio sé muy bien en qué consiste. 
¿Vosotras .-íabérs para qué sirve 
y cómo funciona? ■Kafer 



ulX'BOhMM'A 


Pues, básicamente, adumár 
ríe garantizar que el juego os - - 
actualizado con los úFtimr : 
parches que salgan, tambie- 
modífica las estadísticas de o¿ 
.'ligadores según el rendimren: 
de sus homónimos en la v ; 
rea: . 0 sea, que si Gasol hace . - 
nartida/q en la NRA, sus hab 
dades en el |ui?go aumentar:: - 







Empire Earth 2 

lisio para Ja expansión 
Tengo ^Empire Earlh 2» (tes- 
do hace tiempo, el juego y la 
expansión. EJ juego funciona 
muy bien, perú al intentar 
instalar la expansión llegan 
los problemas. Aparece un 
mensaje de error que dice que 
necesito actualizar el juego y 
que la actualización viene en 
el propio disco. He buscado en 
todas pero no encuentro nada. 
¿Portéis ayudarme? ■ Carica 



La última versión del juego a Em- 
pipe Eartfi 2 b es la 1.20 aunque, 
según hemos comprobado, no 
funciona ei enlace de la web ofi- 
cial para descargarla. Afortuna - 
□ámente, está peí muchos otros 
■ os web disponible. Realiza una 
.squeda para el parche v.l_ 2 Q 
: ■ i versión corred a. 'Spajiisb". 
' : tiene perdida! 

Stmdty 4 

^che antivirus 
: .pues de instalarlo. tras 
¡ =-rr un terreno para crear mi 
: jps ~. e! juego se me cerraba. 
V -- manual y me decía que 
■- : :_z cerrar el antivirus y 


algunos programas secundarios 
pero no me quiero arriesgar. 
¿Sabéis alguna otra solución? 

■ Basjttan ftlotandru 



Rúes verás, hace años Maxis pu- 
blicó un parche que corregía va- 
nos errores como el que comen- 
tas. Fuenes descargarlo desde 
esta dirección: srmcffy.ea.cam/ 
update/midei; Jipefcf e.pffp 



Mj'zmpdcjíis 

He leído que Acclaim es ahora 
el distribuidor oficial de «The 
Chranides of Spellbamu y que 
el juego se rá finalmente gratui- 
to. ¿Es cierto? ¿Será que no re- 
querirá cuotas mensuales o es 
sólo que la descarga del diente 
será gratis? Cree que si es así 
no me importaría que estuviese 
sin traducir. *r H&ta 




Empire 
Total War 


:: tor e Wísforra 


Ec^re un vistazo a la revie^v 
de éste número. La campa- 
ña principal recoge hechas 
hu'fv kOS y ■uxisK: un nuevo 
moja q-je es ei de "Cammci a la 
"repenósodaT, íl modo que no 
ncksite, respecto a interiores. 

/ ■ . tí d ck: Batallas Históricas 

. -i- vci: hay un editor, pera 
-: -• A/ !••*!-, que pueden ser nava- 
ei if^estres. de escenas n (te asé* 
Óa Aquí puedes dis&flur u¡i ejército 
o une armada de una las naciones 
CTritempladas en d juego. 


modcs >_ l*-_— Sé -Ltí 3^- 

tadt? cosü dn e Médteral*, ■ 


Bueno, realmente san dn$ coí*3s 
diferentes. Por une parte Ac 
el a im si será el distribuidor del 
juego en España o Iberoamérica. 
Por otra, el juego está pensado 
para que todo- el mundo pueda 
descargárselo gratis y probar su 
zpnas iniciales Hawksmguth y 
AlderrtáLilt, que le permiten su- 
blr aproximadamente hasta nivel 
3, A partir de ese momento la 
procesión del personaje se blo- 
quea y &í quieres seguir deberás 
pagar una cuota de unos 12 € 
mensuales. Encontrarás más in 
formación en la página web del 
juego: speJffrafíi.acctairn.cDm 




Mass Effect 2 

¿ Cpnfirirrziífa en PC? 

Me lian dicho que ya está 
en marcha el desarrollo de 
«Masa Effect 2# pero que. de 
mamen lom sólo saldrá una 
versión para Xhox 360, ¿Qué 
pedéis decirme al respecto? 
¿Na saldrá en PC o es que lo 
hará como el origina E. unos 
meses después? m Serete £rgj¡ 


Según ha hecho público Biüvrare 
recientemente junte con el vi 
deo de presenta ción del juego, 
que ñor cicrtoAevamos en o! 
DVD- «Mas$ Fmtíd 2 d será un 
jue^o multi plataforma. de lo que 
se espera que, al igual que el ori- 
ginal. sea lanzado tanto en Xbo« 
360 como en PC. Es muy pioba 
ble que durante un cierto perio- 
do sea un juego exclusivo de la 
consola de Microsoft. Meses, tal 
vez... Su lanzamiento está pre 
el pnmer trimestre de 
’ierlrj, en el püflal del 
ffeetfuowflre.com. 

un hilo 
sugerencias 
por s¡ que res aportar tus ideas 
para el juego. 



Nuevas campañas 

Me gustarte probar una campa* 
rta nueva para «IL-2 I94&?*. Un 
campanero de 9a facultad me 
ha d icho que hay un estudie es- 



Tennis Eihow 
Manager 


Hazle Hvmber One" 

¿Cor¡oc-é¡& algún juego que te 
permita set entrarartor de te- 
nis? Y pnrdertn, ¿hayakrún ri- 
imitador de lenis eii dé£áf rollo? 
Va he iuiijddii los «Top Spinu y 
líVirtiB Tenniwh y sm un juego 
actual creo que püdrm apn:;- 
vcdiar toda la potencia de mi 
IIIJCVO PC- Wi'- flviH'íiiríü 



Existe asa rareza que nos peta . 
Se llama slcsmis Elbcw Managera 
y te kh é! podrás competir en 
mfá de 300 terneos pora tratar 
de llevar a hj pmtegklo a b más 
alto de te ATT! Hay 1 ma eterno en 
i^tt\j7TanagarTje? r rwFr/feFTm^ 
ma n a%er/ tennis^m e. hí mi Pin 
ctra parte, te vamos a dar otra 
altarte perqué xVtrhJc'i Tenrfé 
2 O 0 El»Která :Jr‘.|ianibíeeii rmvi'j 
i± j'M para PlaySiiioo 3. Xtcw 
360 y también paiuPC 

pcci aliza do en campa fias más 
detalladas pero na recuerda ta 
web y íbora ca^i rw le vee para 
preguntarle. ¿Se os ocurre qué 
puede ser? m Teodoro Mtidívil 



Por lo que nu5 dices parece que 
l.i i compañera L :e r éter te a WW! 
Expansions Simulatars. Han reali- 
zado campañas lineateseco gran 
realismo en escena aos del Pacífi- 
ca, Stalingradfiv Creta y Noruega. 
El último es el pack lwo Jim a y 
Okinawa. Todo el que k:-:¡ pruebo 
está éncantado asi que échales 
un vistazo. La web para adquirir 
los es www.wwSfe&com Ya nos 
dirá si era lo qi¿n huscábáS, 



Rfactor 

Como instalar mejoras 

He instalada «rFactor^ en m 
PC. can mejoras cama \m de 
la temperacte 2003 de FL ¿Qa^ 
tengo que hacer para q ue estér 
integradas? ■: A_ Serrano 



Instala si archive en la ■; r: v 
ta raíz, que está por ce 1 - ■■ 
en C:\Arehivo5 de Pregí^ -.: 
rFactor\ y ¡allí dnbes ob r e" 
bir el ya existente. En cías; : : 
que sea archivo de tipo \u-’ 
el nombre dé las carpetas s— n 
%ehicles" ó " local ians", ce = 
oomprimetes en {'z:\Arcti v:? v 
Programá\rFactor\Gamed 
Si se trata de pltigksi -■ 
que copiarlos en la carpe:: : _ 
gins de ecíFádora. 

NFS. ProStreet 

ÍíH troche a das ruedas!! 

Llevo apenas un mes can d ju^- 
go y me iba muy bien hacier: - 
los ,r SHowdowrtS ir pera me - : 
encontrada can una prueba 
''wheeling" que es parecí jí • 
Jos’Wag 11 pero Jevantand: i 
coche en dos ruedajiw Tén^: _ - 
M3 de 600 CV y no lo cor: ¿: 
¿Cómo se hace? ■ büum ' . : 



Tiene su técnica, pero pa r a ^ 
pozar hay que cumplir : . 

requisitos. r u coche deüe 
tipo "musdírV como el V_::i 
contar coo no menos de ; r = 
y tracción: trasera. La sal : ■ 
que ser perfecta y los ca^: . 
precisos. Cuando la j: «- -••. 
se estanque, usa el nitro a 
ya verás que espectáculo 












tecnomamas MiS IX NOVADOR EN HARMHE VfCMFáBCQS PARA TI PC 


US CLAVES 


Lossfctettt® fie sonido 2.1 se con&íderaban 
como una gptión más modela en compara- 
ción cm conjuntas miticaRal de 5.1 a ?1 
altavoces, pero las últimas innovaciones y el 
menoi espacio requerido hace que los conjun- 
tos 2.1 estén ^iriynov más y más interés. Un 
ejemplo de á\o es el sistema GigaWoifc^ 
ayas prestaciones. distfiu y precisjan acústica 


to sitúan éntrelos mejores desudase, Consta 
de dos altavoces sihüile de 2 pulgadas con 
conos de alta calidad y un altavoz de subj^ra- 
vei de 65 pulgadas, «jotres conos capaces 
de unos graves que te harán temblar. Cuenta 
Jtfe:rn¿s con fetttologia de ah» ra úe energía, 
mando (i distancia pecable. entrada para mi 
criterio y salida para aumUares, ■ 


Si estés ni día de las novedades de hardware 
sabías que. hace apenas un par de meses, 
AME) ha introducido la nueva familia de pro- 
cesadores fie cuatro núcteos Phenom 12 XA. 
Bieo. pues a los primeras chips 940 y 520 hay 
que sumar ahora el Phenom II XA filD, Está 
fabricado también en tecnología de 45 nm 
pero es un chípete gama media afta. Además, 


a diferencia th los dos chipes anterior^ esta I 
diseñado para tas nuevas placas tuse qun es^ | 

1 ruñan el recién lleudo Socket ANF3. Sus r . ■ ■ ■ ¡ 
Ito múdeos funriorian a 2,6 GHz y cuenta cor I 

2 MB de cachó I 2 y a Nífl de taché L3. Sien - : ¡ 

íiu precio más gustado que las variantes^ ' 

920 y §10 es una tfe las opciones más míe - 
santes si estrenas nuoun equipo. * 


^ tvistetT^a de sonido 
2.1 de alta caridad. 

3 30 Moa RMS. 

C Mando ¿i distancia 
por cable intentado, 

- Frecuencias de30Hz 
a20KHz. 

INMtÉS 

rrnwmm 


* EsíI primer 
Phenom II XA 
<pjfi puedes 
instalar en 
rftaíos AM] 
de AMD. 


2' Procesador de cuatro 
núcleos a 2.6 GHz. 

- Alto rendimiento y 
precio ajustado, 

2 Compatible con el 
socket AM3 de las 
nuevas placas base. 

INTERES 

™^' 2 H r r r : 


MtÉÉÉÉMAMMftÉÉMHH 

Creative Giga Works T3 

Sonido de los tres tenores 

© CONJUNTO DE ALTAVOCES Z,\ © Precio; 249,99 € 

© Mis rtínrmacion: Creative C¿ es. Rurppe.meativp.com 


AMD Phenom II X4 810 

¡El nuevo a toda máquina! 

© PROCESADOR DE CUATRO NÚCLEOS GAMA MEDIA /ALTA O Precio; 179 c 

Más iltfürmadíjn: AMO O wnw.jjFHÍoflm^fes-eF: 


&«iÚ 


i 0m |AA a mm m m m 1 ^ ^ H 

lo mas nuevo <*• «* < 

' iW^.IÍUrUBÍQrPignl ^ 

Aquí te presentamos el hardware más interesante para medrar tu PC. las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, tos gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 


Acer Aspire 6530 

Hendimiento y diseño que se llevan 

© ORD0IADQR PORTATIL DE GAMA MFDIA/ALTA © Precio: SCO a 1.100 1 
© Más información: Acer Computare © www.acer.KM 7 ? 


L ns tiempos en los q»t címí un portátil tantas 
qué asuíiur crertas renuncias cuando lo tpe 
querías era disfrutar al máximo de tos jue- 
gn& hen quedadb muy jtrás, Los nuevos eimcMgs 
como tsto Aspire 6530 de Acer no sólo resultan 
adecuados para y muchas otras formas 

de enheíenimierttOL En este caso, estamos ante un 
formidable portátil equipado con la necedades más 
avanzad^ que van desdedí lettar de Blu-ray hasta 
un sintonizador de f V opcional, y que muesíra un 
diseño especialmente cuidado y esltacto. 

Dentro de .a Pinea Gen^tone de Acer, además de 
un lEartiahvo diseño el Aspire 6530 ofrece un jilo 
rendimiento, gradas a su procesador Turran K2 
Uhra y ef ohipset M780G, ambos de AMD. Según 
las diferentes cwifjpiacitMi&s que se íSfrecta pue- 
de contar con el más avanzado chrp gráfico de b 
familia Mobilüy fiadeon 4000 HD ch ATI y hasta 
4 GB de memoria DDJÍ2 fin doble ujnal paia que 
puedas oon el máximo nivel, 


Los disfrútaos en una puntaHa LCD 16 pulgadas y 
en iormatopañúfámicü 16:S a resoluciones Full HD 
dé 1520x1060- b pantalla integra tífcnolog^i Wde 
Colur Gamutf que añade w¿ mayor pmlundidad a 
escenas oscuras de juegos y películas. El tiempo de 
respuesta cri aíta definición de soto S ms. 

El sistema de audio tampoco se queda atrás. 
uú Dolby Home Ihotery fme 5.1 cnv^l 
vente y optimizado para sus dos alta 
voces esléreo con el amplificador 
Acer Tuba CineBass. 

El Aspire 6530 Cuenta 
□demás con un com- b 
pie-Jfmo reper- 
torio de co- 
Rfixicnes: 
eSATA r HDMl, 

USB. fincwiríí, conexión ^ 
dftred Wi-Fi, Blueiooth2,D. wtbeam. lec- 
tor fte tarjetas... No echarás nada de mmos. 


< Ee ilai 
portátil Flí ■■ 
de serie, pr - 
equipamiE^r- 
su diseño y : . 
rendimienir z-m 
vi-d eq[u uge : 


LASWtVSS 


^ Procesad^! y GPU de 
última generación 
~ PaitalJa de 16 pulgadJi 
panorámica. 

2 IntérFaz mL- unedia, 
teclado numérico y 
diseño muy cuidado, 
Conexiones oSATA. 
HDMJ, red W¡FT... 

^ Lector de Blu-ray. 
w Sonido envolvente. 

INTERÉS 


100 



Point of View 
GeForce GTX 285 


Potencia gráfica equilibrada 

• ETA GRÁFICA DE GAMA ALTA O Pretin: A partir de 249 f 
; : • - ! :-r Jiiacfóm Puinl oí Vh»w O www,pQÍfíttávÍBWontin? k cüm 


P ar i disfrutar da los gráficos al máximo nívnl en 
juegos tan csciñpníeg. comci aGTA FVs o tan espec - 
taculares como «Ejmpirü. Totaí Wara es casi wn- 
: -esímdiNe una tarjeta gráfica de úfllimFigejieraciwi. Y 
■ ;3 dínamos ya sí quices epue los bombazos dt> esíe año- 
corran en tu PC con los gratos a Jope. Los modelos ba- 
sados en ¡a última familia do procesadores gráficos de 
nVidia &on loda una garantía, poro cabe fijarse lambién 
en la relación éntre el prec»y las prestaciones, y es aquí 
donde la GeForce GTX ?E5de Pojnt of Vicw desloa es- 
pecialmente. £1 procesador gráfico cuenta con 240 ca- 
rteles de procesamiento en paralelo a una velocidad de 


64ti MH¡. lo que imido a su memoria, 1GB GDDIÍ3 con un 
interfaz de 5!2 brt, te garantizan e! rendimiento óptimo 
para cualquier jítego durante muchos meses. Además, 
podrás disfrutarlos con los efectos de Dir*nf)C 1DX 5ha- 
dtf Modd-i.Ü y el realismo Ejire aporta su motnr de (¡sica. 
Todo ello a resoluciones de hasta ?5&0ie12Oüsí cuculí; 
Cun uno ovarios rncirnUines que jdi i liírjn esta resolución 
en una señal HDMI. ¿Impresionante, no? 

Püini oJ View también afirme una variante dEnammada 
EXO con ii^rores prestaciones y otra en la que se incluye 
«Pmnce of Pensó», con el quise podrás beneficiarle del en- 
torno gráfico más espectacular y sofisticado. - 



ureuvfs 


- Procesador gráfico 
de última generación. 

C' Pierio ajustado y alto 
rendimiento, 
w t Q] de memoria 
gráfica GDDR3. 
w DV1 y adaptador 
para MOML 

INTERÉS 


A Esta gráfica inlegía un.i ót l&S GPU más potentes con un 
precio afiKtnrflo- y (I genial «Prinoe of coma oprimí. 




■* Ei X8 puede 
luntionar sobre 
(3Sl cualquier 
superficie. 


Microsoft SideWinder X8 

¡Sigue la estela azul! 

t ratón PARA JUEGOS «-• Pretil: ím.hu ( 

® M mk itrio,: Microsoft C www.microsoftxúm/E^/^AÍefímtLsspy 

L a gara do periféricos SideWinder de Microsoft a acími- 
lizaFsc este año y et primero de ios dispositivos que nos Ifega es 
el flamante StdeWinder XS. Se traía dé un ratón rnaMmbf ico de 
mndsmienlo equipad con sensor láser capaz de resolución^ He 
hasta dMO ppp Cuenta con la novedosa locnologia BlueTrack de Mi 
cnosoft que le permite funcionar prácticamente en imslEpier super- 
ficie. Además su tccitólD^a inalámbrica 
de 2 A GHz garantiza uno futilidad total, 
sin retrasos m interrupciones. 

Con respecto a las baterías, el rutón 
SideWinder KÉ incorpora un kit que pwnia 
te la recarga mi&fitras juegas, gradas a un 
colector magnético. Después, una vez las 
bátenos están cargarla^ proporcionan \m 
autonomía de 30 horas a pleno uso. 

En el diseño y la luncimralidad del XS 
nadaba quedado aJ azar. CieenEa con 9 bo- 
tones en tolal, incluyendo el conmutador 
DPI y rueda de síííjII ^rlical y lateral * 


IASCLMVES 


- Sensor láser 
ajustable, de 2 ' , a 
40QÜ ppp. 

£ Inalámbrico por 
radiofrecuencia. 

^ Permite su us&subie 
cualquier superficie. 

interés 

nnrzmm 






Logitech 635 

Surround en modo individual 

:: AURICULARES CON SONIDO ENVOLVENTE O Precia: 79 f 
í- Más información: Logjilecb C wHvw.Jogiíeefrrorn 


•Sharkoon Furíous 

Una configuración sin limites 

® CAJA MINf-ATX PARA EQUIPOS A LA CARTA C necio: 80 f apnni.iwdamentE 
WSs ¡hloniuáúii; SIPFkllwi fí 



► Dis¿nc 
fím> ^dade. 
M/npsctC r 
■reanzade. 
IPefftetv pan 
jug3ri 


uí curas 


“ Diseño aiidadu, 
cómodo y efectiva 
^ Reproducen entornos 
de sonido sur round. 

2 Dispone de control 
de volumen y mulé. 

O Micrófono integrado. 


INTERES 


-3ra su nueva línea Gaming, L ogitech ha 
•=" i: en cuenta las úftimas tenrfendasen 

■ : : : . ?_"05. Su nuevo hcadsci G2S es la 

ra alreoer sonido sunound en 

■ ; ■ :e luricufares con micrófono 

: :.neo para juegos de esl rate- 
--- i in -^-jíianítes 
pof na. 


Wai M o tiWbfld pn Conllict» o para sentir la 
inquietante y espectacular atmósfera acústica 
de juegos como «Srlent Hifl» o nFE.A.R. 2 b. 
Incluyo 3 Iscfas en el auricular derecho que 
permiten seteccionar modos acúsijcos di- 
ferentes. Cuerna con controles de ajiiste de 
^"íen, rtik™, nmfte y sunound, y viene 
con accesorios iniercambiabies. . 




Si esfitt pensando «i renovar por completo tu 
equipo o [[uiens actualizarlo sin las ies.1riccio- 
nesde uny tcnfipi ración cerrada, necesitas 
una ptaluÍDnrei que note ponga Emites, Pre- 
cisamente, eso es le que te propone Sliarl^oti 



con su i iueva caja RiñútiÉ, t\m está peny c a 
para albergar una conliguraceón de campo 
nentes Ed carti T ime cinco bahías externas 
dt 5,25 pulgadas una más de 3,5 y otras c-s 
de 3.5 infernas, además dé ü¡meg(iónfran^ 
USB, eBATA. sonido- y micro. Cuenta adera- 
mn aberturas bfErales para instalar sistemo ; 
dé refmseración por liquido o aire. . 

+ $u di^fw tunci&nBl y suflesfliaiitHd Id 
haceu ideal p ara un&CDJi^gunidDni avajqaiSi 


¿15 CUVÍS 


- Ca^a en formato Mfrno-ATX con 
un diserto muy ver^itil 
3 Ctmesiones tnonfales para USB, 
eSATA y micrófono y sonido. 

2 Remite cnear un PC a la carti. 


MCftOUl' \ id 



0 10 MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC 


tecnomanjas 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para ios jugadores de PC 


En nuestra Guía de Compras te 
segurmos ia pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir to que más fe conviene. 


Recomendado Micromania 




4 st >5 ■ Striter ti Extreme * 

ti 2S9"í: í iiíIcKTittcklrt: fe u?. í 

Oon !n ¡¡cpda cto placas para los nueras procesada s de Mcl 
yAMQLln Slrilcef II BrtraifiE basada en eldV^sel de nViriift ? 90 ¡ 
bajado pífcrkc diccidn» unas prestorónes Hubertos. Dispone 
dr¡ wat no bancos de memoiiii para ¡n&tatar Insta, 3 GR di: íiiñ- 
«ujiO i:i'. i-n!i:i±iíi\ P.ii.M 1333 Cuento tai nb «neón 

ranuras- parn hnpie SLI, -cnterfaz ESATA pan las unidades de disco, 
íki: liii Híii'is do red Gi¡?krft v un. chip (fe sonido do Ti caires. 


4 /íernahVas 

M 5 iK 9 A 2 PUlmum 

í'i 134 £ O Hns infemiKiÍP; M5I 

í 1 »¥l¥WJnE¿CDÍlf.eE 
La arranzaea plataforma Sp da 
íntegra ansta piscaba s* el 
ohipset AMD 7WFX Soporta 
el AMD Phenomra* cuatro 
rtótesBy lispone de cualro 
puertos PCI £ípnes$ piara ft-vili- 
OA i.-i nh.iijo GraSsfíreX. 



Gjgabijte GA-FX55 Fací reme 



i- 309 €<’ Más inFú.: Gig^iyte 
O WW£^byf££ÍHM 

Basaría end diipí# ¡íí# 

N'mSfe es ixnrriaJiblo cm 
los rftips Intel Daré ¡7> 
memoria DDR3 en irrpi: 
cunaL Integra 5LI y 
Cíossíne LO puertos 
$An«l y si.H’-ñjri 71 



Intel - fjprc 2 Qyad WMÜl! ■ Pasóte ai núcleo cuadrupla 



- • 224 € 4 tnfermnóáncInScl < li'IVhCñiteLra-m 

Cxan'o oñnsooiicrt^iii ife hj de huevos pnjCEsadnres, se na 
moderada d p roo i o de les -íhhi de castro miníeos cerno c£to Con; 2 
Quad 94ÜD "VÍYfcfíeJff de lnl;A DusirrciTado tai nm. en Mgar de 
una softjciwi de diúioi-dc- de s¡?cin emplea un nmv.vi nvift:*. J iSHl ; i:Iii- 
cüdfiíunwLad&Hi$h-K qwMrtnoigiie nKauIrcajcnoias, nádamenos 
que LÍIZijü MHz po>- núctea al tiempo i^_w: se n&duee a - congenie y fo 
cnlerlanieialn- (fiel pnce eü*li:r. Dimane de una cacheé LZdeG MR. 


4 MU ftrcnam fí X 4 940 Black ídithn 

e nB € í » Más irdwmación: AMO 
4- fhíw.jjtwí.™?! 


UsPfetrornl te. inl. i- 
r-ades en 45nm se shúan 
en el lepe de gtfiu de fes 
inícrcs de AMD. La versión 
340 cuenta ew 4 inicíeos ni 
2 . B üHz y es compatible con 
RAM DDR2 a lüfó MHí. 






fi ! 9Í39 f Sí BUS irflurnnycián: Intel 

o ww^riFteJiDOT? 


Es el imfo pctenM de les 
i f.iwm Coto ¡T de Intel, mn 
sus cuatro mielen .t 3.20H-' 
8 convonckjnaJ sisloma ds 
transferencia F3B d.ipá&dál 
lüjír.ri C'H ljlc alcanza una 
tasa de ]¡?£¡ lOh.t,?. 


I 

I 


Asas ■ miX 2 B 5 / HTDP '¿rtikas y toit* de vanguardia 


C! ¡ 359 fí hnfoníiaciónrAsus Ü tí.ajüs.ciiríj 



La -GPU du rsíii lurj-Elu. pe-iíenece 
a ii lüima ¡™>pj.iririiL d? i i'vlri - :, la 
¿miranda Gía¿>!j de 512 bh. lr¿L 
ira metor de física, 1 [¡ñu: memo- 
i .11 (ÍíOFí.'.! y í US 24l^ir.^.idíir<H. ni 
serie ^aranlisan Tin rendimionlo máKimo 
de Los¡ne|jfw nilo a^ajyaritw. 



SB X-fí litmwm Pío, Series * El sonido mas nt'.irri.irfo 



Vt ]4ítf í Mífe irdn; CrcaSiwe ejLeyrnfS-Cfieaíi'Áe.cnm 

Las lí R de Crcalke son la úilnm f: rrir ivmjímm Ci. l Líjelas de siírido para 
pH* rp P(;¡ F^pmíss Ci;i:ijit ,, i¡irrrf.te- r el modelo lían puní cuenta eco r:er 
üfíciKión IHX y suporte de la arquitectura rttaudiDfte ftwúmri Vblu. 
lis ¡irafüK- ir.in iná$ r.^rtpr. potqM ddpraw de W MB de ratTicria dad! 
CíKla. t i y^iiidL-Vi-j Visla lendrás nudo ^Ct con *í mncrt& de OpenÁL y el 
prpprama mber^'” para Ins ¡iníor; RÍ^ÍD f ?M f y. tfqnntt do unos 
aufiJJ.irft? pi^iárnt* |ijr¿i un í,vniKmnal eketu "sumunif. 


m m mx- 4 i ??4 m Qvmd*k*d 

t 249 til Más ¡tifoj Cliib 3D 

ii-w,itiJinb:>d m 1 



rr-crncria 

rráfitd 

mm. 


SapphiF* Badeón HO 4 B 7 Ü 



íf S 6 €l> M.i:. iriíarm*cii>n: Soppftjp? 

■ »WW¡ STP|D^(ti?Tnh.C«TL l, SS 

&i estás huscandg iiiLÜ^iáficu 
¡t lira prtí :o asequible. Il]nts en 
esle mudelüüpn urTísfiPU i> 
iill.niH getwrauián y Equipada 
ron 1 GR GDDRR. Tiene- dns 
saiJdas DVi r unn (.;tIíi!^¡ 5 -'MI dc-n 
y & Crnipilibte DireoiK 10 .S 


ASÜSXmtdf D 2 X 7 A 



0 159 t < ! Wás InlwnrasiÓJir ASIJS 

6 “S. jiL'I,-í úr:i 

Iniair.iciíiri total enaortido 3D 
con su lo-nulc^i'a de DS3D 
GUI que permite n 1 ^ 
ludí) el fiudio (fe 
juegus antiguos 
funcione entmJ- 
liiramri y m 3 D, 


Fridhvr Sid'Lfftr/S/ííifí.'r 

X-Fi Xtmrw Audio Holebook 

79* € i Más IhfqmiaciOfi; Creative 
Cí-CTJnqpp.trcnífve.eofiT 

Unalaneta B(p<iMsGarí1 ííü&jI 
p.i vi purtáhles. Into^y 
Iíi lecnul^'a VFi can 
manido 5.1 virtual por 
auriciAaríí y MpOilé 
del uudio 3? de Visla. 




Logitech • G ¡5 Ketfhúord ■ Respuesta inteligente <?J insta rífe 

í- 10&.&9Í i IrrlewTTOK^iOm; Logitech C mhiHúfGgiteicJr.cojn 

r l el teclíHto w iiiKJiitoin. niví OV.1 ruado 
del niefaentu. Dispone de rcIruilurninDCPÚn un 
iiimejcenUe tacin, teclas de fuucinues muHimfi- 
disy«ht?=dn$ Ti"pííW 3 maNcsqiie [wnndcri 
ejecutar ana sola accifim o ccnpJcins macros, 
mliiinis ih> niii prictioa pant.ifl.i I CD rjini-iniiivar.i 
estadisf iras dd ¡uepu c nternactín del esterna. 


Creative Inspire TS 2 W - Sonírfo 

9SL99 f i Más inlormacéfirn Creatft'e í e inrap e. ct-és r J lí.. «u n 

Se Irala óo lti cc^lítío de altavoces 9.1 qtie combirta m nni.iL-.iifei H^ril r. 
cnrsel sonidn iniHonal 3[i, ilíniec i\ira megos y pajtailas. Supeaihar 
árqniLechirapermitocdacar los altavcces traseros snbne los líelarslteros 
en lunar de -Jelris del ¡i^cfer- íifif.?i .)lfeiv.)r C^acsl pe-jo Sin icfuunciar 
¡i! etalo "iurrouiiif ' virtual. Los süÉIrles cuentm cnií 7.5 valinc por canal, 
el canal cenaral 13 utin^y plaHiuwedf Sufigr^es Erutos. También 
dlSÍCné de ur. mondo a cfetandi por cable. 


BeHtni tkfrbuitNí n52te SpacdPtid 



<• 65 c C lüsmfcírriinciíti; HníSor 
í 1 wttwaz£i™e.toiip 
T&sJado erra 39 teclas Icíalmonts 
riewiialiííitiie. peí ides de 
je^dur transleribtes y almu 1 
hvlilla repo>.inii.^ecar. 

0 cOíiipICirWiiLd kléul 
paQSEnei- control ah- 
SOhitO Cis IrTj. lechos 


fagiJpW» fifilX fi,?frtj'py Mfiusi 1 



í & 9 . 99 1 €-CJ Mas mhi.: Lii^ürli 
• n-HmJn^TffcJT.cwJT 
Llegu una nuera versión riel 
G 9 d&Lc^íech. FJsims&r 
Itodcl &9¡f dencuna veln- 
cidad de 19 i ""j , so¡j y pernule 
ajustarla ief.r:lij-i:)ii (fe 200 í 
bCIÜU ppp. Dispone de pesss, 

5 botones > uea prTHlioa riieda, 


Lu^jlüdi i Cinema 



C- 299 € O Más irTfgmnacifln; LogiCodi 
í‘ www.iksgrfedi.«inn 


El mejiTi sislemia 
dtallawMííil 
con scrídu 3D 
vinual gracias 
la revolucionaria 
'tecnología SR& 
TruSiarnountí HD. 



St'pr/pIjíNSEf PC m bürmng Hoxdspi 

i 119t€ é: K4i$ ihifqrmncián; 

Síniihíciser í' wifitsEnnriefter.ctMH 
Lslc-s auriculares Eemheiser llhiiLi-um 
una e.^tíKUiar corlad ifeSGribd 
fttí iro ©on la crrulactín de sonido tn- 
VTcJvEnts. Disponer! (fe ¡micrófeno rt* 
ceckii^ón de ruido y setre iodo 
son realmente ofeiíxlitt p¡h.i inpr 
(diirínbÉriúraS. 


mi Miuuupa^Nln. 









MdníttrU 



©EaiEaasa 


Í^íua/Íitfr fü Pf pwtfe convertirse en ima /creara, Afn íe dejes abrumar 
por ios nombres y prestaciones efe fas productos. Para ef/o fas fiemos 
: asi íicado en tres categorías. 


PC a la última 


Selección Mícromania 


Al día para fugar 


J.n más potente gue puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la maquina de f indi va r ftira 
¡ugur a fope rnn tos videojuegos más ejí-gentei. 


.flquj !e> detallantes las componentes que 
configuran el equipo por üf que uosolras 
nptjr íjííios. £íEj es nues/rj JTcnfnorHbnan. 


til configuradón hésira pera garantizar que Jas 
juegos te funponrfriin um un mnrimsi de fluidez 
g un Filias que aceptable nivel de detalle, 


€> Raes hasE F’rMuputitíi © Placa bass Pumui^sKi © Plata base: ItatflpMAi 


Gieat^-te- GA-LXj^ Extreme (diiiífiief l^éf K5o> 1' - ,L ( 

Asus Slriliei H Extrnme nForcE 7EJGÍ SL 

?«9( 

ron dupsets AM& ?90. Irrtcl P35 

sor 

© Pr-!K.es;idLir: Core iT 9^5 !ÍE 

mt 

© Prpcíííiidor: IntEl Core 2 Quad EfiSM S GHz, 

ÍWC 

I^Da“jjdk]R Alhlun $A X2 U00O+- o tnU Core t ÉTbOU 

© RAM: 21 GI3 DDR3 a 2 GHl (tíiple Miiat) 

UDQI 

© RAM: 6 GBDDR31&00 MHi (triple canal} 

199 < 

0 RAM; 2 GB de nwHmorla OW? SOUMHí 

241 

O TviEda i'.ráln:J:3... GíFwe GTÍ 235 OC En SU 

¡647 í 

© Grieta gradea: Asik ENGfnc295 

iáf 

0 Gráicx Radeai HD -16,70 i Grfmcn 360(5 

I4( 

© Tarjeta do 30ilHfo: ¡tenar HDAV O Deluxe i ' 

© I de sonido: SB Í-Fi Titmnim FatiHly Stiie& 

L2QÍ 

© Tn rjRta dn sonido: FCE con acnteraci ,in sonido 3D . < 

© Disíi-a durü:2 1 Sftrial AW300 WD VtlKifteptior 

?HÍ 

© Disco duro: SATA WD Caviar 3?0 GG 16 MR tadtó 

SU 

© Disco duro: IGO ÍjB SATA 150 

194 

© U. dliIíc j: Resmliadora Bhi 1 Rav Spiiv BWU-3tlOS » " ! ( 

© Ui?d*j ópUca: LG GGC-H201 Ffti-íáy 

99í 

© UradiKlóptiLu^eiírabudDía DVD 

39 f 

0 Monitor: Smsunz 3D5T 30" í256(MfiOO> 

L2B&€ 

© MumLv :BunqG24MW 

359 f 

© Monitoi: TFT 19 pulgadas panorámico 

U9f 

© AlloviXidS 7.1“ Creative Gisaworfca Pruíiamcr SílÜ 300 » 

© AllauOCft: Creative In^tirií T6?0O 

mi 

© Alta'/occs: Coiijimta 51 

45 f 

© Tedüdü U ntón: Eocrtedi Glb, Loertech G9X 

ÍÍHFÍ 

© Ratón y l«iddü Súüdt CtfKnfi * A4Tech X775D 

Wt 

© follón v Itdttki: Labtrc LJItmFbt iVirckss 

?*r 

© TOTAL 

GJ16€ 

e TOTAL 1.913 « 

© TOTAL 

991 i 

© PeriféFÍCPS RSÉra: 


© RerifíricoswSra; 


© Periítfico:-. iMí-a: 


ThrUíiiiiiasíer Rljnfc&riwc Wirelcss 3 en 3 

321 

Trustmaster RunÉDñvfi IVúníess 3 en 1 

3¿t 

Garotpad L&nfteeti Rmirblepiid 2 

Stf 

■niriEtmasIcT HÜÍASCnu^jr 

199€ 

Saitík Xü2 Fra 

19D < 

TlwiistifMsIerX Flight Stácfc r 

2A< 

lcíi+echTj2& Roeiiig Wíheel 

189 € 

ThrustmaslÉrFenafi ÍÍ3Ü FFfiacbg Whed 

UÚ€ 

mintí y p*d*les Trust GM350 W 

29 t 


Recomenc/at/o Micromania 



ÍJin/stmftster HOJAS Covqm - Torno en un caza 


. 139 € t Más inlo.: Ihiustmastcr I ww^ithrastíiMsk’Jiwm 


tnnjüíilflde patenca de Mudó y acelerador en condipiración HOPAS’ 
í j j urin fí plit^ de iift itiBhdDS del c^iwnbwflerc F-i 6 Gtact 52 . f 
m.ircfc y bfciranries oslám ranstmidra ei* melal ulrEdcrdo la ináiimu 
raUlilkEmeii Sí' ii y i.^iMmliiMiKi fíialr^iir:. en ?.u S,n:ro. 
E^HQTAE Couuar ha aillo aelualiiado rrckíiLcFiienk-. ScGonucta til 
;imw1i;-LIÜR y RLfnijpIjLÜIeiznnliDinTin pmeins ni súfrase Frucje. 
Cuerna con 28 Iwtwws iwaníiabies y wwsconniirwlarei. 



' . 5 - í ster ffunSOr ivi> V/irt'kis 3 nn J t - Jtova/i/íinnij/ío 

" '¿ i * Uj; .-T.z^naciódTThriJiiiiiajIer© www.lhriíütaiúcsíew: 

r¿ Mü e 4 sedimente mislucionario entre Fes 
jüa * u ftw pcif^Jt-iSsporp? dt m dxdrel *U\ fíro WLriújte 
I Éa pün sFV@t&r(*k d? túrru Lfjr: pudras codrdiir tos ¡uci^s; 

:■: ::::-: labran ps perfecto para liimiláriras deportaros por 

.3"f: -wr íe sj D-?aó y ¿os coi. potare». Seflis muy rimado de 
■■■ yrína^j su transméiiSn inalánibrfcadc2.-4 GHty IranSmibe 
rl=^Losdo vibttenn m«iAiurífe jRmwácn T&ücIsSnnsn. 


! ■ 119.33 € - Hás irtonnnciijnr Tlirusfcinpster 
4 wt™ L hfu 5í m 35te r.c on p 


Este nuevo í»n¡ unto de randucciúriL es una replica dd voluntó y 
\:v. \\v\V¿¿?r l^jé ll n i.: "i Iíif, Ferrari F 43 Ü en n 23 tm de d i íi m etm. 
Cuerda ranún Lalún Er^nic Sínrtyun conmuiiidor itó fmicianw 
■qie imita ePrnanetiinn' carndcn'stico de Ira Feimri. Cintfiba 
ran 10 bútfii'ies. OH d volflnrtn |\w.i d cambio dn niar- 
chas, y nfeilo de rraputsln de lucra Inrncrs'&n TmjuIk 


fhwMHuister famri H90 ff * iodo urt GT 


BenQ E24OÜH0 - Jueqos en HD 


: £24 f ;' M.;> nliH 'ridúiúii. EJm i:| wwwJf¿nQ.ÉS 


■■ nmrmídable ¡nofáísr TFT d?2 ¡J r puedas estada ura 
p: jT^da p.;i i . i prtarSí. L .il i:iriiiit-:i jlíiiíi'm ííirricn Ib.'J ■icfi h 
iná.«ima caliifad. OI'vccb resdudtid !0 tiiduidü i9®k]QS£i 
pi'K- « ■ r i irt'iígfKíira i1r¡ [-O a 7b Hí da frnciKincii. Anrnitü 
formaros DV1. 1 IDCP. y I IUMI U. ACfcmiíiS. oui'tiíu cm 
mi viíky rfo rsicckln da 2ms (Rjises> y un -ahn- can 
irasLc de iÜObSd (dMintob ifltíwo paríi uidijK^u^^ 


Alternativas 


5¿if!rlr Pro F/rt^rí Mu Sgaíem 

© m 39 tí' Másinla.:CDfporatcPC 
í: K ! KTt iiHirjxiTJ re-fJiL l-íh fj 

Ee-*ee rea lisia cwr 
irfilohfehoefiící- 
rocQTbinn d man- 
rln ili- vi . ^'ü Yokfry 
rfitHSdulpQuaÉani 
Dispone de un crcnómdrapara 
fitin^rtíllefiipgdevuflo. 


ícrgjtfifh nuW.5lrr¿irrr 

i. 5 C-: í ■ Mis m&nnmdDn: Lc^Nech 
i' iv vt [<: r: fp.ú>n r 

Ungamafiaifmvoludor' - ¿ 

iviw ín'^iiTlüi íüVjr lKi 

dslvma devcnliladírt 
para quo- lo puedas 
sHetor iiur-iíilc Iwras 
;¡iu d mcnofa/Usbo 
dt sudan ción. 



¡ # •&' oV 


Snilf Jt Cyírúrq CVÜ fon* 

o -f§£S ^ mi Irifu Corpnrslefí 

• wwtRíaqíMare-^MLCííni- 

Eí un wi -ui'il fOyítitk i.'i|i. : ¡i.iijn í?:.in riL-' 

puEsbdc fuerza y ajustabla para zurcor. 
Manit dii 5 holcívs dn dlípaífly nurd: 
awteradQr y unasdta tte S diraedones, 

Ea palanca puede viiVl: en al “j- 
■T^flkij pO«EI COrrlr^rcílimín 
en un simulador -de Muda 


Süítefc ígb&rg RumblePad 

í: C Más ¡liFürniaciíin: S.uldi 

+ wrww saih'a.fflWF 

Un ofigtial ]jarnepad sjen^jn permife 
¡nfercMiibiaris píir.iekiiins i¡rdn 
palanca analógica izquierda y 
al D-Pzd. Fuííciün¿íidaiímá]ci" 
uta v modo ile afiiUt^in ijrf 
in : mw X.boi 3K), ided paro 
Ids 'Games fdr Windows". 




Idigifedi G?5 flñdng Whrfrf 



í l®f í Más mfüi líi.'icrüii: Logitech 
C¡‘ ■^'ii'ñ^gifürính.com rÜTÍjgL 

tííanura eítíe un vdantc 

•:li: ¡ittii|Mrábk: calidad " - y 

yprad^ftnquuáth^niB 

liana un riáditi ran una ^ 

Osla ile Cirnnkis ai*éntica Vj 

caí hoiquila y engranaje : .J^¡ 

dcseiiyslwklaíl^ 


5a*iM fffr&O fnrrp Fwedhack GT 


O TUí « Milu inFo.r 
■SFríip C' v/wi^JPfj^ riTm 

Un ü54<Iu cdiiunLo tic vulun- 
te y pudráis c-jl dcsla: :i por 
la preosiaudR suselaalos 
cfo ■.ihrjrnn cmlconcflosla 
Immarsian roirdiSansa y por 
d rcnlisn» qi.i.- olrctdi ufiíb 
pedales can anctajE suparioc 



iiíoi^oíiq 22&BW 



- 219 í í 1 ttkí hli3rm;ii:iciii: SjiKiSIfing. 

fl Tíwttsamsuj^K 

Ctm su iorírtifii pa- 
ncfámicodoZZ'.'jU 
foendo^'a M.ipicEpieed 
UOCfefJ d ÜKMlfoíl ík: 
r-fspussfo a 2m&_ Es 

UJV! rjp-ii^n iiüiMil paia 

juagas y adrrSa 5>VI. 


ASU 5 VW 777 S 

« 134 í 

r í,t ü.; Vrl i.httl'i r HrhTL A 5 Lí 5 
i^ i esi^ajs.oodiz 
En fotmafo pannrámeo. 
irtic 22 ' coi! un tempo de 
rspuesfa de 2 nis jesuíta 
asc^aiblc. Ik-sUtcalumüiún 
pr;f su devado ccnCrivtE y 
k's ull^fOtéS iiüegnadoí. 






Consultorio Técnica 


m t 


Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipa g no sabes por 
dónde empezar porque es un lio. en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando . 


PERIFÉRICOS 


Precisión láser 

Siempre que leo el comentario 
Stibre un ratón láser diseñado 
para Yittenjuiígüs me encuentra 
con q ue en tas especificaciones 
se dice que tal modelo de ratón 
permite ajustes de precisión de 
400 ppp a 2000 ppp u más. Yo 
lo- que me pregunta es: ¿para 
que diablos te sirve bajarle la 
precisión al ratón? ¿no será 
mejor cuanto más alta sea? kr 
Al berta Jase.- lEfurma 



Verás, cuando cambias la cor: 
figuración del sensor ¡áser para 
que cuenta 400 puntos cada 
pulpada en lugar de 5^0, «estás 
reduciendo la precisión, ¿ntí? La 
cuestión os: ¿cómo se traduce 
esto en ¿a pantalla? Pues resuda 
que el sensor taída más tiempo 
er: recorrer 2000 punhtos que en 
recorrer 400. aunque la pulgada 
de tu mesa o allombtilla sea, po? 
supuesto, la misma Lo que estas 
cambiando es la velocidad de3 
puntero. Más velocidad permi- 
te ser más ágil por ejemplo, en 
fuegos de acción, mientras que a 
veces, en los de estrategia es más 
importante ser preciso. 

Volante paro la Fl 

Ahora que Codema&ters está 
desarrollando un simulador de 
Fl estaba pensando eu com- 
prar un volante de carreras. A 
mi viejo ThrusLmasLer Ferrari 
GT le be dado mucha caña y ya 
no funciona jguaL, ¿Qué velan 
te me podéis recomendar que 
tenga, si es posible, un diseño a 
lo Fl? 41 Aiejaprdr& Crespo 


Para el juego de Fl de Codtemas- 
lers ni s ‘quiera se ha anunciado 
una fecha de lanía mienta así que 
no hay por qué tener prisa a no 
sor que estés interesado también 
en mote rio «GPte o arfiactora. El 
mismo Thrustmaster lanzó hace 
unos años un formidable conjunte 
llamado Fl Forcé Feedback, lo que 
F.xasa os quo está descataJogado 
en España y sólo está disponible 
en tiendas onlino -a las que pue 
des acceder, por ejemplo, desdo 
wwwMuustmaster.com. Nuéti ro 
consejo es que esperes mientras 
aguante tu Ferrari GT ponqué es 
muy probable que el Fl Forcé 
Fcedbeck sea relanzada cor la 
aparición ric esc simulador de Fl, 
o Que aparezcan nuevos modelos 
específicos para jugar un simula- 
dor rie Fórmula 1. 


MEMORIA RAM 


Iferies para overdoking 

Estay pensando en instalar dos 
módulos RAM DDR3 a 1333 MH?, 
de 2 G£3 en mi nuevo equipo. He 
vista que hay gran diversidad de 
prados, de 4S a 80 y no ac|bo 
dfi decidirme. ¿Qué tienen algu- 
nos para ser tan caros en compa- 
ración? M Santiago ípn+mo 1 



Fabricantes como QCZ, Ge ib 
Kingston o Trascend, especia- 
lila dos en memorias, además 
de sus módulos estándar tienen 
modelos de alta xen oimiento. 
Aunque lo capacidad sea la 
misma tetas memorias de “alta 
gama" ofrecer mejores valores 
ce acceso n datos -^tiniing"- , 
sor más fiables y suportan tem- 
peraturas elevadas- Están dise- 
ñadas para hacer "overdoking" 
con ollas. Si esto no entra en tus 
planes es mejor que busques 
módulos más modestos. Siendo 
de 2 G3 DDR3 a 1333 MHz te 
irán bien. Las marcas mencio 
nadas sor muy recomendables. 



SONIDO 


Ecos g chasquidos 

Estay p robando el juego ocE)ea d 
Spaceft en mi equipo y escucho 
niiditü* extraños, chasquidos y 
ecos. Tengo una tarjeta de so- 
nido Sound Blasfer Liveü y creo 
que aquí está el problema. Pero 
el taso es que sólo me pasa con 
este juego. Es muy incómodo 
jugar así. ¿Podéis darme algu- 
na solución? Tengo los drive-rs 
y Windows XP (SP3) actualiza- 
dos. ■ Miro» Pedroehc 



El espectacular entorno de soni- 
do de eDead Spacemtá diseña- 
do para tecnología^ do tarjetas 
más modernas, aunque tu tarje- 
ta debería funcionar bajo ciertos 
mínimos. Si dices que tienes los 
controladores actualizados y no 
te da problema con otros juegos, 
el asunto está seguramente en la 


configuración de sonido del jue- 
go. Prueba con la calidad más 
básica, en modo Direr- Sound y 
desactiva las opciones para so- 
nido de entorno :AX, poique tu 
Sound Blastar Uve: no aporta 
Lis últimas ve -sienes. De Lodos 
modos, deberías ir pensando 
en una nueva tapete do son: do. 
Henos una gran variedad do me 
dolos con precios ajustados en 
fas gamas Sound Blaster X-Fi o 
Audigy SE de Creative, o en Jas 
de la gama Xonurde Asus. 


CONFIGURACIÓN 


Ajuste de gráficos 

Juego onlme con mi hermana y 
he visto en su caía que tiene un 
estupendo software de eonfigu ■ 
ración gráfica para su tarjeta con 
chip ATI, una Radeon 4670. Mi 
tarjeta es urra EsForce 9BO0 GT 
pero como el chip es de NVidia 
no encuentro un software pare- 
cido que me permita configurar 
también tortas los parámetros 
gráficos y que sea compatible. 
¿Exista tal cosa? Si está en in- 
glés para mi m es ningún pro- 
b tema. ■ Jesús Torvisco 



Bueno, Nvidia tiene su prapi: 
software de configuración par.: 
tortas tas tarjetas Ge Forcé. . 


instala con el "Panel de Contra 
de los contratadores. Pero s 
para ti no es suficiente, puede, 
descargarte el software «Riva- 
tjjfltir* cuya última versión es 
la 2.24. Se trata un entorno 
de configuración para tarjetas 
basadas en GFUs de nVidia 
sobre todo. Podras mnmípnza- 
el funcionamiento d *■> tarjeta , 
modificar lodos : ! os parámetros 
que se te ocurran y ¿Igimos mái; 
en tiempo real, mientras jueps. 
Por otra parte, también permite 
configurar los últimos modelos 
tíe tarjetas basados en GPUs ATI/ 
AMD por lo que tal vez tamtwén 
a tu hermana iie interese. Puedes 
descargártelo desde este enlace: 
d o wn Jo ad¡L£ unj 3 tí. oa m íú o wn - 
ÍMd.php?det~í63 La reforma 
ción sobre «Rivatnnery está er 
w w Wrg uruJtí. com/ca t&gory/ 
nvatunnr 



> J la pregunta del mes 


¿Regreso a Windows XP? 


Hace unas semanas temé la decisión de eliminar Windows Vista 
be inj portátil Sony VA1Q VGNAR61M para instalar 
He notado una mejoría considerable en 
tongo algunos problemas. 0 
CD y DVD. la salida de HDMI na funciona para el mi- 
dio y algunas ensillas más. ¿Me podéis 
con ellas? En ta web de VAIO sólo vienen con- 
troladores para Windows Vista. ■ R,ilael Gil 


Windows, Vista consume más recursos que XP porque realiza muchos más funciones, pora 
recurrirá un ‘dowjigracle 1 ' instalando XP trae muchas compilaciones. más aún tratándose ce 
un equipo portátil que liene características muy particulares. Además, te carras la posibilidad 
de recurrir al soporte técnico de Sony. Nuestra recomendación es qué reinstales con el disco c 
partición -de rescate e-¡ Windows Vista que tenía tu equipo o 'igualmente. Luego, si quieres me- 
jorar el rendimiento hay urra serio de optimizaciones y desactivaciones de servicies y proceso: 
que puedes Nevar a cúL-l: Tiene!: informadón para hacer c er u né¡r na de ayuda a iritegradoreE 
de Sony: esup^rf_¥wry a com/per/A£/ecf-sysíeírp.pí?0fTf£CTDR=Dfífl/fR 



1M ftJIiORÜMAni'ft 














La s&rie flTcial Wara ha sido siempre una d$ las más espedí 
de ¡-o estrategia y Ja entrega nEmprVexi no es una kímpcíGíil eB 
y terrestres chi mir«°r> efe unidades y con todo Maílel Ffci 
que requiere conexión a Internet para activarla,- Lueso, todo ir 
con un procesador (fe doble niicfea y 2 GB de RAM que so 
imprjsgndIWes. Pera sacarle el jugo gráfico, una tartf a Hr 
medra ata, con 512 MB y soporte Starter 2,0 como las 
o Radeon HD te vendrán- de parlas. Un ratón láser y un teclado ¡ce 
Logttech GO o e¡ Belkin Nostramo íi52 te irán muy bien, 


«madraccri 


E 1 

datos- P* 


ifOi 


desafíos como cíísí 
- Pero de lo que nc 
as técnicos, ya que 


^ L * 'erforffica atmósfera (fe asta última enfrega dé 
eriza los petes. aunque para que se muestre todo su sm 
el juego requiere un PC al día, Necesitas un procesador t 

y lüRite RAM en Windows XP — — 

o 2 GE en Windows Viste. Tu 

tarjeta gráfica ha de ser al , -fc^T 

menos efe pna media ate.™ ^ 

53Í ME pa ii poder configurar el ■ ii 

juego en ddattjjrfli» alio, lo S- - ** * 

que lleva también a recomendar 
es un monitor panorámico do 
a¡ menos 19* para disfrutado 


¿Funciona en mi PC? 


ins mejores juegos tienen asi siempre requisitos efe vacies 
oim tanta especiales. Aquí te detallamos que te va a hace- 
feto para disfrutar de los mejores juegos que hemos 
ana/rzsGffl eslíe mea, y te renimefiEtamus fas dispositivos 
CüfP ¡os que tttarhs el jttóxhiid pararía 


pi I rtrtw* cuBlquñÉ^ o z 8J035 d* MaÓtW 

terítoi^.'« íWra _™ *"• 


COMPONENTES 


Pasarse ai moddtng 

Acabo r fe comprar un ordenador 
y después de haber hecho un 
par de mejoras de rendimiento 
me gustaría poder "tunearlo". 
La idea es cambiarle la tapa por 
una que deje ver el interior, po- 
nerte Fuces y demás. ¿Sabéis de 
alguna tapa que me sínra o ten- 
go que cambiar teda la carcasa? 
Quieto empezar por no menos de 
1Q0€ y mi PC es un Acer Aspire 
M1641 ü Luis Siravc 


Siendo tu PC de mana no tienes 
muchas opciones y quizá no sea 
de^ todo recomendable mod ib- 
car Ja cafa, porque la caja de tu 
equipe está específicamente di- 
señada [xira tdneionar con eses 
componentes. Si que puedes en- 
contrar hits para "modding", y el 
lateral de una caja con ventana te 
puede costar de 1Ú a 15 f . Tienes 
cíi r igirle aJ apartado de ac- 
cesónos o "mcidriiug H para cajas 
■■■ ■ ■: escedrdizadas, como 
*-»■» jfterate.es. Por otra par- 
-- i -Tente Jilgc- dentro 
M fe íisfee mseñ ar? Si fe que 
e ja cáü espectacular 
** ^ojeos z*y _rc$- ÍOO € de 


lajojb 
'■¿I 1 ' csfeis 
Coofer ULasí 
át/t V:-* 


ejemplo, quena jibara «Mírrar's 
Eliges pero me han dicho que 
necesites una gráfica con meter 
de feica como las GcFferce GTX 
200 r ponqué si m el juego te va 
a saltos. ¿Es cierto? Y, por otra 
parte, ¿podría adquirir una forjé- 
is lie aceleración física por sepa ■ 
rado como las PhysX aquellas de 
hace dos años? m Joaquín Iwhikci 


tarjeta gráfica 


Problema de física 

Tengo un equipo Con un AMD 
Phenom. 4 GB cíe RAM y una 
gráfica GcForce 9800 GTX que 
compré en 2Í30B, Suponía que 
me funcionaría bien, al menos 
KOfl las juegos de este año pero 
ya no lo longo tan claro. Por 


Tir equifm está por grama de los 
requisitos mínimos de íMirfor's 
íEdgíKD. no te preocupes, Ln efec- 
to, las tarjetas gráficas de la serie 
GcForce GTX 200 son [as prime- 
ras que mtegran cálculo de física, 
precitamente tras la adquisición 
do la tecrcíogiá PhysX por paite 
de Nvidia. Sin embargo, fes juegas 
quo aprovechan estas prestacio- 
nes fe hacen con te idflfcj g ofre- 
cer más realismo en los efectos 
de física y nc paja mejorat ren- 
dimiento. De ahí que el hardware 
que se ocupa ello aparece siem- 
pre como una recomendación no 
corno un requisito en los juegos 
acicales. Te va a costar encontrar 
una tarjeta PftysX a la venta ahora 
mismo, asi que es mejor esperar 
a ver rimoevoheionan fes juegas 
esto arto para saber si tes gráficas 
con motor de física serán impres 
cintfibles. 


Difícil de identificar 

He comprado un equipo de se- 
gún da mano con una gráfica 
ftadeon X10OO integrada. Tengo 
Windows Vista de 32 bit y qui- 
siera actualizarlo a Vista efe 64 
bit. pero me preocupa que no 
existan driverspara gráficas ATI 
Badeón integradas. Tn he bus^ 
cado ert gpme.amd^oi ti pero 
no dicen nada de Fas Radeon 
XlfiOü, v Habcrtú Mb¡ : '.íí 


Lo cierto es que sí que están ahí 
los controladores, en el jiparla- 
do de r Sijpport/Drivers". Lo que 
pasa es cjuo no los ves perqué 
no se menciona el chrp X1S00. 
Le que tienes que hacer es se- 
feccionar te opción que dice 
“íMotherboard/Integratfid Video 
Orive rs^. Es ahí donde verás te 
opción de descarga iteccmírote- 
dores pora tu sistema operativo 
Windows Vista &4Ril. 

Faftan tos drivers 

Tente una gráfica GeForce FX 
55G0 pero rni am^go P que se ha 
comprado un PC nueva, me ha re- 
blada una Radeon HD ZfiOO XI. 
5egün él, así podré jugar a «Batt- 
lefield 2142 :í > y a «Star Wars; 
BattlafftmtjT mucho mejor. La 
ffue pasa es que me traje de su 
casa Ja tarjeta sin más y no sé ni 
de dónde descargar Jas drPvers ni 
cóma actualizadas. Mi amiga me 
dijo que buscase los últimas Ga- 
foiyst pero err la página de sopar- 
te de AMD/ATE, cuanda seleccio- 
no te búsqueda de controladores 
para mi tarjeta me salen ün men- 
tón de referencias. No sé cual se- 
Jeccionar.y no quisiera darle más 
te tete, m U a-niel Quiroga- 


Gomo tu buen amigo te dijo 
tienes que buscar -literal m en- 
te- ios últimos controla dores 
Catelyst en la página ele soporte 
de AMD/ATl. en Jugar de rea liza i 
la búsqueda pe- é modelo (Je iu 
ter rta gráfica. Además, fe mejor 
es q ,c descargues el Cátalysí 
Software Suite, que incluye los 
c trotadores y el software de 
í foración. Ei enlace más di- 
swpport.amd, com/us/ 
gpuiiúwnlü^fPage&indpx.sspx 
Lina vez aquí, sote nes que $e- 
tociraer tu sistema ccmtrc. te 
tamílte de Drodu::^- - - - m h 


tmtmtNir 4 

► Su pteníetfrmentü té enfrenta a 
catástrofes naturales o acíklentiis 
que preocupa ríe es de los 
4» mantiene un buen cquilibrío 
entre nivel do detalle y 
rendimiento. El juego corre dé 
maraviíte con un procesador 
de 2 G-Hi, 1 GB “efe RAM y 
una gráfica dé gama básica 
de 123 MB. Eso sí, si quieres 
comparar tus hazañas cen otros 
limadores en el ranfcipg mundial 
necesitarás accesos IntaFiieL 


cfisiü terrensías 
n$ a 

4í£merpr:_% 


n- n ■ d * r i mm 


C0BENME:PAN2ERS. COlfi WAR 

► L 3 serie «Cndename Pfinzers» $e aderílra en el 
Guerra Fría ffiándose en la evolución tecnológica de tes : 
despliegue audtovisual del juego es notaUe y requre- ur müsxñ 
ífe no rn linas de 2 GHz y [ GE 
RAM o 2 G© si vas. a jugarte 
Windows Visfo, Sir embargo, 
corre de maravilla con taqütAs 
í fifi cas de fama m*dia =r 

equ‘pc-5 avanr?d-K. 

^isich:- ít.¿í espíe tachar 
stara ‘ ^ 

:es ¡ i a 

rq-c y¿r- z 






C^fttDETO 


¡ANTES' 

JUE NADIE! 

VMfctwiisnía 




Si buscas un mundo abierto, ¿ dónde vas a encontrar más libertad que montado sobre tu moto, con cientos de 
kilómetros de soleadas carreteras califomianas por delante? Y sí sí también tenemos chicas y Rock B RolL 


cómsEJtíL 
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5 VIAJA A LA ÉPOCA DE LOS AÑOS 60 y únete a 
una banda de motoristas que recurre tas carreteras 
califomianas imponiendo su ley. 

* EL SISTEMA DE JUEGO de acción en tercera persona se 
inspirará claramente en el de la serie «OTA». 

2 TENDRAS QUÉ REALIZAR TODO TIPO DE MISIONES 
para ascender en la estructura de la banda. 

t CONTARA COK 95 KM 2 DE ESCENARIOS que podrás 
eiplerar a tu antoje con total libertad. 

r SU AMBIENTACiÓN PROMETE SER EXCEPCIONAL, 
pues reproducirá todos los detalles de le época, tanto 
en su argu emento como visualícente o a través de 
une completísima banda sonora, 
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S alvo que seas uno de 
los lectores más ve- 
teranos de la revista, 
es muy probable que 
la dorada década de 
los 60 te pille bastante lejos, 
pero a poco que sus aficionado 
al cine seguro que la recuerdas 
de películas como xEasy Rider» 
o «Forrest Gump», entre otras. 
Pues bien, ésta época apasio- 
nante. repleta de revoluciones 
sociales, es la que te llevará a 
visitar n Ride to Hell», un juego de 
acción en tercera persona dentro 
de un mundo abierto -en la linea 
de la clásica serie «Grand Thet 


Auto*- que promete hacer suyo 
el inmortal lema “sexo, drogas y 
Rock A Boíl". 

BIENVENIDO A LA BANDA 

Tu personaje en el juego, Ray, 
es un veterano de Ib guerra de 
Vietnam que vuelve a los Estados 
Unidos para descubrir una socie- 
dad convulsa que se parece muy 


poco a la que dejó al abandona 
el país. Decidido a reconstruirse 
vida. Ray ingresa en una banda 
de motoristas conocida como I» 
"Devil's Hand" {que en castellano 
sería algo así como "la Mano de 
Diablo"), con la que viviré innu- 
merables aventuras a lomos de si» 
moto, de un lado « otro de la Cose 
Oeste Norleameríc ana. 






P L4 j ECaDA PRODIGIOSA. Una dt> sus caradc i 
■ : :’i“:.1düdddi r que lo diferenciará de otros I 
_ : ■_ .^lAú, será sudeta iiadh¡imaansb«fh | 

-j. . - : ará en el tiempo jara hacerte sentir . 

rea e iue estás viviendo una aventura a finales 
ce ¡os rom .. >os año-: &0 Para que te haps ynfi atea, 

Sii banda *?"c r n conta rá con la licencia de más de 300 
canciones de so época Impresionante, ¿vprdi^d 7. 


► iAtnm A FONDO í Cogí tode 
la libertad de I* serie tffl W» y 
arnibmito cotí una ambiarntiún 
" 9 MMnTj¡ una banda de 
motorístai ¡Yn sabes como aera a J 
ürigirtñhsimt} <tñ id* to Htítel m 


A .DEFIENDE TU TiRRTPO RIO k medida que fWMtfi el juego tetrdrisia OfWtunidad de ecnquiftar «ruevos 
i&rr&ories párate banda. Si locoMigutt. tos negíK. 10 * establecidos en ellos pasaran a estar &ajc te control. 


a IHAY GENTE "PA TÜ !I ! A la ¡ar£ú de la aventura tí en&tertrtfAs ton una enorme cinlldíd dt personajes,, 
ropr^nteriteí de tc 4 ss Ibí lenritaidac socúl» -ds- la ápotac hlppi»., f«koiti^ motoristas— 


^ ESA NO ERA Mí GUERRA. Tu perwnafe, «I prol¡w»n&t¿i def jiwsao. os urtoxconÉutiünítíkl Vietnam 
<pw a oafia sdd pira encontrarse can un «elfcífniejtta H6$ti| jr una soledad "pata srfibT. 


_ 












►► Para poner en práctica este 
planteamiento «Rife to NeH» 
recurrirá a un sistema de juego 
claramente inspirado en el de la 
serie gGT“jA» p con más de 90 kiló- 
metros cuadrados de escenarios 
que podrás recorrer con total 
libertad, de un extremo a otro, 
mientras realizas las misiones 
que se te antojen de entre las 
que se té irán presentando. Rea- 
lizando estas misiones podrás, 
por un fado, obtener puntos de 
respeto con los que ascender 
en la jerarquía de la banda y por 
otro, ganar el control de cada 
vez más territorios, lo que a su 


veg mejorará el estatus y les in- 
gresos dé tas DívíTi Hand. Por ef 
camino tendrás que enfrentarte 
a Jas numerosas bandas rivales é 
incluso a la propi a policía y para 
hacerlo contarás con el sistema 
de combates del juego, centrado 
en la lucha cuerpo a cuerpo, sin 
apenas armas de fuego, 

UN VIAJE EN EL TIEMPO 

Como ya habrás podido adriinat, 
uno de los aspectos más desta- 
cados del juego será amblen- 
faetón, y es que la década de los 
60 es una época Nena de aconte- 
cimientos que se verán reflejados 


de una forma u otra en ef juer 
Woodstock. la cultura híppie. | 
Guerra de Vietnam... 

Todavía hay, per supuesto. » 
gunos puntos por adarar uta t 
juego, cómo per ejemplo tiaeti 
dragas, seso y Rock £ RcB nd*- , 
finalmente, o, lo que es lo íbm 
a qué tramo de edad irá Arqpfc. 
pero independientemente (lee: 
lo que parece claro « que ** 
lo Helio promete dar mitote i. 
hahlar cuando por fin vea l? * 
¿Tienes tu moto a punto? rv 
vete afinándola, porque m 
pronto te vas a hinchar ate 
kilómetros, m ¡M 


PONTE COMO UNA MOTO 

£3 ¿] i JrfULA MI MÁQUINA? H respeto s¿rá I? moneda de cambán íjri 
uRiik lis* H^Fí» sin él no podrás ni ascender mi lu f¡¡ conse*u]i 
que Eus enemigos te lemán-. Lo conseguirás eumpEendo misiones, 
ganando combates y. f¡> más importante, persona liando tu moto has- 
te Proceda «spectacular. Para silo el juego pondj .i a tu disposición un 
(fctelPadísñrKj ndrlór y montones de partes y componentes que, eso sí, 
tendrás que ii gandido toa ¡o íarpde la aventura. 


IOS MicnnMiV'JiA 




m ¿ti A % U-íNADD ti PEPITO? Con \m esefettarto de 95 Km cuadrados I» desptszmiKrTlos de un lugar a otm 
pueden lie ey r a hacen» bástanle largos, afortunadamente paree* que no tendrás que «ajilarlos en tiempo reaL 


■* 

La ambientarían reproducirá con detalle 
la revolucionaria década de tos BCh Rock 
G Roií, Vietnam , el movimiento hipp¡e~ 


A ¡CON TUS PROPIAS MANOSÍ La& amws de luegQ brillarán pot su aus-enda én tíRtót ta Hkí» y es ^je la rm^VB Él 
los covtMtt verán cuerpo a cuerpo, a puñetazos y paludas. tomo nublan lu cánones di las dan das do moto nstas. 


m Jf müáSatQVEN! Vife y* Ib sai lemas: 
ml&mMmckh mt b f W Ni m»oínra 
pn ív Mfcromwua- pora ¿guMn ira I» oído 
htar éá fjmwñ&nto hippb, de la guerra de 
■uot y tfe í* expfosiúv M ítodr 6 Baíf? Jebe 
1 1 mixto más te ** p*ra mi «Siria to HaRxx m 


a IRÍSPEIft ti? RMAh El apartado más importante del juego será el respeto, sin él ni lú ni tu banda podréis 
avanzar mucho. Rara «ns^iito resuelve motones, rente i tus flflMnigos y. por Expuesto, Ptúrrade una buena moto' 


UiL'.FK'auMJ 









□UDmania 


0 TODOS LOS MESES EN MICRQMANÍA UN MFD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES 1 


Indice 


¡Dale más juego a tu PC! 


► Juego completo 

■ ípelifance Gold EcStFofl 

► UffHM jugmhfom 

■ WatuhmtNl. El luí isJíl e f r^n 

■ Cüdehame PsnraríL 
ColdWar 

- MuiaíWar 


¿Va has /togado a/ fina! de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 
fn eí DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a fu PC. Demos 
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfruta;: 


► Pnvwwñ 

* Dragón Age. Otijgjns 

- Mató Effect 2 

* Htout 3 VÍ4.0.5 

* Need fm SjíwiI 
Undertüwít w.lJÜ.11? 

* Gears oíWji 

* Cali oí Dutf 
WorldBtWanLl.2aif.L3 

^ Entro» 

* Dir-ectí 9,0c 

- C£C: Red 3 
Art úí Deícn**» Mip y 
Peruthea Map 

“ FsIIduI 3 Aocurate 
Sraiper Rifles 

■ FwraWare 13120 
GeFofict ZOO Stries 
(XP 32 y G4 UteÁerrer 
ZOttf.Víild 32 lite) 

■ FarcEWafí 13L22 
GeFonce 9 Series 
(XP 32 bife) 

■firaWarelBLZD 
ÜefoncE 9 $eri&5 
(Vista 32 hite, XPG4hite/ 
server 2003) 

* Foreeltore IBLZZ 
GeForce &/1/R S&ries 
(KP 32 bita) 

•Freeware 181.20 
GéfDrcE íf/l/ñ Series 
ÍXP 64 bilí/:*™ 2Q&3 y 
Vista 32 bits) 

* Crtdpt ai 
Radecm X/HD Serien 
{XP 32 bits y Vfeto 32 bits) 

■CalalystS.lZ 
Badeón X/HD StftH 
CXP 64 bilí) 

La aplicación iittefactka del DVD 
asta dotada de un kíaImiu qu i¡in- 
Jj *1 JtMnú ^jlftoLátwamrrrte iras ; 
iiirpíWr DVD- RDM en. el tortor 
del orden ador. SefeccÑHia ¡Icspjfr. 
ú¡ prepararía que 1 é inflerfao y |uL» 
ubre la ftpc:idii- IN^ 1 AL AEf 
tllirri.N-ruim ^LnirHca que d DVD 
que regala junio con la fot ti !i.i 

sido SOiTWtjdt ,i \íi$ mH I. , :ch;.u 1 isli- 

vi;$ cKirdn^ra d* bestTO y anítoinra 
por porte tto la c mprraa duplicada- 
ra del DVD contratada a ral efeda 
ios derechos sahre Ira i.:Hirri™i- 
ilra hcfciWra ¡Ti H DVD pertenecen 
i ni i", inflectivos autores y Micro- 
L-n.tni;i pnbica lujo su ajutoriiKkíhít 
empresa Ira prcrfirftrn.is ifui> iJütn"- 
buyt tu su DVD. 



Juego completo 


Spellforce 

Gold Edition 


KOTA: Pirf» que f I |Lngp biiiciofll tm iclimenlü 
d«bn lener el DVD Benito de \q unidad ltdorá. 


lo que hay que tener 


i) SO: Windows 9a/MÉ/2000/XP/VísIa © CPU: haffeuitt III 1 GHz 
íí RAM: 256 MB © HH ? GB © Tárjela gálica: Aceleradora 3D compatible 
Dfrect3D con 32 ME O Tarjeta efe sonido: 16 W O DireriX 9.0c 

Controles básicos: 

© Ratón: Texfes k* cunlroles disponibles. 


© ÜbKro: Rol © Comedí, i ■ 

PlMnqinlc/JflWOüd £ Idjúiii.i 
Castdlano £ F^¡ m SLB2 MÉ 

S quieres disfrutar de ur u 
excepcional meada ce \oi y 
n^trateíia no pueries cspeiíií 
mis pura ponerte a ¡u^- c&n esta - 
Fdición GoJd de «Spc II forcea, ene 
induye. además del título origina I, 
la expansión <íTbe flíeath of Winte'r¿ I 
Entre tos dos disfrutarás de i^gms y 
huras de ¡ue^s. Llega ol moenenfo d| 
recogorel poder de ln Runa que te ha 
otorgado Rühen y con el que tendrás 
que emprender una cruzada que 
devuelva al mundo a un estado de 
paz y armonía, en una ofensiva final 
contra el Mril Elementar. 



US «JUMAS ORKUULES Di U COUCCIÓN 


¡Complete I o coteumn ion !i» car jlüfas Arigmvfuí Si profiere* cnfeccimiDr 
foi BVÚ* dw Mieromania ron lo rardtebr original del iVepo, id/a frenes que 
luraWa de Ib fonda y darle ¡a vuelto. p Wú fací/, imposible 1 . 
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primer capftuw, Worsmacn y su na ncciurnu iment 
acabar con eí motín que se ha desatado en ra cárcel. 


Primer capitu/o de fuego 


© Síikfk Aceta Sorílpr ^ Eteadline Garras ^ 
©EK sHlarlíor: Waiw Br$s, (descaiga digital) . ^ 

©Lasearíiía^tP: Mano 2EHJS Ok'rtru ^ *r 

Castellana $ Isp&ofoí SIS MB 


r ' Sí ya has disfrutado de la peíícuía de “watah- 
L . men" y quieres se* á protagonista de esta historia de 
■ J superháftkes atíp¡cos r ahora kenes la oportunidad de 
probar la denlo del juego oficial. En el juego vives los 
■ acontecimientos anteriores a la película, en la piel de 
dos de los personajes principad Rorschacti y Búho ¡ 
Nocturno, en sus incursiones callejeras en busca de 
T delincuentes. La domo le permite jugar el primer ca- 
1 1 1 p iído completa del Episodio L el que se encuentra ac- , 
t tuaimenft dtsp&nibte para su desea rga (te recordamos 
r quv aWatdimen» es un juego disponible silo como . 
descarga digital y adruchirado en episodios) . En este j 


3 id: Windows JdWtsta ©CPU: Fejrtfuni 4 1.8 GHz ©RAM: 1 GES 
; -\D: 450 MB C Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible Directa con 256 MB 
■ Tarjeta de sonriu: Tárjete de Sonido 16 bit ©PiTectX 0.0c 


Lojifrores básicos 

C W/SrA/O: Movimiento SL Ratdii: Vistas ©Botón aiq.: Golpwl ©F: Acción 


Dragón Age: Brigins 

Bueñú efe tu dEStinü 


oyi-nm-.ficil OCompañia: Pi-wart 3 Distribuidor tlLtliCink, Arts 

©lanZÁimiraSne 2 DOS Ülíliiirtu: lítglú£ 


Men oí Viar 

Misión completa 

: Estrategia ÍJCfeiisañia: 1C/B*3I Waj 

'■ : fiigjUÍBras ©Ui^nicnto: 

2009 í l-inm.ií Inglés. 3 Espade - 2$Ü MB 

• - : :- : -Je los juegos de estrategia 
- _ ■_/ . :> cel momento, obra de ios 
"Plebes del estupendo iH- 
iK :■ ter . ■“ Dropone vtfjdí ete nuevo a 
■¿ ]~ r - m ■ -- Vu^G-a:. sara aCóprrtsr 
:- - : i-r'soét- ’.aoelban- 
5; ¡C't '* r i'.z _2 :*r^ 2 ■■ ■ _,e una fruston 
tnr~z ^ j >r >■- : vf ia visión 

cufrífCíB i- .tí: -' í qrue partidparás 
er. v!*.*: -¿t.* : r" i « ¿ le V:,^; no. en la 
región ce v 11 ce Noviembre 

de 1WL Goufc miando a :as tuerzas del 
ejército rojo tendrás que hacer 1 rente al 
hondo rw-:. -saliendo a campo abierto. 


i; SO- WinikiMív ÜP/VfttJ 

CCFU:P*fitiim4Z.B GHí 
©RAM: 1GB 
1/HD: 270 MB 

Acete-rafora 30 
rnmpuUL^!! Dir0£t3D- con 

m MB 

© Tárjela ¿i.- fcnl*>: 16 lii! 
CKffict I D.Gc 

fonfrin-Jps fiáSrCO.5: 

3 Ratón: Tcdcs los 
contrates disíKjnítilÉfi^ 


Uno de los estudios de desarrollo más sobresalientes mi la pro- 
ducción de títulos de Rol (ahí están clásicos como «Neven*Én|er 
NighU'i o aBaldurs Cate») ha anunciado o! lanzamiento de 
un nuevo juego del mismo género que prorroíte sor una de las 
grandes atracciones de cara a la temporada otoñah ^Dragón 
Ago: Cirigins». El jítogo te transporto a mi mundo de íantosla 
§n el que podrás definir tu camino y lu propia historia en já* j 
una altu ra éprc -3 en h que soto tú marcar ás lu destino. 5 m 
P nr y ya conocías todo lo que había visto teta ahora jtel 
doi luego. Biy War^ ha lanzado un tumo tráiter liai nado flfc g 
H Joio Us'“ r dedicado a tos Grm, 1 Wardens, lo Orden a la 
que te uní rás tras elegir lu personaje, dase y roza. -JO 





b 


Actualizaciones 


►fUfctJ 

Actualización a la versión 
14.0.5. Esle J rcliivo ¿iríadE 
un sistema de asistencia 
para los contenidos descaí- 
ganles que ya se encuen- 
tran disponibles apra el 
juego -las herramientas de 
crEadún de MQDs, además 
del contenido oficia! craado 
por Bethesda- Además se 
han añadirlo nuevos logros 
para La Fosa y Operación 
Ancborage. 

► Hmmá íor Spmwá. 

Undefcavmr 

Actualización a la versión 
1H.L17. Este archivo- centra 
sus mejoras en la optimiza- 
ción del rendijnienítü grá- 
fico del juego, corrigiendo 
diversas inconsirfentüts 
en la lasa de “íramEs' r 
que ralentizaban la acción 
de manera aleatoria. 
Igualmente aplica diferen- 
tes mejoras en el sistema 
de aplicación de 3a curva de 
dificultad para los usuarios 
más expertos, 

► Juan oí War 

Efrtft archivo sup (pie U 
primea actualización del 
ju*£o. Con él se soluciona 
el problema encontrado 
con el certificado de 
autenticidad que impedía 
el correcto f u iicionamicnlo 
del juego, y que impedía 
arrancado al dar un error 
de sistema, desde Hace 
unos meses. Con este par- 
che ya es posible jugar con 
toda narmalidad- 

► Cmít oí Diriy ; 

HíüU ni Ufar 

Actualización a la versión 
1.3. Este archivo actualiza 
el juego deslíe la versión 
L2 deJ mismo. Anade unos 
comandos al juego que te 
permilirán grabar y pos 
lériormenle visualizar I us 
partidas en modo multijw» 
gador. IguaJltientE Se han 
solucionado algunos pro- 
blemas de sonido encontra- 
dos bajo Windows Vista, 



OSO: Windu»* XFYVisla O CPU: Core 1 Dúo L& Gtír O RAM: 1 GR OHD: 450 MB 
Tarjeta gráfica: AcEleradora 30 compatible Pi/ectJD con 12B MB 
Ó Tarjeta desunido: Tarjeta de Sonido 16 bit O DirectX 9.0c 

Controles básicos-, 

íi - Ratón: Todos los uuifUuIls djspun-iblcK. 


Lo que hay que tener 


¡ iiPrevÍBWÍÍ 



Mass Effetí 2 

Rol en el espacio, segunda parís 


©GéHÉr^fiúl eCbmp:iñrn: Bfoware 
C-Bfetrbaírion Electronic Arlí. 
©LjrcOriiroiEiK 3 W.fi S 3 dinin:i; friglés 


Poco se sabe de momento de esta segundo 
parte que se prepara de cara a 2010. pero 
k que sí podemos Adelantar es que tras ^ 
este secmíismo &e eseonefe un titulo que 
promete, por su nombre y por sus respon 
sables. Si la primera entrego caló -hondo 
por su estupenda combinan rio rol y 
ciencia ficción, junto a un acabado técnico 
espectacular, esta segunda parte quiere 
conservar tocto to esencia del trtuto ordinal, 
pero aportando numerases novedades. Rara 
empezar, el propio equipo de desarrollo, que 
Bicware ha reconstruido por completo. 


£60 Red Aten 3 

Mapas: Alt oí Béfense y Penathica 


OGcncro: Estrategia £> Compañía: Electronic Arfe LA ©Drétnbiildor: 
Eli ni rrvnir Mí ©kliiyn.i: Ingfré C Tiimaño: 1 ME 






aquí os traemos un par 
de mapas con los que 
pasar unas cuantas 


Para I® que se hayan 
quedado con ganas de 
más en «Red Alert 3 b 


unas cuantas 
más de juego. El 
primero de ellos, lla- 
mado "Art oí Dótense", 
pondrá a prueba tu 
pericia teniendo que 
irrontar rápidamente tu defensa antes de que el ordenador 
se lance con lodo su ejército sobre ti El segundo, “Penathica 
Map", te propone nuevos escenarios con cinco islas que cuen- 
tan, cada una de ellas, con grandes sistemas de protección que 
deberás romper para pude; accederá su conquista. 


Faiiout 3 

Moti: Acntrate Sniper Rifles 

fifi™: Rtíl G : Compañía: Bethesda SdhrfBti 
■SDéfrffc. Abrí eidloaiu. lnj¡lL^ O Tjrmgfci; 93 MB 

Siempre que nos enfrentamos a un juego desde ia 
perspectiva de un MOD, nos encontramos con esce- 
narios sorprendentes, nuevos personajes o retos que 
conseguir En este caso, el mod que te ofrecemos 
servirá para calibrar tu puntería, bajo el nombre de 
ffAceurate Sniper Rifles». Tendrás acceso al uso de un 
rifle de alta precisión t; rendimiento está calibrado 
para poder realizar drsparos a larga distancia . 
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Y EN EL PRÓXIMO NÚMERO DE MiciVmaM 



Y además , 


A flíMÍSÍÍÜ Nos penemos roanos ¿ kühra 
tm /a nueva prnéueñén de Zhtit 


A W$ñ EMWinf HltfOT Acción par todo Ib 




Y en nuestra DVD 


tcATHá aausm j g,w * 

ASEsnuTt íNELOUBfT EXPKEis Original para PC 

¡Vivé la aventura más increíble en el Orient Express y resuelve el crimen! 


* Ayuda 3l rtíÉSmisinn 
Hercules Püirot a 
nssBÍvef un cosa de 
asesfruta , ^mncpli'jo y 
fascinante. 

< Disfruta rii> ta 
rjw:íH.'iljlr Timbienlicidn 
del Orieirt Eípí 
recreada can t&dü Eujo 
de detall ñs. 


V además, las mejores demos jugables del mes, previem, extras , 
especules, actualizaciones y mucho más. iNu te io puede s perder! 


■Noto; Loe ttrtBnfflff» =l>- ■ ' pj&jftjt pc^rU-r tinto jr en t.rK.idr iIk la dchiaSond. 




